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(“ „„#) „„„„„  „*@@############)(@#### ##### ##@*„ „#####@nikf“)
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(@@####(######(######)„*@@##### (#####(######(###@) “########@@)
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(####@)(####@) ######„““„„„„##@)(@@###############)(@@#########
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:@:                                                           :@
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А вы знаете, что монитор лучше всего протирать бумажкой?

Жирные пятна сползают только так :)

     „„„„ „„„„ „ „ „ „„„„
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Ну  как вам новый редактор? Не находите, что великоват? :) Это в

нём  уместились все функции, которые были за его историю, кроме,

разве  что, экрана  384x304. Версию  с  таким экраном я для себя

соберу одним движением пальца :) У вас такая возможность будет в

следующий  раз. Да, SMT  велел  для просмотра 384x304 включать в

Unreal Speccy широкий бордюр.

Сегодня мы празднуем шестилетие встречи Alone Co. и Invaders Gr.

Оно  может  считаться  праздником основания расширенного состава

Invaders Gr., тогда  ещё  не i8. Мы и тогда готовились к выпуску

Guide, и  тогда  тоже  материала  не хватало :) Вообще говоря, я

привык (не знаю, как John и Basil ) делить все события на Speccy

как  на  происшедшие  ДО осени 1998 (до ZX-Guide ) и происшедшие

ПОСЛЕ. Старичков, успевших выпустить что-то ДО, осталось мало...

Но они есть :)

Так вот, первая версия AC Edit (v0.03) была выпущена ДО :) Тогда

он  ещё  назывался  просто  EDIT  и выходил в исходниках, но без

автосборщика, в  отличие, например, он  v0.87. Чего  же  я успел

добиться  за прошедшее время в плане развития редактора? (Погля-

дите  на  номер  версии  - судя по нему, до полной остался ровно

год!)  Собственно, чего-то  добился, но  трудно  перечислить все

положительные  стороны. Возьму на себя труд перечислить различия

по сравнению с v0.59. Которая "AC Edit'у три года", помните?

convert/plug-in:

- после выполнения плагина не контролировалась (оставалась

прежней) длина области спрайтов.

+ встроенные конверторы X=export to, O=import from:

 конверсия из/в ISO;

 экспорт в KOI, WIN;

 импорт из BUG (toWINunKOI), из транслита, из UNICODE (UTF-8),

из DOC и из кодировки, где символы имеют вид "=XX";

 конверсия цветов в управляющие коды принтера.

+ функция разламывания длинных строк по пробелам до правой

границы и удаления нулей в тексте.

- до печати прерывания выключаются, после включаются.

+ плагин 2kolonki - разбиение текста на 2 колонки.

+ суперигра IMPETRIS!

+ особый плагин печати acePRN by MaXx/XTDM.

design/screen:

+ 64-символьный шрифт доработан, чтобы в фильтре эмулятора все

буквы были разные. Шрифт также значительно более соответствует

стандартному для ascii!

+ поддержка 384x304!

* в режиме 512x192 спрайты отключены.

+ переключение hex/dec режима для 5-значных чисел.

* фоновый цвет теперь определяет и фон для цветных букв.

+ строка статуса!

+ утолщенный шрифт 8x8.

+ X-координата и длина строки трёхзначные.

- убран глюк склеивания строк с табуляциями.

- неправильно ставился символ переполнения строки, если в строке

есть табуляции.

compile/init:

+ концепция "сделай сам": из исходников каждый может собрать

себе облегчённую версию ACE со своими настройками!

+ во встроенном хелпе видно только прикомпилированные функции.

+ в инициализации прописывается REPDEL=15 для скорострельности

клавиатуры.

+ изначальная загрузка музыки и шрифта (по вашему выбору, <f>

или <C>)

+ загрузка с CS - пропустить поиск шрифта и музыки.

keyboard:

* Home=SS/Q, End=SS/E, по стандарту.

+ &=ё во всех режимах клавиатуры (Macros)

- исправлен дребезг стрелок в режиме "русские на цифрах".

+ раскладка для эмуляторов и xt клавиатуры. Символов в русском

режиме доступно больше, чем в пцшных редакторах!

- при курсоре левее левой границы Enter съедал часть строки.

+ кнопки "слово вправо", "слово влево". Стараются двигать курсор

по пробелам (для нужд раскраски)!

+ Undo работает в обе стороны.

+ Undo восстанавливает строку, удалённую по SS/Graph.

* убрано ограничение на растягивание строк с окончанием на знак

препинания.

- правильно растягиваются цветные строчки.

+ в режиме вставки Break раздвигает цветовые коды!

+ появилась функция "курсор вниз" для раскраски абзацев или

ввода лёжа!

+ украинский режим клавиатуры!

+ GotoEnd идёт на последний символ.

+ звук в лат. и рус. режимах различается!

+ теперь через бейсик переопределяются почти все кнопки.

format/setup:

+ выход из сетапа также по SS/Enter.

+ цвета с bright'ом, коды 14-20 (SS+цифры в граф.режиме).

+ анимированные спрайты! Ускорен вывод спрайтов.

+ строчки >255 байт можно ломать, не сходя с них (символы в

хвост добавляются автоматически)!

+ грузит LF и LFCR тексты в любом режиме!

+ опция оптимизации пробелов табуляциями!

disk:

+ Break=Load (раздвижение символов тоже работает)!

+ горячее сохранение клавишами CS/Enter!

- изменён лоадер: сообщений TR-DOS больше не будет, будет повтор

текущей операции, Break=отмена.

+ выбор дисководов через #3d13 #18!

+ в Save можно выбрать дисковод цифрами 1-4, если переместить

курсор в конец имени (раньше там был глюк)!

+ полная поддержка трёхсимвольного расширения!

* при загрузке текста сначала пробуется режим 42 символа в

строке - незаменимо при отключенном сетапе.

+ просмотр и вставка экранов в текст!

+ в дисковом меню видно имя файла в памяти.

+ видно число секторов в файлах.

+ отображается текущий дисковод.

+ вывод каталога по столбцам.

+ разноцветные файлы!

+ фильтр файлов в каталоге убран - можно грузить и <H>, и <B>, и

удалённые файлы.

- после Merge не перекодировались окончания строк.

* Merge ускорено.

+ запуск бейсик-файлов!

+ загрузка шрифта 4x8 "f".

+ Delete file

+ Rename file. Восстанавливает стёртые файлы!

+ Move disk!

+ при переходе на вторую страницу каталога диск не

перечитывается.

+ Load спрашивает подтверждения на сохранение текста.

+ проверка переполнения диска при записи - индицируется красным

бордером.

- при очистке текста (1/3/5) сбрасывается флаг изменённости

текста и меняется его название (инкрементируется последний

байт).

+ встроенный плейер PT3.6x.

+ Hrust packer!

+ можно грузить музыку, упакованную Hrust21.

+ музыка при распаковке текстов не выключается.

find:

+ длина строки поиска 16 символов вместо 9.

+ в режиме Find можно вводить коды с помощью кнопки Ext.

+ SS/I - продолжение поиска.

+ подсчёт количества замен при поиске!

+ при поиске (не замене) пробел значит любое число

пробелов/цвета/CR/LF!

+ если при поиске включен Caps Lock, то поиск ведётся без учёта

регистра!

+ в окне Find/Replace по умолчанию стоит комбинация для замены

русской Н на латинскую.

+ поиск/замена В БЛОКЕ, если курсор находится в этом блоке!

- replace зацикливался на замене на строку, содержащую в

подстроке искомую.

Вообще, ACE  самый живучий проект на Speccy. Он ни разу не прек-

ращался  больше, чем на 2 месяца. Когда не пишется сам редактор,

расширяется  todo list,  благодаря  которому, например, за  один

вчерашний  день  сделано аж 17 изменений. Правда, не стоит гово-

рить, что  ради  этого  вчерашний день пришлось растянуть с 4:20

утра до полуночи :)

Юра Свиридов, автор названия ZX-Guide и картинки ко 2-му номеру,

теперь  работает  в  Москве  дизайнером на конфетной фабрике. На

вопросы по ящику yurimail@e-mail.ru не отвечает :(

John бросил бросать курить и снова дымит как паровоз. Если бы об

этом узнали его преподаватели... ;)

Стараниями KSA-7G к т.н. пентагону Диссонатора подключен сначала

CD-ROM, а  затем  HDD. HDD заработал только один из двух, и то -

только  при подключенном на тот же шлейф CD-ROM'е. Причём CD-ROM

должен  быть  Master, иначе  программа  CD-Walk не работает. Для

HDD, за  исключением  iS-DOS, который  я не хочу ставить, у меня

пока  имеются  только  программы Storer by SAVC (очистка) и Hard

Disk Search&Test 0.05 by Breeze (определение параметров).

Dissonator  обещал  прийти на этой неделе посмотреть, но не при-

шёл. Врун. Работает не говорит где с утра до вечера.

Ldir пишет бесконечный новый номер Last 128 (уж забыл, какой :).

Вышел  в инет. Чапай, который вернулся из больницы, говорит, что

Last'ов выйдет ещё минимум 2.

Ldir в начале сентября забрал у меня 2 CD (а еще один - вообще в

августе), все  обещал  вернуть  через неделю, а не вернул до сих

пор. Наверняка погнул и измазал, стыдится признаться.

Владимир Богданович из Красноярска прислал двойной CD по ZX, ко-

торый я пока даже на 1% не разобрал. Но обещает быть много инте-

ресного...

Я полностью  декомпилировал также Perfect Commander. Очень плохо

оптимизировано. Добрые люди прислали хелп,судя по которому, v1.7

от v1.52 не очень-то и отличается.

В  Списке AY/YM Композиторов v2.7+ благодаря Newart'у теперь 958

человек!

Выпущено: ни фига не выпущено :( Разве что ALASM 4.46f.

Вышел  Фантадром #4 с моими статьями! Спрашивайте... (как я там,

бишь, писал?) на ипподромах города!

------------------------[ Крыша в пути ]------------------------

                  Придёт же такое в голову...

Что, если до написания полноценного коммандера под FAT32 поддер-

жать винт как TR-DOS диск с "гиперпереходами"?

Каталог = экранный  файл; дос  должна при чтении этого файла ме-

нять содержимое логического каталога и подсовывать нули (или оп-

ределённый  рисунок). Остаток  директории свыше 128 файлов (если

он  вообще нужен) = подкаталог с виртуально создаваемым подката-

логом ".." (в обычных он и так есть) - для выхода наружу. Подка-

талог "." не нужен.

Имена удалённых файлов проецировать как удалённые на ZX или про-

пускать. При обновлении каталога по стороны ZX - обновлять ката-

лог на FAT32. При удалении - удалять,при создании файла - созда-

вать. Точнее,после операции отслеживать все изменения в логичес-

ком каталоге и переводить их в изменения физического.При копиро-

вании  файла  с тем же именем на тот же диск - создавать файлы с

похожим  именем, не  с тем же. Например, используя LFN (который,

правда, не  документирован). Можно  и портить второе имя внаглую

(на диске,не в памяти). Но тогда при удалении испорченного имени

файла DOS не сможет узнать, что за файл удалили.

Длинные файлы от 65280 байт до 8M = подкаталог (тогда max.len. =

= 127*255/4=8096k). Остаток  можно в подкаталоге того каталога и

т.д.

trd, scl = тоже подкаталоги с добавлением экрана ".." для выхода

назад. В некоторые trd его нельзя добавить, ну и что же :) Хобе-

ченные файлы = нормальные трдосные файлы.

Адрес  файла на логическом трдосном образе может образовываться,

например, так: 1-й  файл = track 255, sector 0, 2-й = track 254,

sector 0  и  т. д.)  Ограничение: файл читать только целиком или

кусками, но  подряд. Нельзя при копировании помечать файлы задом

наперёд - можно зацепить не тот файл. Move делать нельзя.

Можно файл до 1M рассматривать как трдос-файл с сателлитами, то-

гда при некотором условии на программы (считать сателлиты файла-

ми  и  читать  их целиком) можно поддержать, например, архивы на

FAT32. Или договориться,что 100-й сектор N-й дорожки - это 100-й

сектор файла,соответствующего этой дорожке.При прерывании чтения

этого файла в переменных должен остаться именно такой кривой но-

мер  сектора, и  ограничений на прерывание копирования и порядок

пометки (см. предыдущий абзац) не будет.

Информация  о  реальном каталоге, его образе, переадресации фай-

лов, прочие  буфера - должны  лежать  в  самой верхней (верхних)

страничке(ах) памяти, сразу после рамдиска.
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Завалялась статья на трёх бумажках. Написана давно и неразборчи-

во, хотел  было  выкинуть  в ведро, да нет, жалко. Труд потрачен

какой-то...

                      Об образовании 2(3)

Попробуем продолжить наш прерванный разговор о проблемах образо-

вания.  Совершенно  очевидно,  что эти проблемы - проблемы всего

общества, поскольку  именно от методов образования зависит отно-

сительный  процент  горилл на улицах и учёных в институтах. Этим

мы Америку не открываем и дальше не собираемся. За неимением эк-

склюзивных данных будем оперировать общеизвестными.

                              ***

В школьной программе и вообще во всем круге познавательной лите-

ратуры,  к  которой  обращается  школьник, полностью отсутствует

критическое  отношение к излагаемым фактам. Ребенку говорят, что

нечто  так  и есть, но  никогда  не объясняют почему, и до какой

степени этому факту следует доверять. Иными словами,современного

школьника учат  верить. Вырастая, он может выбрать другой объект

для этой своей приобретенной способности - чаще всего тот, кото-

рый именно для  веры  и предназначен - гороскопы, пирамидки, ми-

стика, околотеологическая болтология и тому подобное.

Школьная и даже ВУЗовская программы перегружены лишними термина-

ми. Во многих предметах изучение терминологии (подчас не единст-

венной  существующей)  составляет чуть ли не половину изложения.

Таковы сегодняшние программы биологии и культурологии, местами и

химии. [Жонглируя  словами, новых  знаний  получишь мало.] Можно

представить себе оправдание, как легче станет изучать литературу

умудренному номинативными знаниями молодому человеку. Однако это

грубая  ошибка  -  хорошая  литература  легко и быстро объясняет

используемую  у  себя  терминологию. (Поясню и я:  "номинативные

знания" значат у меня знания о названиях, не дающие с точки зре-

ния  науки  ничего. Один  и тот же предмет можно назвать многими

способами.)  Непонятность  и  запутанность языка отличает именно

плохую  литературу, подчеркивающую  незнание автора. Разумеется,

имитируя  хороший язык, лжеумная книга не становится научной, да

и  не  все  хорошие ученые умеют писать понятно. Но терминологию

гораздо  проще  учить  читая по тематике, в  чем  я убеждался на

опыте.

Таким  образом, в школьной программе время обучения многим пред-

метам  использовано  неоптимально.  Разговор об увеличении срока

обучения  в  современной  ситуации нелеп. Такое увеличение может

поднять не знания, а только поголовье неспешных умом болванов.

                              ***

Недавно в радиоинтервью присутствовавший чиновник от министерст-

ва образования получил недвусмысленный вопрос от радиослушателя:

"Где можно ознакомиться с современной школьной программой?"  Чи-

новник  стандартно  поблагодарил за интересный вопрос, наговорил

много  и  пусто, но  на вопрос отвечать не стал. Вывод очевиден:

простым смертным этого позорища знать не положено.

                                                         А.Кодер
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----------* Список Заслуженных Пользователей AC Edit *----------

    (следите за постоянными изменениями адресов и телефонов)

                       Почётные и Вечные:

1)Nikphe Алексей Александрович Емельянов

 391420 Рязанская обл., Чучковский р-н, п.Авангард, Рулезная 12

 nikphe@mail.ru 8-905-693-82-31

2)Mr.Event Александр Александрович Лесовский

 391420 Рязанская обл., Чучково, ул.Калинина 26 (09138) 7-10-73

 600000 Владимир, пр-кт Строителей 7 Б, к.609 8-917-553-65-76

3)CyberDemon Максим Митькин 2:5029/77.47

 Рязань, ул.Новосёлов 50к2, 197

4)Basil Василий Евгеньевич Логинов 390035 Рязань,Полетаева 15, 5

 8-920-637-30-56

5)John Silver Денис Евгеньевич Логинов там же, 8-920-636-87-51

6a)T©S Сергей Юрьевич Тюрин triod@aport2000.ru 8-903-640-01-49

 8-903-836-19-66

6b)Tot Владимир Викторович Макаров 8-903-839-85-00

7)U#74 Сергей Анатольевич Машин u_74@mail.ru 8-927-708-59-10

 443004 Самара, ул.И.Егорова 4, 76 (8462) 23-25-12

8)Shaitan/SoK Максим Шашкин 2:5057/21.36 (8462) 34-82-92

 Самара, ул.Челюскинцев 19, кв.40 8-917-111-01-49

9)Dissonator Константин Шаев 8-905-692-66-96 dissonator@inbox.ru

 390048 Рязань, ул.Зубковой 19, кв.106 (0912) 41-03-50

10)Путь Самурая Александр Голованов [aiki@mail.nnov.ru]

11)Dark Raven Семён Цехмейстер

 [187500 Ленинградская обл., Тихвин, Машиностроителей 44, 151]

12)Disabler/DPL Андрей Горелов

 344045 Ростов-на-Дону, ул.Миронова 3/3, 120

13)Max/Cyberax/BDA Максим Арнольд 2:5001/27.35

 650066 Кемерово, пр.Ленина 77"г", 64

14)Macros Сергей Гуляев

 165311 Архангельская обл, Котлас, ул.Заполярная 23, 39

15)Nik-O/TL Олег Сергевич Никитин n1k-o@yandex.ru

 350089 Краснодар, ул.70 лет Октября, 26, 109 (861) 261-49-88

 8-918-217-216-2

16)AmoNik Nikolaj Amosov 2:5030/832.6, 500:812/2.26 (SPbZXnet)

 195257 СПб (метро Академическая) Гражданский просп. 90к7, 59

 (812) 555-61-17

17)MaXx/XTDM Максим Фомкин maxx_xtdm@mail.ru (8142) 72-24-88

 185002 р.Карелия, Петрозаводск, ул.Прионежская 27

                           Прочие:

1)Voodoo/Delirium_Tremens Dmitry Voo voodoogod@online.com.ua

2)Jeffie/Brainwave Дмитрий Олегович Жемков jeffie@bwteam.org

 424020 Йошкар-Ола, ул.Красноармейская 96, 59 (8362) 63-11-65

3)КАСик/Sinclair Club Александр Кандауров 2:5025/90.48

 394061 Воронеж, Урицкого 66,

 Спортивно-технический филиал ЦДО "Созвездие",

 Sinclair Club, Кандаурову Александру Станиславовичу

4)Bit/XXL Виталий Владимирович Герасимов bit-xxl@yandex.ru

 346887 Ростовская обл., г.Батайск, ул.Кулагина 110

5)Stormbringer/Cobra_Soft Valera Selev [2:462/162.7]

 79022 Украина, Львов-22 а/я 798

6)Alex_Xor/PSV Александр Дмитриевич Шушков axor@mail.ru

 (8172) 25-28-71, 160035 Вологда а/я 136

7)Ldir/М.П.,i8 Ярослав Игоревич Турбин last_128@mail.ru

 Рязань, ул.Циолковского 15/2, 92 (0912) 25-09-98

--------* Список Заслуженных Неиспользователей AC Edit *--------

1)Pawel/Real_soft Павел Кисляк 2:454/11.25

2)Kurleson/HorrorSoft Алексей Кравченко [2:5068/6]

3)SirX Сергей Григорьевич Шелгинский sirx@atnet.ru

 Архангельская обл., Северодвинск, ул.Ж/Dорожная 35, 51

 (8184) 55-10-89, 8-921-670-02-85

4)Diver/4d Алексей Голубцов orangefox@mail.ru

5)Noviset/Brutal_Creators Игорь Шахов [2:5050/109.52]

6)Jerri/AF Юрий Потапов [2:5057/21.89 (8462) 92-73-26]

 8-927-609-63-60

7)Чапай/М.П. Виктор Спиридонов (0912) 76-07-36 mir_tut@mail.ru

 390029 Рязань, ул.Строителей 1, 10

8)Risk/O<A Сергей Николаевич Шаров 2:5054/64.24 (34241) 200-39

 617760 Пермская обл., Чайковский, ул.Декабристов 2, 39

 lastsg@newmail.ru

9)Black_Cat/NRG Игорь Панасенко nrg_group@mail.ru

 18029 Украина, Черкассы, ул.Рустави 11, 76

10)Pulsar/O<A Дмитрий Николаевич Патютько (34241) 239-24

 617760 Пермская обл., Чайковский, ул.Ленина 44, 38

 pulsar-oca@newmail.ru

11)Keyser Soze/coma Андрей Пастушенко keyser_soze@inbox.ru
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¦ AC Edit v0.88 supplement                             ¦+¦(”)¦

|  2:5029/77.48 Dima Bystrov (Alone Coder)             ¦++(”)¦

|   last_128@mail.ru (Ldir)                            +=====+

·    dissonator@inbox.ru (Dissonator)       [Team Inferno Guide]

·     alco@mail.ru (Alone Coder)         [Team Wolfenstein 2004]

