VIZUALIS SZEPITESZET

Gondolom sokakat foglalkoztatott mar a probléma, hogy vala-
hogy szebb mindségii képet tudjon létrehozni a kisdregen, ami
aztan a nagyobb gépeken hasznalt monitorokéhoz hasonlithatna.
Ez természetesen nem mindig hardware fliggé (lasd pl. a Crest
truecolor grafikdit a Krestology cimii produkcidjukban!), de
jelen pillanatban azon lehetdségeket szeretném sorra venni, ame-
lyek a grafikai lehetoségeket hardwaresen tamogatjak.

A legelterjedtebb a TV késziilékek alkalmazasa. A tipustol fug-
gben kiilonbozé mindségii képet kaphatunk. Amennyiben
tamasztunk bizonyos igényeket gépiinkkel szemben, ne eléged-
jiink meg egy Junosty-val, de tulsdgosan vad technikara sincsen
sziikség, ugyanis a C64 képességei nem fogjak tulszarnyalni egy
mai TV felbontoképességét! A C64 nagy elterjedtségét annak is
koszonheti, hogy tartalmaz beépitett TV modulatort, igy a korab-
ban nagyon draga szamitogép hasznalhat6 barmilyen TV-vel az
RF-csatlakozojan keresztiil. Ezzel az a probléma, hogy a jel
el6szor modulalva lesz (szamitogép) majd a TV-ben demodulal-
va, és kozben a mindsége folyamatosan romlik. A legtobb mai
televizid mar rendelkezik
VIDEO bementtel, ami
valéjaban megegyezik a
standard kompozit-moni-
torok csatlakozojaval.
Amennyiben lehetdségiink
van ra, inkdbb ezen
keresztiil ~csatlakoztassuk
gépiinket, mert igy jobb
mindségii képet kaphatunk!

A legjobb mindséget min-
denképp monitrral érhetjiik
el. Gépiink rendelkezik egy
DIN szabvanyu csatlakozo-
val, melyen keresztiil a [
hétkoznapi videojel mellett
a LUMA és a CHROMA jel
is elérhet6. (itt talalhato az
AUDIO ki/bemenet is). Itt maris latszik, hogy a monitorok népes
csaladjat is minimum két részre kell osztanunk. A legelter-
jedtebbek a mai napig hasznalt video-monitorok, melyek kom-
pozit jelii képek megjelenitésére képesek. Itt megjegyezném,
hogy amennyiben monochrome monitorral rendelkeziink, Gigy a
kép jobb mindségii, ha a LUMA jelet kétjiik r4 a kompozit
helyett. A masik tipus a LUMA/CHROMA jelet kezelni képes
monitor. Mivel mar a kompozit jel is ezekbdl lett eléallitva, ezért
mindenképp az ilyen monitor biztositja a legjobb mindséget. A
TV képével dsszehasonlitva rogton lathatjuk, hogy a kép sokkal
kevésbé elmosodott, a pixelek kozotti kontraszt élesebb és sok-
szor a lace felbontasu képek kevésbé villodznak rajta.

Ha egy C128-cal rendelkeziink, akkor lehet6ségiink van RGBI
monitor hasznalatara is, ugyanis erre a gépre mar szereltek ilyen
csatlakozot is. Sajnos ilyet még sosem lattam mukodés kozben,
de gondolom az Amigakhoz hasonl6 képet tud produkalni (amit
viszont mar lattam), ami viszont kifejezetten tiszta és kontrasz-
tos kép. A standard C64-gyel rendelkez6knek is lehet6ségiik van
ilzen RGB monitor csatlakoztatasara, de ehhez meg kell épiteni
egy kompozit-RGB atalakitot. (A részletes kapcsolasi rajz let6l-
thet6 a Gangstas’ Paradise-rol: ftp://ftp.c64.rulez.org)

Persze 1éteznek még mas alternativak is, de mar most megje-
gyezném, hogy ezek mindsége sosem lesz olyan mindségii, mint
egy jO mindségli video-monitoron. Mivel manapsag mar szinte
minden haztartasban talalhatunk PC-t, ezért természetes
igényként jelentkezik, hogy VGA monitorunkat valahogy a C64-
hez csatlakoztassuk, hiszen "annak olyan éles a képe".

Otletes megoldasnak tiinhet az is, hogy szamitogpiinket egy

kompozit bemenetes videokartyan vagy TV tuneren keresztiil,
kozvetve a PC-nk monitorjara kdssiik. Itt most leirnam a sajat
tapasztalataimat, mert magam is tobb ilyen kartyat lattam mar
miikodés kozben, illetve nekem is van egy modulator kartyam...
Ezek a kartydk az utobbi 1-2 évben valtak nagyon divatossa,
mellyel a Pck egyik nagy hianyossagat probaltak meg
kikiiszoboIni a hardware gyarto cégek. Ezzel mindossze két
évtizeddel maradtak el a Commodore-tol! :-) Segitségiikkel
kompozit (standard video) jel jelenithetd meg a monitoron
(bemenet), illetve a szamitogép képe megjelenitheté a TV
képernydjén (kimenet). A TV tuner kartyak altalaban csak
bemenettel rendelkeznek, de mint a neviik is elarulja, képesek
TV adas dekodolasara is (ha antennat kotiink rajuk). A C64-et
tehat egy ilyen bementre kothetjiilk az audio/video kimenet
megfeleld RCA csatlakozoja segitségével. A TV modulator kar-
tyara lehetségiink van az RF kimeneten keresztiil is csatlakoz-
nunk, de mint azt mar korabban leirtam, igy rosszabb mindségii
lesz a kép (modulalas, demodulalas). Az altalam latott kartyakon
nagyon éles képet lehetett
produkalni, akar egy
Commodore szines moni-
torral is fel tudna venni a
versenyt, de a
képerny6frissités  sajnos
hagy kivannivalot maga
utan. A lace modu képeket
ugy jeleniti meg, hogy
semmiféle vibralas nem
latszik, ¢és a pixelek
furcsan eltorzulva jelen-
tkeznek. Ez részemrdl
akkor volt zavard, amikor
egy ilyen lace felbontasu
‘| rajzprogramban kivantam
Jrajzolni, mert nem voltak

rendesen  kiveheték a
kisebb képrészletek. Hires felbontas esetén, sakktabla szerti
kitoltés ugyan gy egybefolyik, mint szines TV-n. Ez igazabol
azon okra vezetheto vissza, hogy a kompozit jel nem mas, mint
egy sima TV-jel, és a TV felbontasa tul kicsi ahhoz, hogy a
kisebb részletek jo kontrasztosan jelenhessenek meg (mint
mondjuk egy VGA monitoron). Ha mégis ugy dontiink, hogy
egy draga TV vagy monitor helyett ilyen kartyat vasarolunk a
PC-nkbe, akkor mindenképp szadmoljunk ezzel (ebbdl talan
kideriilt, hogy mire lehet és mire nem lehet hasznalni), illetve
mieldtt fizetnénk érte, mindenképp probaljuk ki, ugyanis mar
volt szerencsém latni olyan videokartyat, amelyik a képerny6n 2
miliméteres vertikalis rangassal jelenitette meg a képet
(Bigfoot/Breeze gépén). Ez egyrészt tonkreteszi az ember
szemét, masrészt pedig nem igazan hasznalhato semmi
komolyabbra.

Csak otlet szinten megemliteném, hogy mar tobbszor szoba
keriilt, hogy esetleg lehetne a C64-hez grafikus kartyat gyartani,
mint ahogyan azt teszik a nagzobb gépek esetében. Ez nagy
valoszinliséggel megvalosithato is lenne, hiszen az expansion
porton keresztiil barminemii adatforgalom megoldhaté lenne, de
a sebessége miatt ennek nem sok értelme lenne. A legkisebb fel-
bontas, amit mar értelmes lenne megvalositani, egy 320x200-as
kép 256 allithato szinnel. Ez kicsivel tobb, mint 64KB RAM-ban
tarolhat6 el, aminek a frissitése olyan lassii lenne, hogy minden-
fajta alkalmazas élvezhetetlenné valna rajta. Talan egy SUPER-
CPU-n keresztiil még lehetne probalkozni...
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CID - A Newcomer még mindig fejlesztés alatt all. A
késziték mar tobb igéretet is tettek azzal kapcsolatban,
hogy mikor lesz végre let6ltheté a program kiprobalhatd
demdja, de még mindig folyik a torténet bugfixdlasa és
tesztelése.

http://c64.rulez.org/newcomer

IDE64 - A V2 verzioszamu kartydk tulajdonosai mar
¢élvezhetik az (j IDE DOS nyfjtotta elényoket: a 0.8 mar
tamogat boot funkciot (setupbol ki-/bekapcsolhatd) és kor-
latlan plugin (viewer) hasznélatit. A CD-ROM kezelése
egyenlére még csak kiilon szoftverrel megoldott, de azzal
tokéletesen lehet olvasni a megszokott PC-s formatumu
(ISO 9660, Joliet) CD-ket. Josef Soucek a hivatalos lev-
elezési listan bejelentette, hogy jelenleg egy MP3 dekoder
kartyan és egy rendkiviil gyors RS232 csatolon dolgoznak,
mely majd az IDE64 lehetéségeire fog épiilni.
http:/come.to/ide64

TP9 - Bukasként
konyvelheté el az
idei The Party. A

The Paxty
1 9 99 rendkivil  kevés
kiadott anyag

annak koszonheté leginkabb, hogy a party szinvonala
évrél-évre esett, és tobben is jelezték, hogy inkabb mas
talalkozora készitenck demot/grafikat/zenét. A két napvila-
got latott demo a No Name és a Smash Designs berkekbol
keriilt a kozonség elé. Ez utobbi még csak 50%-os verzio...
A compo-anyagok az interneten nem igazan fellelhetéek,
igy aki mindenképp szeretne hozzajutni, az irjon Poisonnak
egy emailt, vagy egy szimpla levelet!

CMD - A Creative Micro Designs befejezte a 2 Mb-os
REU-k (memoraib6vitok) gyartasat, miutan kifogyott az
eredetileg a Commodore altal gyartott vezérléchipekbdl.

@ | BIT 2 - Chris Abbott gondozdsaban meg-
jelent a Back In Time 2 audio CD. Sajnos
z elsé rész magyarorszagi kiadasanak
kudarcai miatt ezt csak kiilfoldrél be-
{ szerezve hallgathatjuk meg. Aki ismeri
az elsd részt, az biztosan tudja, hogy
megéri azt a par fontot, amiért vesztegetik!

http://c64.org

POISONOUS - Késziil a Poisonous Collection, mely a ter-
veink szerint a legteljesebb fellelheté C64 gytijtemény lesz.
Tartalmazni fog rengeteg jatékot, demot, lemeziijsagot ¢és
felhasznaloi programot, illetve helyet kap rajta a High

Voltage SID Collection is. Az aktudlis tartalomrol friss
informaciok nyerhetdek a honlapunkrol.
http://c64.rulez.org/singular

8 BIT - Retro-com-

puter talalkozot

szerveznek szlovak &

szomszédaink. A HgENsTeRe

marciusi WSV commodore

jovetel pontos ceagtan

idépontja még nem

lett tisztazva, ezért érdemes figyelni a hivatalos honlapot.

A rendez6k mindenféle 8 bites szamitogéptipus

képvisel6jét varjak, kivaltképp az Atari, Spectrum és

Commodore scene-re szamitanak...
http://www.home.sk/www/cvm/forevere.htm

HUSCENE - Ugy néz ki, hogy mégis lesz magyar scene
party ezen a nyaron. TomCat/Greenroom elég aktivan biz-
tatja az embereket, hogy segitsék a Flag party szervezését,
¢és allitélag DFJ rémhireivel ellentétben az idén is megren-
dezésre keriil az Antiq is. Ez utobbi igen emlékezetes volt
Singular korokben, ugyhogy aki gondolja, az csatlakozhat
az idén is az Ajka-Tapolca-Pécs kozvetlen Szesz-pressz
vonathoz :-) A masik kilatasba helyezett talalka az Arok
Party, amit az idén nem Ajka gettojaban kivanunk ossze-
hozni. Terveink szerint valamikor a nyar kozepén lesz
megtartva, de eldtte mindenképp kiadjunk egy hivatalos
meghivot.

http://www.scene-hu.com

SET REAL
GET HIGH

-C64 WILL

EVER DIE!
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Mar régen volt ennyire egyiitt a csapat,
mint most a nyar végén. Hosszas meg- és
rabeszélések utan végre Osszealltunk,
hogy a késé szezonbéli ,,szamitogépes
talalkoz6” fed6név alatt futd Antiq par-
tyra leutazzunk Pécsre. Egyesek most
sem jottek el (vajonkiii), de hat aki
szamit, az ott volt! Koran reggel indul-
tunk Ajka varosabol Tapolcara busszal.
Persze, hogy minden jo6l induljon,
kezdésképp lekéstem a buszt, és csak az
utolsé pillanatban értem a péalyaudvarra,
ahol a tobbiek (Leon, Best, Pista, TGM)
mar éppen azon gondolkodtak, hogy
akkor most felszalljanak a buszra, vagy
sem. Koszi faternak a gyors fuvarért!
Szoval gyorsan meggy6ztem Gket, hogy
ugyan mar, dobjak be a pakkjaikat a busz
csomagtartojaba, ¢és irany Tapolca.
Utkdzben felvettik West-et is, aki
elészor nem akart felszallni a buszra,
mivel nem vett észre benniin-
ket, és gondolta, hogy ott sem
vagyunk. A buszvezetével
kisebb ordibalas kozepette
tudattuk, hogy vargya még
teeee, és igy West sem maradt
itthon. Tapolcan gyors iitem-
ben  megkozelitettik a
vasutallomast, ahol mar Soci
vart rank. Ez mar majdnem a
teljes csapat volt. Itt kertiltek
el6 az elsé tivegek, hogy az ut
porat  ledblitsiik  kicsit.
Felszallas elétt elfogyott par
sor, de sokat nem kellett
varni, ¢és elfoglaltuk a helyiin-
ket a vonaton. Pontosabban

csak foglaltuk volna,
ha lett volna hely!
Elészor egy budi
el6tt  varakoztunk,
amig a felderitd csap-
at (Pistaek) tires fiilke
utan néztek. El6 is
keriilt egy harmad
osztalya vagon, ahol
egymashoz  egész
kozel le is tudtunk
iilni. Ekkor mar
Tapolcat elhagytuk
vagy negyed oréja.
Ezzel az  uttal
,komoly” terveink
voltak, ugyhogy
elokeriilt a tovabbi
itoka, amit a kalauz
csak egy ,,Messzire
utaznak?!” kérdéssel
konstatalt. Ugy egy ora telhetett el,
amikor is Leon mar kiiitéssel gy6zott. En
személy szerint probaltam behozni az
elonyét, de ez a temp6 nekem mar talsa-
gosan gyors :-) Miutan az igencsak szi-
nuszos mozgast Leon budira menet lefe-
jelte az ajtot, Socival segitettink neki
eljutni a hén ahitott helyre, de ezek utan
mar magam is mély alomba szenderiil-
tem. Valahol Kaposvar el6tt arra
¢ébredtem, hogy valaki fellokodott. Maig
sem tudom ki volt az a galad, minden e-
setre nekem gyorsan meg kellett
szabadulnom némi . festékanyagtol”,
amivel gyorsan diszitettem vagonunk
amugy elég utdtt-kopott kiilsejét az
ablakon keresztiil. Ekkor mar Marcell is a
vonaton volt, tehat teljes volt a csapat.
Leont egyébként valamikor ebben az
idében le akartdk szallitani a vonatrdl,
hogy latogassa meg Kaposvar korhazat.
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(detox rulez) Lassan de biztosan
megérkeztink Pécsre a délutani orak
folyaman. Szalmakalapban, monitorral és
a szent tv-hatuljaval a honunk alatt a
buszmegallé felé vettiik az utunkat.
Jellemzden sehol sem lehetett buszjegyet
kapni, tigyhogy ,,ha majd jon az ellendr,
akkor megcsapjuk” felkialtassal felszall-
tunk egy kiilvaros felé tarté buszra.
Kallerral szerencsére nem volt dolgunk,
és szépen megérkeztiink a tett szin-
helyére. Paran mar az ajtoban iidvozoltek
benniinket, ahol vagy negyed orat kellett
a melegben allnunk. (talan mert a re-
gisztracié PC-n folyt) Azért bejutottunk
és végre lepakolhattuk a cuccunkat. A
tavaly megszokott C64 sarok most is a
miénk lett, de ezt most inkabb csak a
taskak tarolasara hasznaltuk, és Socival
kozosen felallitottuk az ,.erégépeket” a
kozpontban. Ez alatt azt kell érteni, hogy
ha az ember belépett az ajton, és elindult
egyenesen, akkor tuti belénkbotlott.
Felporgott az IDE64, az 1581 és nem-
sokara mar ott jatszott a fél banda. En
nem vagyok személy szerint oda ennyire
a jatékokért, igy korbe futkoztam, és
ismer6s arcok utan kutattam. A szokésos
Amiga szekcid és a PC-s haverok is meg-
jelentek lassan, és az idén lamerek sem
voltak annyian, mint tavaly, vagy bar-
mikor kordbban. Persze Csezso megint itt
volt Kvékelni :-) Lassan Gsszegyiijtoget-
tiik a compokra szant stuffokat, amikb6l
elég kevés volt. Magam egy egész éjsza-
kan at rajzoltam, hogy kiadhassak valami
normalisabb compoképet. Ez részben sik-
eriilt, bar elég nehéz volt szines monitort
felhajtani. (koszi VIR!) Péntek éjjel kint
jartunk a varosban egyet sétalni. Par
Amigas és C64-es dude. Jot szorakoz-
tunk, villogtattunk banyaszlampaval min-
denkire, békat kergettiink meg
hasonlok. Kozben talaltunk egy
kidobott multysinc monitort az
egyik kuka mellett, amit aztan
mint valami vadasztrofeat szal-
litottunk a  partyplace-re.
Megbeszéltik, hogy ritualis
monitorzuzast rendeziink mas-
nap, és ehhez a megfeleld kel-
Iékeket is megrendeltiik, ugy
mint balta, vasrud, kalapacs,
stb. Ekkor még nem is sejtet-
tik, hogy az otlet masnak is
eszébe jutott! Masnap ugyanis
a fun compok keretében volt
monitor dobo verseny. Ez abbol
allt, hogy kiilonbdz6 csapatok-

vonalon még mindig van egy kis javitanivalo, a demoik hatrozott javulst mutatnak. Igy van ez a Megademoval is, jobb,
mint az eddigiek, de még mindig nem az igazi. Azért a demo kezdése mar megér egy RUN parancsot. Szokasos effekteket
vonultatnak fel: 16 szinii, 4x4 plazma, tiiz effekt, kis jaték a sprinteokkal, egy igen gyenge zoomer és egy még szerényebb
bump shading.

A Cosine csapat az utobbi iddben 2 demot is alkotott. Ezek koziil az egyik az INC D021. Ezen ifju csapat legutobbi munkai
mar egész tigyes krealmanyok. Bar az INC D021 sok kezd6 effektet tartalmaz a demo Gsszhangja mar kialakult. Ebben a
demoban féleg wave effect, sprite mozgatas, szingorgetés, scrollok jelennek meg kiilonb6z6 szinekkel és paraméterekkel. A
Spectral még nem olyan kiforrott munkéjuk,de vannak benne tigyesen megoldott tletek. Indulaskor az alapképerny6 lebon-
tasa is szépen van megoldva. A demo oldschool. Sorban lathatunk raszter triikkot, sakktabla distortert egy kép felett/mellett.
Sprite multiplexelés, hires scrollozas egy képben valamint bobpartok, multi sprite-scroll. A demo bemutat még par képet a
csapat grafikusainak munkai koziil.

Végére hagytam a habot a Fraction csapat utols6 munkajat 64-en. Ez a csapat mindig is hires volt a nagyon designos
demoirdl. Az indulas megnyerd. Néhany igazan szép kép utan egy 3D dot kockat forgattatnak a géppel, majd ezt egy két
képerny6s sords pohér abscroll koveti :). A képgorgetést nagyon szerethetik, mert még lathatunk beléle egy masik véltoza-
tot, mas képpel és mas mozgassal. A demo szerint 7 szinii rotator a kovetkezd, amit lathatunk. Azonban nem csak forgatbi
fogja, hanem torzitja is egy kis id6 utan. A kép egyébként még allo helyzetben sem tiil kivehetd, ami nem biztos, hogy a
coder hibaja. Rengeteg kép, szép zenék,jo idzités, tokéletes dsszhatas. A demot egy szép, hosszi abscroller zarja.

Remélem a codefejlédés nem all meg az elkovetkezé idoben és legkdzelebb is szuper demokrol szamolhatok be azoknak,
akik olvassak ezt a rovatot.

Cargo
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J6 demo és rossz demo kozott kell lennie egy

V‘EW hatarvonalnak, és ha biralatot mondunk egy ilyen pro-
EM O R gramrol, amit én is teszek minden ilyen cikkben, akkor
ettdl a vonaltol hol erre, hol arra kell helyezniink ezeket az

alkotasokat. Sokszor nehéz eldonteni mi tesz egy demot kozepes, jO vagy rossz

FETE - Q-ﬁ

Az effektek milyensége, esetleg mennyisége, vagy csak szép képek kellenek, jo design, és a demo mar termékeny talajra
ért? Esetleg fontosabb a kellemesen csengd, odailld, és szépen idozitett zene? Elég egy talentumos csapatnév, vagy az egész
demot at kell jarja valaminek, ami stabil egységgé kovacsolja?

Talan a mindenbdl egy kicsi elv az, ami itt érvényesiilhet.
Megitélésem szerint a jo demot tobbszor végignézi az ember, ha kedve van,
dudolgatja a zenéjét, és megjegyzi egy masik demot nézve, hogy abban a
bizonyos jo demoban mar megcsinaltak ugyanezt 16 szinben, gyorsabban,
nagyobban, stb. Ahogy én vélekedek ezen cikk erejéig egyes ilyen
anyagokrdl, az nem szentirds. Sokszor részrehajléo vagyok, és talan nem
ismerem el kell6képpen egy csapat megfeszitett munkajanak gytimolesét,
de ez mar csak igy miikodik ebben a vilagban. Azért most is igyekszem
csak a jot kiemelni azokrol a demokrol, amiket kivalogattunk.

A Triad demok kisugarzasa szerintem jobban hat az emberekre, mint a
demoik partjai. Ez a szinte mar éskori leletnek szamito csapat munkai ben-
nem mindig felhozzak az éIni akards és a kitartds eszméinek szépségét.
Mostani anyaguk is azt az oldschool stilust képviseli, amit mar oly sokszor.
Mindig igyekeznek olyan partokat alkotni, amik a régi idék demoira
emlékeztetik az embert. Igaz most felvonultatnak egy fényeffektet kis fel-
bontasban, de ezt a kdvetkez6 part toltérészében mar nem tekintik a demo
igazi részének.

A Grease Il az Axelerate-tol a kovetkez6 amit dicsérnék. A demo partjai
kiilon-kiilon vannak felvértezve zenével. Latszodik, odafigyeltek arra,
hogy a kiilonbozd stilust effektekkel a hasonld vérvonalii zenék jobb
Osszhatast keltenek. Az amire még oda kellett volna figyelniiik, hogy
milyen zene mi utin lenne goérdiilékenyebb, mert igy a partok kozotti
szlinet erds torést eredményez. , WO, CHWUNAMCE, WITWEM, THE DRERMS
Panic. Egy finn csapat, akik koriil mar igy is vitak kavarogtak. A legnagy-
obb konfliktus az oldschool fanok és a porgés demok kedvel6i kozott itt
¢élesedett ki. A Panic csapat meglehetésen hiizos munkai sokaknak nem tet-
szettek. A Speedwaid 111 indulésa is mar sejteti, hogy nem egy lassu old-

school demoval allunk szemben. A kezdés utan egybdl egy boncolas ani- —
maciot lathatunk, amiben egy tag fejét fiirészelik. Bar az animéacié nem - ME GREET THE FOLLONING: -
CIN NO ORDER)

DECADENCE —EXTEND-SCALLOF -SCSE TR

hosszi és kis felbontast 4x4 tisztan ki lehet venni, hogy mi torténik a

képerny6n. Ezutin egy 4x4-es varosban suhan végig a latoszogiink. A EEEEREETErEEEcS v Hr iy
kovetkez6 part egy szintén kis felbontast phong forgato, amit Jer, a koder
Osszemikszel egy plazma, majd egy floor map effekttel és még par hason-
16 volumenti dologgal. Ezt koveti még egy kacsaforgatas ditherngelt karak-
teres felbontasban, majd fillezett kocka fénykorrel. Egy masik részben egy
g6mb koriil forog a nézépontunk, mikézben a gomb koriil még kockak is
jarjak a palyajukat. Bar ez sajnos 4x4 animacio, de azért nem rossz.
Szerencsére nem csak 4x4 van a demoban, lathatunk még szépen kimunkalt
dot scrollt és 3D packman-cket, amik porogve esnek, szallnak fel, le. A
zene néhany helyen jo, néhany helyen elmegy, a demo képei szépen
kimunkaltak, t6lt6partok viszont nehézkesek.

A ROLE csapat mostanéban egyre tobb demot ad ki. Bar szerintem a szin-

nak minél messzebb kellett dobniuk az erre felkészitett hercules
monitorokat. Volt aki tobbszor is probalkozott, hogy 6sszetorjon
a milanyag boritas és a képcsd, de mégis volt a téren egész jol
egybenmaradt monitor. Ez volt az utols6 versenyszam a fun
compokon, ugyhogy miutan a rendezok bejelentették, hogy
vége, par Amigas vérszomjas kopoként vetette magat a téren
Ossze-vissza fetrengé monitorroncsok kozé, és a hozott ,,célszer-
szamokkal” azokat felapritottak. (Ezek a szamitogépes
huliganok!) Ekkortajt Pista és Best mar csont részegen
fetrengtek a tér szélén talalhato padokon, ahova magam rangat-
tam Oket a mellette talalhato parkbol. Pista ezt a parkot probalta
meg éppenséggel lelegelni, amit Best harsany rohogéssel
nyugtazva szemlélt :-) A vodka latszolag megtette a hatasat! A
fun compora visszatérve, rogton esziinkbe jutott, hogy talan
most kellene szétziznunk a talalt monitorunkat, de a rendez6k
megfenyegettek, hogy az konnyen felrobbanhat, amit 6k nagyon
nem szeretnének. (a versenyen dobalt monitorok miiszerész altal
,.le voltak engedve”) Erre mi szép 6vatosan kiszereltiik bel6le a
képcsovet, majd kézzel!!! bezaztuk. Na ezek utan megint csak
rossz szemmel néztek rank a szervezik, és arra buzditottak, hogy
takaritsunk fel magunk utan. (,,Ha nem tiintetitek el a roncsokat
5 percen belil, akkor ki lesztek dobva™) Mivel nekem ekkor mar
nem volt meg a belépd kartyam sem, inkabb nem kotozkodtem
veliik. A biztonsagiak egyébként velem egész rendesek voltak
ezen a partyn, ugyhogy nekem senki se szidja oket! (bezzeg
Ragesten... annak mar az uvodaban is csizma volt a jele) A com-
pok el6tt még gyorsan elmentiink egyet pizzazni. A Singular
Crew, Jonny és Vir voltak ott asszem... Hamar vissza is értiink,
a compok szokasukhoz hiven késtek. Szépen kényelembe
helyeztiik magunkat, lenyomtuk a C64-es stuffokat, és meg-

Second SID beliltetési rajz

ime egy kis segitség azoknak, akik

Commie Tuside %ZZ”

probaltuk végigskubizni az Amiga és PC anyagokat. Ez részem-
16l technikai korlatokba iitk6z6tt, mert olyan almos voltam mar
(ez volt szombat é&jjel, amikor is még nem aludtam egy szemhun-
yast sem péntek hajnal 6ta). Persze volt aki jol birta, mint pl.
Leon, aki a compok alatt végig space-kopogassal szorakoztatta a
nagyérdemiit: tesztelte a Fuck Paint beta verziojat. Hajnalban
volt az eredményhirdetés, amit mar sokan meg sem vartak, és
elrohantak. A dijak megint csak nevetségesek voltak (kibelezett
C64, tap nélkil?!). Utana aztan tényleg mindenki elparolgott,
mar jorészt csak a szervezok, és néhany haver volt a helyszinen.
En még nem hiztam el, mert 2 napot még Pécsen toltottem, de a
tobbiek siettek a vonatra, amit tavaly sikeriilt lekésniink. Amint
azt utdlag megtudtam, az idén is alakitot a banda: Kaposvaron
leakasztottdk a vagont, amiben utaztak, ugyhogy varhattak egy
kov. vonatra, ami szintén Tapolca felé ment... :-) En személy
szerint egy haveromhoz voltam hivatalos, ahol fiirdés utan vagy
24 o6ran keresztiil aludtam.

Sajnos, release részr6l megint nagyon gyengére
sikeriilt ez a party, de hangulatilag az egyik legjobb volt, ahol
addig jartam! (talan a Flag ‘96 jobb volt) A szervezok is érezhet-
tek ebbdl valamit, és valosziniileg a PC-s csapatok egyre inkabb
jellemz6 lustasdga miatt Ggy dontSttek, hogy tobbet nem
szervezik meg ezt a talalkozot. En nagyon sajnalom, mert ez volt
az egyetlen Pesten kiviili lehetéség talalkozni a haverokkal.
Jelenleg a Ragest party is halalra lett itélve, igyhogy az utolso
reménysugar a Flag 2000 party, ahol remélhetéleg talalkozunk
j6V6 nyaron... (meg Arok 2!!! Ugye j6ttok?!)

Poison

szeretnék, ha géplik stereo hangra is
képes lenne. Tébb demo is tamogatja ezt
a modot, és létezik a DMC (Demo Music
Creator) -nak is olyan verziéja, mellyel
igy 6 csatornds zenét készithetiink. Mivel
ez a chip teljesen kiilon, az eredetitol
fiiggetleniil miikodik, ezért annak minden
funkcioja megdup-lazédik, igy lehetéség
van a gépet stereo bemenettel is ellatni, -
és ilyen jeleket sziirni. A gép audio/video 1
csatalkozéjan még taldlhaté 2 gyadrilag fel ;
nem hasznalt tiiske, ahova a ki- és
bemeneteket kéthetjiik...
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A Commie Inside-ot a Singular Crew szerkeszti és adja ki. Ez a magazin egyben az Ajkai Commodore 64 Club hivatalos kiadvanya is, mely
rendszeres fejlesztésiink eredménye képpen jelen pillanatban Quark Express kiadvanyszerkesztovel késziil. A korabbi szamok MS Word-os
tapasztalatai arra sarkalltak benniinket, hogy siirgsen valtoztassunk a kiadott file formatuman, melynek eredményét a kezedben tartod.
Innentl kezdve valosziniileg ebben a formaban fogsz taldlkozni vele, mivel ennek a fileformatumnak a terjesztése megoldahto anélkiil, hogy
minden gépen més nyomtatasi eredményt kapjunk. Amennyiben kommented vagy &tleted van, Ggy azt a klub cimére (Gyermekek Haza, Ajka,
8400) vagy a poison@c64.rulez.org e-mail cimre kiildheted. Szivesen vesziink barmilyen észrevételt! A klub tagjaival a kb. havonta megren-
dezésre keriil6 teadél k soran talalkozhatsz, vagy szombaton délutanonként kereshetsz benniinket a Somogyi Borozoban (Ajka).




A cimet latva felvet6dhet a kérdés,
hogy miért is irok egy ilyen régi

jatékrol. Egyrészt azért, mert az TI IE TRAIN lenyomva a hats6 géppuskaallasba

allitolag j anyagokrol két mondatnal

tobb nem igazan jutott eszembe, meg

végre Poison oromére errél a jatékrol

teljes végigjatszast olvashattok. (Hurra! - Poison) Egyébként
lehet, hogy foloslegesen irok bevezet6t, mert Poison majd cen-
zlrazza, felét kihagyja, és teleszurkalja minden okorséggel, mert
ugye 6 a "foszerkesztd", de hat ez van...

Az Accolade cég dobta piacra még 1987-ben a Traint, aminek
alcime: Escape From Normandy, vagyis szokés Normandibol.
Tehat a normandiai partraszallas idején vagyunk. Nyugat-
Franciaorszagbol, Metzbdl indulunk egy miikincsekkel teler-
akott vonattal. Célunk Riviera, amely a szovetséges amerikaiak
mar elfoglaltak, a tobbi helyiség azonban még a németeké. A
jaték kezdéképének megtekintése utan az els¢ feladatunk az
lesz, hogy Metz allomasarol elkossiik a vonatot. Itt egy zold
ruhas, fegyveres iirgét iranyitunk akivel fedezniink kell tar-
sunkat, aki el akar jutni a valtohoz. Ha ez megvan, akkor
valaszthatjuk a nehézségi fokot, ami azt befolyasolja, hogy
milyen uton jutunk el Metzbél Rivieraba. Kezdetnek ajanlott az
easy-t valasztani, meg én is ezt az utat irtam le. Mikor emberiink
visszatért a vonatba, el kéne inditanunk. El6szor nézziik at, hogy
mi mire j6. (Vegyiik el6 a "Hogyan vezessiink gézmozdonyt?!"
cimii kézikonyviinket! - Poison) A kellékek kozott egy kis nyil-
lal valogathatunk.

Throttle: Gézmozdonyunk sebességét szabalyozhatjuk vele. 4
fokozata van.

Furnance Door: A tiiztér ajtaja. Itt pakolhatunk szenet a vonatba.
Brake: Fék. Erdemes 6vatosan kezelni, mert hamar tonkremehet.
Forward/Reverse Lever: El6re-hatramenet kapcsolo. Csak allo
helyzetben hasznalhat6. Akkor van ra sziikség, ha az egyik
valtonal rossz iranyba megyiink: ezzel vissza tudunk tolatni.
Steam Blowoff: A tul nagy nyomast csokkenthetjiik vele.
Whistle: Sip. Azon kiviil, hogy j6 hangja van, semmire sem
hasznalhato.

Talalunk még a fiilkében harom mérémiiszert is.

P.S.L: Nyomasmérd. Ha til alacsony, le kell allni, és varni, ha tal
magas akkor a megfelel6 szerkezettel csokkentheté. Egyébként
a gép jelzi, hogy mikor mi a helyzet.

M.P.H.: Sebességiink mérfold/oraban.

Temp: Homérséklet. Ha til alacsony, egy kis szén utanpotlassal
novelheto.

A gép jelzi az idonket is: a feladatot 8 orara kell teljesiteni.
Tehat mikor beléptiink a vezérléfiilkébe érdemes varni egy pot-
tyet, hogy a nyomés feljebb kusszon. (igy nem kell megallni
utkozben) majd engedjik ki a féket, tegyiik 4-es allasba a
sebességiinket, és szaguldhatunk is. Menet kozben nem csak a
vezérléfiilkébe tolthetjiik az id6t. Ha megnyomjuk az l-est a
vonat tetején, el6l talaljuk magunkat. Azon kiviil, hogy a tajban
gyonyorkodiink, innen kell leszedni az esetleg rank tamado

Juaide YEX|1

Golden Oldies:

német repcsiket. Ha jonnek a gép "enemy
plane attacking" felirattal jelzi. A 2-est

kertiliink. A harmas a vezérléfiilke, a
négyes pedig a térkép. Itt nyomon kéve-
thetjiik, hogy merre haladunk. Az F1-gyel
feladhatjuk, az F3-mal a hangokat kapcsolhatjuk ki, az F7-tel
pedig egy kis tablazatot lathatunk a sériiléseinkrél, a megolt
ellenségeinkrol etc.,etc...
Mikor a gép jelzi, hogy 9-km-re vagyunk a hidtol, szép lassan
kezdhetiink lassitani. Probaljunk ugy idéziteni, hogy a nullanal
alljunk meg, mert ha talhaladunk akkor Game Over. A hid sajn'
nem a miénk, ezért el kell foglalnunk. 4 hajot kell leszedni,
szerencsére egyszerre csak az egyik 10, igy nekiink csak egysz-
erre eggyel kell foglalkozni. Ha taléltik mehetiink tovabb.
Menet kozben egy csomd hiba lehetséges, ugyhogy figyeljiik a
miiszereket, nomeg a repiiléket. A St.Denis-i allomas eldtt a
szokasos modon megallunk, majd a szintén szokasos médon
fedezni kell az emberiinket, hogy eljusson az épiiletbe. Bent
kozelebbi ismeretséget kothetiink a kor nagyszer(i tavkozld
szerkezetével, a taviroval. Ennek segitségével megtudhatjuk a
kovetkezd allomas nevét, meg azt, hogy mikorra kell odaérniink.
Az alloméasokon egyébként javithatjuk szerelvényiinket is. Ha
minden jol megy a kovetkez két allomas Arnaville és
Beaumont lesz, majd végre elérkeziink Rivieraba, és meg-
nézhetjiik az End-képet. Egyébként ha mindenre figyeliink, a
vonatban nem lehet nagy baj. A 16v6ldoz6s részek elég egysz-
ertiek, kivéve a hajokat, ahol néhanyszor meg is halunk, az biz-
tos. A nehezebb fokozatokon az ut hosszabb lesz, tobb alloma-
son és tobb hidon kell athaladni, valamit elindulas utan egybdl
jonnek a repiilék. A Train nekem kiilonben eléggé tetszik, nem
egy sablonos jaték, az biztos. A grafikaja elég tetszetds ahhoz
képest, hogy elég régi. A hanghatasok hasonlitanak egy g6z-
mozdonyéhoz, igyhogy a hangulatra nem lehet panaszunk. Azt
hiszem a leiras utan még egy tok szerencsétlen (Nana! - Poison)
is meg tudna csinalni a jatékot, ha az elmult 12 év alatt nem sik-
eriilt még neki. Remélem volt annyira részletes az iras, hogy
még Poisonnak is tetszik, és nem az ¢ beszirasai fogjak kitolteni
az iras felét...
West

Commie Tuoside

A Junosit 482 BC Epusi v [

MY AN-résriete o forroschdss ol |

dal felél. {A szoggaisit wonallal

jelzett amyékola kamaz |5 ezen | -
ar oldalen ¥am, A rajs ne L_~#
mEnatoramyns.) KT8

Az itt kozolt cikk egy régebbi
ujsagban mar megjelent (kdszi
Marcell!). Amennyiben ren-
delkezel barmilyen hardware-rel
kapcsolatos leirassal, ugy azt
szivesen lekozoljiik a CI hasabjain.
Segitségedet eldre is koszonjik!

A kovetkezo szamban egy RS232 csatol6 rajzat kozoljiik, mely
segitségével 9600 baudos modem csatlakoztathat6 a géphez.
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JUNOSTY - a hirhedt Chromance Equipment

Sok C64 tulajdonos hasznal Junoszty TV-t a szamitégépéhez. Ez amolyan nemzeti szokdsként kényvelheté el, mint a
Trabant vagy psdg a mobiltelefonok hasznélata. Sajnos, ha ezt az orosz csodat monitorként és TV-ként egyszerre
akarjuk h 3lni, akkor allandéan huzigalni kell az kdbeleket, és raadédsul az OIRT rendszerii TV nem szereti a
géplink CCIR jelét sem, igy szinte lehetetlen beadllitani tugy, hogy a kép is és a hang is jo legyen. Erre megoldasként szol-
gdlhat a kdvetkezé kis kapcsolas...

Egyetlen kap 16 és minimalis yiségli alkatrész felh, ilasdval megoldhaté hagyegyetlen kémozdulattal televiz-
i6 helyett szamitogéy itort "varazsolh k" telewz:onkbol ami raadasul jObb kep- és | 6séget ad, minth
normal nagyfrekvencidas b tét h ilnank a sphez valé A tovabbiakb inden adat a
Junoszty 402BC tipusu televiziéra vonatkozik, de a rajzok alapja goldhaté mds, h, 16 felépitésii késziilékek ata-
lakitasa is.

Az 1. a’bra’n"‘L 'atv‘ Jol lasi rajzanak két - sza kra legfontosabb - részlete. Az ,a" rész mutatjia a képjel
b 8t és k t, ami alapallapotban az A és B pont k6z6tt van 6sszekétve. Els6ként ezt a kotést kell megszun-
tetniink, ami a NYAK megfelela helyen val6 megszakitdsaval valésithaté meg. Ez gyarilag mar megvan. Az 6.
egy nagyobb éncsepp hozza létre, amit forrasztopaka segitségével el kell tavolitani. Ennek a helyét a hatlap levétele utan
kénnyen lalhatjuk a 4. abra alapjan, miutdn a szaggatott vonallal jelzett arnyékolé lemezt (C) kiforrasztottuk a pan-
elbél. A KT jelii p k forrcsiicsokat jelentenek, amelyek itségével hamar behatérolhatjuk a sziikséges atalakitds
helzét. Az abrén csak a NYAK f bb részletei lathatok
KT 29 vagy  KT8= Az 1/b dbran taldlhaték a hangfrekvencias rész f6bb csatalkozdsi
KT7 8 4 Hang- T al pontjai. A 3-as szammal jelzett pont egy (fehér szinii) vzeték csa-

kimenef / © talkozdsi helye, amit a panelbdl kiforrasztva a kapcsolé megfelelé
—~ pontjara kell lak i. A KT 28 szamu forrcstcstol egy
vezetékkel szintén a kapcsoléra kell csatalkozni. A 4. dbra mutat-
ja ezeket a pontokat is. A NYAK-on kozés testpontnak a KT 29-es
Videg- forrcstcsot vagy az arnyekolo Iemezt hasznaljuk
oND Kimanmet Ha a fent emlitett 6 koté. gsziintettiik, akkor kdssiik
> N be a kapcsolét a 4. abra segitségével, a 2. dbra alapjan a megfelelé
? A& 08 vicleakimanni ok helyekre, majd régzitsiik azt egy arra alkalmas részen (B). Az elhe-
| fetigheey Reseicae lyezés attol fiigg, hogy mllyen klwtelu kapcsol6t tudunk besz-
| T D . erezni, de (bizt okok képr keriiljik a tv
nagzfesziiltségii reszenek a kornyékét. (Ez a NYAK fel6l nézve a
tv jobb oldaldn van.)
d) A 2. abrédn szerepel két kondenzator is, melyek a szamitégépet
C E)L egyenaramu szempontbol Ievalasztjak a tv-rél. Ezeket egyszeruen
a kap felel6 kiv Sseire kell raforr: i. Ertékiik nem
o S . kapacitsiakat haszndl
i T.a (66 Hong-hinenef kritikus, én 22 mikroF P hasz fel.
L or-64 Vided-kimenet A kapcsolé és a szamitégép kézotti 6 P e kéteres
-84 GND arnyékolt vezeték szolgal, melyet a tv hatlapjan bujtathatunk ki
egy arra alkall helyen. A veyeték masik végére egy 6tpolusi

o 2 tunkcitmdith bepesels bakSsies tuchel dugé I_(erul amelyetL a .s__zamltogep VIPEO felirata aljzataba

- A KT 28 kell bedug Az aljzat tia a 3. dbra, annak

megfeleléen kell beké6tni a tuchel dugot is.

Ha elvégeztiik az 6sszes atalakitast, akkor még egysz-
er ellenérizziik le a kapcsolé, majd a tuchel dugé
bekotését, nehogy kart tegylink a szamitégépben vagy a
televizioban.. Ezutdn forrasszuk vissza az drnyékolo
lemezt, majd csavarozzuk fel a tv hatlap_/at és helyezzuk
dram ala el6sz6r a tv-t, majd a szami Ha
helyesen vegeztunk el akkor a kepemyon vagy a tv-
musor vagy a szai 5 felirata lathaté a
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T
L KT 28

con KT29
S I I

gep bej

16 élldsatol fiiggben.

5 1h

A tv hangolé elemei 1 nem jat-
szanak szerepet Az atalakitds utan, ha be van kapcsol-
va a itogép, barmikor valth k a két i
ko6zott a kapcsolé segitségével. lgy akar egy program
futdsa kozb és g
hogy éppen mi van a tv-ben anelkul hogy az asztall‘ol
feldllnank. Nem fog ertea gép ,meg gudni”,
ha rovid idére terh leniil hagyjuk videoki St
Az atalakitas felszabaditja egy miisor szamara a helyet,

Reszietek o Junoszt 402 BC tipusi televizit kapciolasi rajzabal amit nem foglal le a szamitégép. Ez szintén elény.
o) Wideobemenel o KT7 ds KTH jeli formcadesokndl,
b} Hangirekvencibs bamanct o KT 28 &5 KT 2% jeli lorrcstcsoknal.

Ihat

is datkapc

ifj. Vdrkondi Ldszl6

CREATURES

Azt hiszem, nincs ma kis hazankban olyan C64-es felhasznalo,
aki ne ismerné az egyik legszebben kivitelezett maszkalos
jatékot, a Creatures-t. Igen, az a kis pirosas iz¢, a pislakolo sze-
meivel!! Gondolom sokan mar 128-adszor (vagy épp 42-edszer,
Pista rulez!!! :-) Végig vitték a game-t, és sokaknak nagyon
unalmas lehet ez a cikk, de ugye van egy mondas, miszerint: egy
csecsemdnek minden vice 0j. S lehet, hogy vannak még olyan
emberkék akik nem tudtak végig vinni a jatékot. Nekik nyuj-
tanék most egy kis segitséget, de eldbb egy kis izelitd:

A jaték egy igen Gtletes s némiképp humoros képsorozattal
(animacidval?) nyit. Két kis szorny becammog a képernydre, s
megallnak a kép bal illetve jobb oldalan. Ekdzben egy olyan
hangeffektet hallhatunk, ami leginkabb egy fentrol lezuhano tar-
gyra emlékeztet. A két kis teremtmény
eldszor csak értetleniil pislakol, majd
ballra aztan jobbra s legvégiil felfelé pil-
lantanak, de mar késd, mert fentrdl egy
Creatures logo zuhan épp a két piros
szornyecskére. Ezutan egy zene is felc-
sendiil, s elolvashatjuk a jaték szerzdit,
illetve az intro (merthogy ez az
akarodzik lenni, aki még nem jott voln:
ra :-) méasodik képerny&jén a top listat |
olvasgathatja buzgén az érdeklddo.
Hosszas toltogetés utan (Na persze nem
ide64-gyel! Ugyebar Poison!!!) megjelenik egy sziget képe, ahol
az események zajlanak. A cél pedig roviden az, hogy kiszabadit-
suk a hozzank hasonl6 baratainkat, egy gonosz szérnyektol
hemzsegd varkastélybol. Joggal kérdezhetitek, hogy mit is kell
iranyitanunk a jatékban. Nos erre még ez idaig nem sikeriilt
rajonnoém?!? :-) Most pedig lassuk a kijatszast:

Kiilon nem térnék ki a mozgd palya részekre, mert tok
felesleges. A palyak jobbra scrollozodnak. Tehat egyértelmiien
jobbra kell haladni, ekozben pedig fel kell venni az Gsszes kis
allo tr valamit, amib6l 3 féle lehetséges, ugyanis a késobbiek
soran ez lesz a pénz amibol gazdalkodhatunk, azaz ez a kred-
itlink. Vasarlas:

1. Palya vége : vegyiink felfelé mutato nyilat

2. Palya vége : vegylink egyenes nyilat

3. Palya vége : ez egy allopalya ezekkel részletesebben késobb
foglalkozok

4. Palya vége : vegylink sorozatlovét

Tobbre nem is lesz sziikség, de természetesen tobbfélét is lehet
venni...

1. Allopalya: Ljiik meg egy 16vedékkel a golyo alaku kreatarat.
Ez felénk gurul. Hirtelen ugorjuk at, és folyamatos tiizzel (joy
gomb auto mod) gyujtsuk meg az agyt kanocat. Ismét 16jiik meg
a bogyot és ugorjunk fel a kukachoz. Spékeljiikk meg mint az allat
tizzel! De vigyazzunk a seggébdl kirajzo kis kukacokra. Ha
megvan, akkor 16jilk a kovet a szakadék széléig, de vigyazni
kell, hogy az agyugolyo el ne talaljon visszafelé¢! Ezzel meg is
volnank...

2. Allopalya: Varjunk tiirelmesen, amig a kikotozott baratunk a
futészalag egyik végére ér. Ha mar majdnem leesik az egyik
oldalon, akkor a szerkezet mellett 1év kart forditsuk el. fgy a
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szerkezet ellenkez$ iranyba kezd el mozogni. Ez id6 alatt a
cseppkordl lecsopogd viz Osszegytilik az edényben. Sorozzuk
meg a tartalyt, ez rad6l az alvo mukira és felébred t6le, huzassuk
fel magunkat a varangyhoz. L&jik amig birjuk (és amig meg
nem doglik!) Ot csak folyamatos tiizagyuval lehet megfingatni.
Utana sorozzuk meg a homokos edényt és...ezzel vége eme
palyanak is...

3. Allopalya: El8szor is az also parkany bal szélén egy szomyet
latunk. Ha megl6jik, akkor elkezd kis lényeket engedni
magabol. Ezek 3-szor tdmadnak rank és 3 jon egymas utan. Ki
kell 16ni 6ket az egyenes 16vedék segitségével, utana feljebb
ismét 9 undorit6 1ény tor rank! Itt mar inkabb a tiizagyt ajan-
lom. (Legalabbis nekem ez valt be.) (Kitartas!!! Mar nincs sok
hatra.) Ha kinyirtuk az ellenfeleket akkor a golyot el kell
lenditeni. Hatulrol kell probalkozni ugy konnyebb. Ennyi...
Még egy kis segitség: Az erdds palyarészen van egy féellenség,
ismertetd jele, a fiilével repked felettiink,
nagy fogai vannak. Nos ezt a szornyet
csakis felfelé mutato 1ovedékkel lehet
elintézni, kiilonben varhatunk mig letelik
az idénk. Az utols6 mozgépalyan egy
szellem a fo gonosz, 6t csak a kép bal
oldalan 1évé platform-ra allva lehet
eltenni lab alol, s egyenes lovedékkel.
4 (Csak ez visz olyan messzire.) Sok ideig
kell 16vogetni, szoval nehogy lelédd a
gépet, hanem légy tirelmes! A vizes
palyakon oxigénhez a vizben bugy-
borékolé helyeken lehet jutni. Lényeges megemliteni, hogy van-
nak nagyobb teremtmények, amiknek Osszegytijtésével a kred-
ittink megduplazodik. Az allopalyak végén 1évé Well Done feli-
rat utan a progi visszaszamol, meg lehet nyomni a tiizgombot, de
ha hagyjuk, hogy a szamok pordgjenck, akkor a kredit-iink 5-
osével novekedni fog.

Ertékelés: A jaték grafikija szép, kellemes latvany, a palyak
valtozatosak, az ellenségekbél is van jo néhany a jatékban, s a mi
kis kreaturank mozgasa is igen sokrétii. Gondolok itt a falevélen
valo utazasrol, az uszasrol vagy épp a repiilésrél. A kezel-
het6séggel sem lehet gond, habar a 16vedék fajtak kivalasztasa
egy picit docogds. Eloszor lefelé hiuzott joy-jal s folyamatos
tiizzel el6 lehet hivni a toltényeket, ezeket ballra ill. jobbra lehet
scrollozni, s igy kivalaszthaté az épp aktualis 16vedék tipus. A
hanghatasok is jolkomponaltak, pl. lehet hallani a 16vések hang-
jait, a vizesések zajait, de lehet valasztani a jaték alatt futo zenét
is. Az 4ll6 palyakon meg automatikusan ad a gép zenéket...
Megnyerés: Egy rovid animacio, mely két képerny6bol all.
Utana még be lehet irni a high-score-ba a jatékos nevét, de az
end anim-r6l inkabb nem beszélnék, inkabb nézzétek meg ti is!
Mellesleg igen brutalis a jaték, érdemes az allo palyakon
megvarni, amig a megmentésre varo kis lényiink meg nem hal,
mert igen drasztikusan és valtozatosan teszik el 1ab alol. (Akik
szadistak, azok most kiélvezhetik magukat! :-)

Végsé konklizid: Végtére is szerintem igen kedves kis pro-
gram mélto kovetdje lehet, az igencsak elhiresedett Mayhem In
Monsterland-nek. Talan a Mayhemben a hatterek egy kicsit
kidolgozottabbak, de a Creatures grafikai elemei életszagubbak.

Leon/Singular Crew
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NEWCOMER

(3.rész)

Mnogo miutén kiléptiink a hazbdl kérdére vont,hogy:
- Most hova menni, es most mit csindlni - kérdezte fe

- Ny I n - di - Hadd gond ak!

- Csak meg nem a’rtanil - felelte.

Mivel még mindig éreztem azt a franya italt az egész testemben, lelkemben valahogy ki kellett uznom a fejembol Erre gondo-
Itam,a legjobb megoldas egy kis szex lehetne. Mivel épp itt az ezredes negyedében jarunk, b gegy Ruthoz.
Mondtam is Mnogonak.

- Rendben, menni Ruthoz - felelte, €s hozzatette - de szerintem jobb lenni Ruthnal Beverly!

Legyintettem ra egyet, és bekopogtam ismét a bordélyhdzba. Az 6rok nevettek, és az egyik csettintett ujjaival s a markat tar-
totta. Le is gomboltam a kreditet, és bementem Ruthoz. Mnogo is badtran kévetett volna, de az 6rék nem engedték be
velem,értheté okok miatt?!?! Ruth kacér mosolyt vetett ram, pillantdsa érzéki és kihivé volt. Egy haléing volt az 6sszes
ruhanemdiije, ami egy szempillantds alatt lehullott testérél. Az alakja gyonyorii volt. A nézése, mozgdsa, az arca, az izgato
ajkai... Nekem sem kellett tobb hozzd, és par perc milva én is meztelen voltam.

()

A fél éra szmte par percnek tint, oly hamar elmult, nem is gondoltam volna. A nyugodt mar-mar idilli békés hangulatot egy
lyéhoz hasonlité kopogds szakitotta meg.

- Na kifelé! Te fattyu”' - mondta az or!

isa s miel6tt kiléy volna Ruthtél, hirtelen megfogta a kezem. Rénéztem a lanyra, szdja remegett az izga-
lomtél s rebegve igy szolt:
- J6 volt!
Ugy éreztem a ldny komolyan gondolja, és valahogy kéne ezt a feledh len éiményt. Odahajol hozzd, és
lagyan megcsékoltam, majd a fiilébe sugtam:
- K6szé6ném!
Ezzel zdrva le rovid de annal izgall bb "kap I kat"! Aztan gyorsan tavoztam téle. Mnogo az ajtoban allt és vart ram.

Na most mar egy kicsit jobban éreztem magam, és jobban is fogott az agyam. Komoly pakolgatdsba kezdtem, amit sajnos
Mnogo nem nagyon ertett Nala volt egy golyéallé mellény, amit fel vele, és neki, hogy a Magic-et fogja meg,

1t

és tartsa mert most atmegyiink a rockerekhez!

- Halleluja! dta M ezzel elii a kijarat felé. Atlépve a rocker-negyedbe mar a pisztoly ravaszon volt a keziik
a be]aratnal orkodo rockereknek

- Na most vigydzz, I !-sd oda a tar K

Helyet cseréltiink, és igy mint egy pajzs védett engem, mert hat egy par kiléval tobb volt rajta, és egész szépen elbujhattam a
héta mogé. Az akcionk lényege az volt, hogy Mnogo lehtzva fejét és egy saroknal megbujva védekezzen, én meg addig a hata

6gott auto moédban | 1 a hat rockert. Miutan tiszta volt a terep, kifdjtuk magunkat, és vartunk egy darabig mig djra fit-
tek nem lettiink. Eztan befordultunk az egyik utcaba, ahol egy erdekes ajtora lettiink flgyelmesek Nem is az ajté, hanem a
felette 1évé madarléb volt inkdbb az érdekes. Be is k tiir vdrog /] Bentrél kiszolt egy
hang :
- Ki a legvégsé hatalom? - kérdezte a zord hangt idegen.
Mnogora néztem, 6 meg ram, majd tehetetlenségiinben inkabb hagytuk a fickét. Mnogo megpillantotta a sztriptiz-show ajtajat.
- Menni be ide - mondta.
- Ok.-feletem. - Miért is ne? Elvégre egész j6 volt a miisoruk.
Be is tértiink, mint két vdndor, de valahogy nem tetszett az egyik fészernek Mnogo képe. Igy szélt:
- Udvézliink ismét a mi paratlan sztriptiz-show-nkban. Na mi van nigger, érdekel a miisor??!
Na erre Mnogo teljesen beg6zolt, és mar kapta is elé a Black-et! Gondoltam, mar megint egy ujabb balhé. Betdraztam a Galilt,
és az el6z6 feldllasban leszedtem a két 6rt. Mnogo elégedetten jegyezte meg:
- Na ugy kelleni nektek disznok!

link a show hely 5, e, ahol mar nem volt senki, de a fiist és pia szag még mindig ott kavargott a levegében.Veliink

szemben éllt egy alak, valé (i a kidobéembr, Il meg lilt egy kovér pasas. A dagi igy szélt:
- Micsoda vip!
- Az biztos Don Monty! - vélaszolta a testor.
A helyzet nagyn forro volt, a tag keze a Spass agyan volt, rank néztek, de nem mozdultak. Egyre joban fokozédott ez a kiélezett
hel . A szivem kalimpalt az ideg 8gt6l, éreztem Mnogo is alig birja fékezni indulatait. A két fické haldl nyugottan nézett
rank. Mar nekem is Galrlom r in volt a tatoujj ez a siri csend az idegek jatéka volt. Nem volt mit tennem, éreztem
innen nem mehetiink ki tiizharc nélkiil. Rinéztem Mnogora, aki mar huzta is fel a Black-et s mar tiizelésre készen allt, én hirte-
len megsoroztam a testért akit ez annyira vératlanul ért, hogy még I6nie sem volt ideje. Montyt Mnogoval eggyiitt intéztiik el.

POog g

Szép volt, hal'isten egy karcolds nélkiil megusztuk. Kérbenéztem, és egy kis ker 8lés utdn egy lelakatol Gajtora lettem
f:gyelmes Megprobaltam kinyitni, nem sikeriilt, el6' bemb6l az alkul és megproball azzal feltorm a zdrat.
e a lakat dett és | a zarrol. Felnyitva a csapoajtot két igen megviselt lany mészott elé

a sotetbol Atnyujtottak egy koteg pénzt és sietve kiiltek. Bek az dporodott szagu barlang félébe, és lemdsz-
tam a gédorbe. Bent taldltam egy sulyos laddt, amit hidba feszegettem, nem nyilt meg eléttem. Ismételten a tolvajkulccsra
hagyatkoztam, ami Ujra csak bevillt. A lida poros tetejét felnyitva érdekes holmikra leltem. Par granatra, toltényekre, meg egy
papirtérképre. Meg is néztem, valami kincs lel6hely volt beikszelve rajta. Kissé gyiir6tt volt, de azért még ldthaté volt rajt a
kijelolt helyszin, bar fogalmam sem volt, hogy hol van ez a hely. Tovabbmenvén egy érdekes helyre leltiink. Az éplilet ajtaja
darabokban volt, de va jon mi okozhat ilyen pusztitast? Nem sokat vartunk, beléptiink a hazba. Koszos kis Iyuk volt. Mnogo
hirtelen megszélalt:
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CRUSH, avagy Katakis 2

Hmm... Nos azt hiszem kéne szolgalnom
némi kis el6zetessel, csak a konnyedebb
érthetoség kedvéert, merthat az ujsagot
remélhetSleg a laikusok (a sz6 legnem
sebb értelmében) is fogjak olvasni.
Szoval a szamitastechnikaban két féle
csoportosulas létezik az egyik a
gamerek, akik vagy a jatékokat irjak,
vagy pedig csak alap felhasznalok és jat-
szanak a masinan. A masik csoport a
scenerek, akik a demokat készitik
valamint legtobb esetben csak ilyen
demokat né zegetnek. De megtorténik
néha az, hogy egy scener demodriilt kezd
el jatékot fejleszteni. Tortént ez mar az
egyik leghiresebb lengyel demo csapattal
is a Samarral, akik egy James Fly nevii
kis preview gamat dobtak a nagyérdemii
elé. (Azota sem lattam full verziot?!?!)
(Vagy szarul le vagyok maradva??)
(Szarul le vagy maradva... - Poison) Na
most ez az eset all fenn a jo 6reg Smash
Desings-al is. A német demogroup egy
16v61doz6s tirhajos jatékot dobott ki nem
is olyan régen. Aki nem tudna 6k az
igencsak elhiresedett Second Reality
cimii demoval lettek igencsak hiresek.
Ami legféképpen a német AEG-nek
hozta meg a varva-vart dicséééget, de
persze azdta sok minden valtozott.
Mondtak a sracrol sok rosszat meg min-
dent, de ennek ellenére még mindig aktiv
¢és most bebizonyitotta, hogy nem csak a
demo  szerelmeseinek, hanem a
gamereknek is tud Gjat nytjtani. Lassuk
az introt:

...A foldon évek ota miikodik egy csil-
lagvizsgalé, Uj-Mexiko-ban. Egy napon
ismeretlen égitestet, feltételezheten egy
idegen bolygot mértek be a szerkezet
szenzorai. A foldlakok panikszerti
oromujongasba tortek ki. Az idegen civi-
lizacioval kapcesolatba léptek, s a 1ények
egy Urhajoval elindultak a fold felé. Hét
napra ra az események felgyorsultak, és
elérték a bolygot. Korbehajoztak a foldet,
s végiil San Francisco felett alltak meg az
idegenek. Sajnos a szdrnyek gonosz
szandékkal viseltettek irantunk fold
lakok irant, aminek kovetkezménye egy
hatalmas bomba amely szétszabdalta a
Golden Gate hidat, valamint az Osszes
tobbi metropolisz centrumat. De egy

titkos csoport kifejlesztett egy frjar-
miivet, amivel el lehet utazni a tavoli csil-
lagra, s ki lehet vele irtani ezt a kéros
populécidt... Mindez elolvashatd egy
scrollerben ami az inrto természetesen,
(Angol text) de persze a f6 mondanivalot
képekkel is alatamassza az intro, ami
igen jo Osszbenyomast kelt. Hogy stilu-
sosak legyiink igen jo a dizajn :) még
akkor is ha mar a poént rég lel6tték a con-
tact (kapcsolat) cimii film alkotoi, Jody
Fosterrel a fészerepben. ...a képek leg-
nagyobb tobbsége is lathatd volt mar a
Triage 3-ban. Még annyit a jaték cime
Crush ami  annyit tesz, mint
Osszezuz,szétnyom vagy épp tolongas.
Nos mindenki valassza ki a maganak
szinpatikusabbat. Az intro elején még
egy SDS logot is megtekinthetiink, ami
végre nem a szokasos Smash logo,
hanem egy teljesen uj kreacio.

Most pedig kovetkezzék maga a
jaték, Westtol...

Mar kideriilt eddig is, hogy ez egy ftirha-
jos, 16voldozos jaték, mondjuk szerenc-
sére a jobbik fajtabol. Tehat a dolog tul
sok észt nem igényel, csak némi
ligyességet, avagy egy jol tort ver ziot.
Azért AEG megprobalta élvezetessé
tenni a dolgot.A sprite-ok szépen kidol-
gozottak, elég nagyok, sok, és sokféle
van beldlik.A hattérre sem lehet
kiilonsebb panaszunk, sét még paralex
hattereket is  felfedezhetink. A
jatékmenet elég egyszerti. A palyak job-
bra scrollozodnak, a mi dolgunk a sokféle
cllenséget  kozben legytirni.Persze
utkozben felvehetiink néhany cuccot,
amik az (rhajonkhoz csatlakoznak,
valamint 0j l6vedékeket is. A jatéktér
aljan a szokasos dolgokat olvashatjuk,
peel éleeteink szama, meg hasonlok. Van
még egy kis csik is, ami, ha folyamatosan
nyomjuk a fire-t szépen felkuszik, és egy
specialis 16vést hozhatunk igy el6.A
jatékban Osszesen nyolc palyat talalunk.
Mindegyik végén érdekes fdellen-
ségekkel.

1. Palya : Egy alien szerii formedvényre
hasonlito tirhajot kell lenyomnunk,
ugy.hogy a 'szemét' 16jiik.

2. Palya:Itt egy gbzgépre emlékeztetd
tirhajot kell szétloniink. Koztink szolva

elég érdekes egy lirhajé kéménnyel fol-
szerelve, ami raadasul fiistol is. Nem
baj, biztos szénfiitéses. Ja, azt a kis
pirossagot kell 16ni az orran.
3. Palya :Itt egy szimpla tirhajora hason-
lito tirhajot kell elpusztitanunk. Van rajt
egy kis zold valami (talan szem?), az a
sebezhet6 pontja.
4. Palya : Most egy nagy fehér robot
keriil az utunkba. Kivételesen a kék
részre koncentraljatok.
5. Palya :Fehér tirhajo, kék valami.
6. Palya : Valami csapos teremtményt
kell darabokra szedniink,ugy, hogy a
csapjai kozt 16jiik.
7. Palya : egy sarkanyra emlékeztetd
ellenséggel kertiliink szembe.A belse-
jében levé piros valamit (szem rulez)
kell 16ni.

8. Palya : Na, ez a foellenség total ugy
néz ki, mint az egyik felvehetd fegyver,
csak nagyobb. A belsejét l6jétek.
Egyébként minden foellenség kiild rank
kisebb gépeket, st a hatodik palyan még
aramot is kaphatunk. Szerintem elég
igényteleniil néz ki a féellenségek felrob-
banasa, besargulnak jol, aztan szépen
darabonként eltiinnek. (A mi hajonk fel-
robbanasa sokkal jobb) Ha megnyertiik a
jatékot megnézhetjiik, hogy hogyan rob-
ban fel az idegenek bazisa, ami torténete-
sen teljesen megegyezik a Smash jelével.
Utana némi scrollt olvashatunk: credits,
greet, ilyesmi, majd beirhtjuk magunkat a
hi-score listaba.

A grafikara igazan nem lehet panaszunk,
a zenére meg f6leg nem, mindegyik tok
j6. Na de nézziik a hibakat is: el6sz0r is
a fél jatek a Katakisbol lett lopva, ez
mondjuk nem is olyan meglepd, lévén,
hogy AEG keze munkija, bar a végén
megjegyezték, hogy mi van a Katakisb6l.
A foellenségek néha kissé remegnek. Ha
sokaig nem 16v6ldoziink, és tal sok sprite
lesz a képerny6n, akkor a zene akadozik.
Ha a féellenségeknél a képernyé szélére
megyiink, akkor is egy érdekes bugot
vehetiibk észre.A hibak tényleg nem
nagyon vészesek, csak kisebb dolgok,
nem  zavarjak  kiilonosebben  a
jatékmenetet. Egyszoval a Smash
Designs megmutatta, hogy nemcsak
demokat, hanem jatékot is képesek ossze-
hozni profi szinten.

Leon and West

Ezt a szdmot a Skicc Kft. szponzoralta. :-)
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Sokat hallani mc iban a jatékok
vildgérol. Sokat beszélnek réla a bus-
zon, a téren, és mindig egyvalamit
értenek rajta. Az ilyen beszélgetés
kezdetét, hogy: ‘Lattad mar az d4j ...
Jjatékot?' mar régota jol ismerem. Olyankor nem figyelek
oda, és észre sem akarom venni, hogy kik, milyen kis
emberek b J/ k déllyel egy jatékrol. A
bokkené csak az hogy gyakran folytatjak ugy: ‘Az szar.
Otvar a grafikdja.". Ezek a kisemberkék el vannak varazsol-
va; mégis gyakran mi, C64erek kapjuk ezt a jelz6t.

Nekik mar nem ugyanazt jelent: a jaték, mmt nekiink. Mi
még Oriiltiink a Gazdalkodj O tar itéknak, és
nagyon is joé volt, amikor a csalad leiilt, és egyutt Jjatszott.
Emlékszem majd megv a bold igtol, amikor a
C64-emet gkap és olyan jatékokkal jatszh
mint a Falcon Patrol, Giana Systers, Commando
Elgondolkodom néha, hogy azok a kis emberek mit mon-
k fiatalsagom favorit j; irél, vagy akar a sza-
momra mindig kedves marado
tarsasjatékokrol. Valosziniileg
ugyanazt a jelzét kapnak meg,
amit fent mar leirtam. A hiba
mégsem az 6n késziilékében
van, szoktak mondani.
Ugy d hogy
nekem/nekiink hogyan
kezd6dott mindez.

11 évesek lehettiink, amikor az
osztalyunkban felbukkant valami
addig ismeretlen. Néhdanyan
elkezdtiink jatékokat cserélgetni
magnén, lemezen. Az osztalyban

ya P74 et M . e
REGI IDOK ‘i iaicid il vimoinme o
DALAI...

még a mai napig Orzok beléle két példanyt,

emlékiil a multnak.
Aztan Oszi egyik szomszédja hozott egy kaland-
jaték sztorit, amib6l par nap leforgasa alatt egy sz6veges Basic kaland
lett. A neve 001 Harcidroid volt. En voltam a tesztelGje, és egész jopo-
fa volt a gama, eltekintve attol, hogy hamar ki lehetett jatszani. Akkor
bennem felébredt a kedv, hogy ilyen stilusu jatékokkal jatsszam, és
egymas utan faltam a Ratkai kalandjatékokat. Ezek a szoveges, rend-
kiviil gyenge grafikaju jatékok mostanaban talan senkit nem érdekel-
nének, akkor mégis Ratkai volt Magyarorszag legjobb jatékkészitdje.
A nagy harmas (én, Oszi, Grachow) akkor par évre kibéviilt egy srac-
cal, aki magunk kozott Zo-lee volt (nem azonos Zolee/Red Sector-ral,
aki késobb az 576 kbyte foszerkesztdje lett). Nagyon megtetszett neki
a 64, és hamar eljutott arra a szintre, ahol mi voltunk. Koz k 6 volt
az elsd, aki - mégha introszerkesztSben is - megesinalta az elsé igazi-
nak tiind introt. Fent logo, kdzépen cim, szolt a zene, és alul ment a
scroll, ahol nyomta a hiilye széveget. Furcsa modon greetingselt
mindharmunkat, pedig akkor még mit
sem tudtunk a scene-r6l. O volt az
elsd, aki zenét akart szerkeszteni, de ez
a vallalkozas a Basic ilyen iranyu alka-
Imatlansaga miatt halalra volt itélve.
Azért poénnak jo volt.
Mindharman, mintha kiilén kis csapa-
tok lettiink volna. Mindannyiunknak
neve volt, vagy Software-e. Oszi egy
kis ideig Mr.B. néven mozgott a BSS-
ben. Szerény személyem akkoriban
Halasz Ninja volt a The Last Ninja
utan. Abban az id6ben az volt a ked-
vencem, ¢s mindegyik résznek tudtam

négy embernek volt szamitégépe: nekem, Poison/Singul.
nak, Grachow/ex-Singular-nak, és M. Petinek. Szinte min-
denkinek magnéja volt otthon, kivéve Oszit. Ahogy multak
a hetek, hirtelen kitért rajtunk az alkotélaz. Megsziiletett az
elsé magyar nyelvii paplrmagazm, amit Oszi rajzolt, mi
pedig adtuk bele a jaté t, hir 8sek orokélet
poke-okat. A neve egy német lemezmagazin utén Game On
Iett Ekkor meg nem sejtettem, hogy a 64 lesz életem egyik
ghatdrozébb élmé fészerepléje. Ezzel egy
ldoben én, Oszi meg Grachow feliratkoztunk a
szamitégépes szakkérre, ami még ma is emlékszem suli
utdn volt minden szerdan négy o6raig. Volt ott minden, tanultunk pro-
gramozni - természetesen BASIC-ben - és rengeteg jatékot probaltunk
ki. Ott a szakkoron nem volt C64, csak C+4-ek, meg egy rossz C16.
Teltek multak a honapok, egyre jobbak lettek a szakkorok, és nem-
sokara a tanar mar nem is feliigyelt minket, mert tudta, hogy kart nem
tesziink a gépekben. Ezeket a szuper szakkoroket mindorokre elrak-
taroztam a kedves emlékeim kozott Legat Mihaly tanar urral egyiitt.
Aztan egy napon Grachow hozott egy ujsagot. Egy CoV-ot. Az éde-
sapjat kérte meg, hogy hozzon egy Commodore Ujsagot, de 6sszekev-
erte a kettét. Mivel a magazin jobb volt, mint a Commodore Ujsag,
ezért nem kellett sok id6, és mar CoVosok is voltunk. Ez azt jelentette,
hogy kedvenc és egyetlen magazinunk volt a Cov, balvanyoztuk a
stilusat, és CoVboy postdja maga volt a bibliank. Mindent megtalal-
tunk benne. Az Uj jatékokok ismertet6itél a régi jatékok leirdsan
keresztiil volt benne cheat-oldal, programozastechnika, ¢és igy tovabb.
Kicsivel késébb indult az 576kbyte, de az annyira nem fogott meg
minket, de azt is szivesen olvastuk.
Eme magazinok hatasara Oszival nekialltunk, hogy megszerkessziik
¢letiink elsd igazi magazinjat. Ez lett a Veszélyes Hulla-dék. Igaz nem
szamitastechnikaval foglalkozott a magazin, hanem humorlap volt, de
azért ez volt életiink elsé szerkesztett kiadvanya. Ott dltiink a gép

a kijatszasat. Zo-lee pedig mindig megmozgatott minket valamelyik
Gtletével. O volt a Zo-lee Software Studio. Szinte mindent kiprobalt.
Action replay kartyaja segitségével képeket lopott, amiket késdbb
atrajzolgatott, noterben szoveget irt, és azt kiildozgette harmunk
kozott. Utolag dobbentem ra, hogy minden amit csinalt, egy-egy
scene tevékenységnek felelt meg, csak nem tudott kibontakozni, mert
addigra mire odajutottunk, 6t mar a PC is erésen érdekelte. Talan &
lehetett volna az egyik legjobb scener mindannyiunk koziil. Barati
korink  azonban  nagyon  sziikds  korlatokat  szabott
tevékenységiinknek. Id6vel ezen dolgok segitségével rajéttem, hogy
mekkora késztetés a scenenek ¢lni, és alkotni. Zo-lee egyik legnagy-
obb kozos terviink beteljesiilését mar nem érhette meg. Ez pedig a
lemezajsag volt, amit sok embernek terjesztiink. Akkor 6 mar elfor-
dult a C64-tl, s6t kicsit a szamitogépektdl is.
A nagy attorés el6tt megismertiink még egy embert, aki késobb sza-
kkozépiskoldban az osztilytarsam lett. O Jagé volt. Rengeteg jatékkal
rendelkezett, és sokakat ismert, akiknek szintén volt C64-e. T6le kap-
tunk még jatékokat, és persze megindult a csere. {gy megint lett mivel
jatszanunk.
Kazettara Grachow rendelt sok jatékot, és arrol az oldalrol 6 latott el
minket. Kapcsolatba kertilt par olyan emberrel, akiknek friss informa-
cioik voltak ezen a téren, és persze ami fontos 0j jatékaik egyben.
Mindannyiunk koziil 6 volt az, aki teljesen és odaaddan rajongott a
CoV-ért, ezért aztan annak halalakor szerintem benne is megszakadt
valami.
Grachow mar nem emlékszem, hogy mikor, elkezdett irni egy kis
novellaszeriiséget, amit késobb mindannyian atdolgoztunk, és ez lett
a Singular saga. Ennek az apokaliptikus novellanak a tiikkrében egész
gondolkodasvilagunk megpillanthato. Ez a novella a Pokol Angyalai
volt, és jol bemutatta kis barati koriinket, a tagok viszonyat, és hogy
mennyire a C64-nek ¢éltiink, és éliink ma is...

Cargo

Commie Tuoside 7¢2Z/f

- Itt nyomok lenni, azt hiszem tudni kévetni.

- !- dtam Mnog k aki el egy kis sikatorba. Furcsa volt itt a levegé, valaml miatt emelyegtunk mind a
ketten. Itt lennie kell inek, fc az ds6 €és turni kezd a foldet. Kis id6 mulva néhany dobozra bukk lyek
oldalén ez allt: TNT. L labb 10 darab leh ott egyet hoz is vettem, a tobbit v:sszatettem az liregbe, majd gyorsaan

bhul 1

elhagytuk a helyet, mert egyre rc éreztem Fog

Leliltiink a fal mellé Mnog , és a targyaink ézegettiik. Csak van valami érdekes. A C.

darabig: Mire lehet j6 egy C-v:tamm’/' Skorbutot okoz a hidnya azt hiszem. Ekkor eszembe jutott valami és felklaltottam

- Tim kocsmdjaban a gnémnak skorbutja van! Gyere Mnogo, oda megyiink.

A néger arca felvidult, hogy végre csindl is valamit. Elindultunk az ezredes negyede felé. Gyorsan odaértiink, hiszen mér elég

Jol ismertiik a jdrdst. A gnom egy asztal mellett kuporgott, €s intett, hogy hagyjam békén, de mikor odaadtam neki a C-vita-

mint, arcdn egy mosoly suhant dt, és azt mondta:

- A rocker lonban Konch k dd, hogy Overkill. Meg fogod i: lsmeml ugy nez kl mlnt egy kaloz.

Intett egyet, majd el Vi k a rocker negyedbe, és b ba. Mar mésod: Jjartam itt, de

a hely még most is furcsan hatott ram. Semmi kedvem nem volt kériilnézni, egybé! Konchevet kerestem. Mikor megtalaltuk,

egyb6l igazat adtam a gnémnak.A férfi mintha egy kalézregényb6él Iépett volna el6. A helységben a rossz min6ségii vodka, és

a rossz emlékii beetlie-juice szaga keveredett. A gyomrom majd felfordult, de azért kbzelebb Iéptem a fick6hoz és k éntot-

tem. Nem volt baratsdgtalan, de igazan b sdes sem. M litettem neki, hogy Overkill, mire 6 igy szolt:

- Latom a gnoém kiild6tt. Akarsz robbantani, he?

Elmondta, hogy iméddja a robbanészereket, és hogy tudna engem itani a robbané ek h jlatdra. Az ajtokat inkabb az

alkulcsommal nyitom ki - gondol Ekkor b be jutott a TNT. Odaadtam Konchevnek, aki nagyon oriilt neki. Az

orosz egyre beszédesebb lett. Sok értelmetlen, €s felesleges dologrél beszéltiink, aztan el6 jott a sz6 a pénzrél, az aranyrol!

Ekkor a mér kissé részeg Konchev mondott egy érdekes dolgot, miszerint a vaddsztabor téje szereti az aja a

kincseket. Ezt a dolgot megjegyeztem majd elbiucsuztam téle és gyorsan kihtiztunk a szalonbol, miel6tt a kocsmaros megint

meg nem kinal egy kis itékdval. A rock szalon mellett egy ajtot vettiink észre amikor kiléptiink. Eldugott helyen volt. Belépve

egy oreg férfit plllantottam meg Nyomorult kis koldus volt s penzt kéregetett. Szivesen adtam volna neki, de hat alig volt par

kreditt Ugy goval, hogy elmegy doly az agro kcioba, és koriilnéziink egy kicsit. A munka

keserves volt, mlnt indi de azeért talaltunk par erdekes dolgot IS Az egyik uton haladva furcsa névényeket lattam.
6l megnézve :1/f réla, hogy kender. F ire csak jo lesz. Az egyik fordulé utén egy

zart részhez értiink. Kutatni kezdtem és egy kis résbél egy vipera maszott felem Mnogo felkialtott:

- Vigydzni!

Késon szélt, a vipera gyors mozdulattal megmart, én pedig djultan estem 6ssze a féldén. Mikor magamhoz tértem, egy hazban

taldltam magam. Két alakot pillantottam meg: egy negert aki mellettem Lilt és egy fehér ferf’ t, aki b olvasott val. ,

majd kézelebb jott ink latta, hogy vagyok L

aki természetesen Mnogo volt. A héz tulajd pedig dr. S| h. Mnogo meg

- Olulok hogy te _Iol lenni. Itt a pénz amit keresni az agro-ban

- K6 - Mnog k és dr. S, ichnek, majd elhagytuk az orvos hazat. Amikor felszedtem a cuccaimat,

egy kenderlevél kil a taskambol. Fel , es S Talédn a kinai haverja, az a hindu tudna réla beszélni.

Be is tértem Mnogéval a hindu neki a névénylevelet, erre 6 megkérdezte:

- Tudod mi ez?

Természetesen nem igazan.

- Ez indiai kender, hasist lehet bel6le gyartatni, Janet a szeszf6z6 a céhben tud neked csinalni!

- K6széném! - Ezzel elhagyva a hdzat s az egész ezredes negyedét, a rockerekhez indultunk Mnogoval. Néhdny punk csapat

az utunkat allta, de Galilommal simén elintéztiik 6ket. Egy ajto vetett véget utunknak, amin ez allt Rocker céh. Egyébként az

utonalloktol, punkoktol, rockerektol eleg sok penzre tettiink szert, nomeg egy csomé fegyverre: Magnumokra, Waltherra és

ilyenekre, amiket aztan elad ik ben. A céh bejdratat egy sereg rocker Orizte, akikkel nem akartam 6sszetiizés-

be keveredni, 6k pedig minden macera nelkul atengedtek. A céh szinte teljesen Ugy nézett ki, mint a rocker-negyed, csak a

téglafal, kicsit vildgosabb volt, a talajt pedig sdrgds-barnds szinli homok boritotta. Igen kihaltnak tiint, egyetlen virdg, névény

sem viritott a foldon. Belépve az elsé épliletbe egy bajuszos, vidam képii fické fogadott. EImondta, hogy 6 bércserzé, és

szeretne mar valami j6 bért.

- Milyen az élet itt a céhben? - kérdeztem téle.

- Hat elég vidam. Janet, a f62z6 érdekes torté tud, Mattet, a szobrdszt is ki lehet birni valahogy, de amiéta

behizel magaét Karlsonhoz nem lehet vele értelmesen beszélni.

- Es hogyan lehet behizelegni Karlsonhoz?

- Az ajandékokat kedveli. Matt egy szobrot csinélt neki.

Elkészéntem a cserz6tél, és beugrottam a szobszédjahoz Matthez.

- Ave bardtom.

sem volt mit csindljak. A TNT-t nem tudtan hasznalni.
<1 ol 1ol egy

most mar ti: és i tem a négert,

Na, te tényleg egy nagy barom vagy - gondols de megproébal vele bardtsdgos lenni, ami nem volt kénnydi. Prébaltam dic-
sérni a miiveit, vagy semleges dolgokrdl beszélgetni vele, nehogy megsértédjon. Kérbenézve a hazaban egy pajszerra lettem
figyelmes. Erre még sziikségem lehet, de nem hi: hogy Matt 6. intdbol odaadnd. Le is h volna, de hatha

Totté] Haad;

riasztja az 6roket. Ekkor hirtelen 6 vezérelve
Szamitadsom bejott.
- Oh, micsoda anyag, ebbél csodélatos szobrot tudok késziteni! - kidltott a szobrész.
Igy mar nyugodtan felveh a t, és otthagytam a pékhendi szobraszt.

paj t odaad Mnog k, hiszen 6 volt az er6sebb. A szobrdszat mellett, egy utcasarkon ismét egy épiilet dlit. Benyitva
egy ig k ronda né készént ram.O volt Janet, a hely pedig a szeszfézde. Kicsit korbepillantva furcsa dolgokat taldltam.
llyen nem kell az alkoholgyadrtdshoz, itt valami mds is miikodik. Taldan csak nem a hasis gydrtas?

M

Moaloh e
g g

neki az agyart. Ebbél talan tud valami mestermiivet késziteni.
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Odaadtam a nének a kendert és kideriilt, hogy Janet valéban gyért kabitoszert. Igy szolt:

- Ez indiai kender, ebb6l hasist lehet késziteni. 500 Kreditbe keriil. Csinéljak?

- Tudom! Persze - mondtam, tgyis majd szétvetett a pénz, igy hét az 6sszes kenderbdl hasist gyartattam a nével, majd elhiz-
tam onnan. Egy kis szemétdombra bukkantam még itt a céhb Kutatni iink,és egy 3.5-0s lemezt taldltunk. Nocsak, ez
érdekes. Mit keres a szigeten egy floppy? Mnogo Ivette, majd kil a céhbdl. Vi érve a rockerek k6zé, tanakodni
kezdtem, hogy most mitévé legyek.Odaszolt: g k, hogy mit tegyiink, de 6 nem figyelt ram. Odanéztem, erre 6 a
térképet bamulta.

- Nézni ide! - mondta. - Mdr mondani itt kincs lenni! - folytatta.

- Add csak ide! - ezzel kivettem kezébdl a térképet.

- Lenni nekiink asonk! Nem de? - folytatta a fekete testvér.

Ekkor 6sszedllt a kép. Hisz a vaddsztabor, meg amit Knoch lott, meg a térkép!!!

- Ahh, - mondtam tdrsamnak - hiszen azt sem tudjuk, hogy hol van az a vaddsztabor!

- Hat akkor keresni meg! - védlaszolt fennhangon.

- De nem tudom, nem hiszem, hogy ez jo 6tlet, meg nem is tudom, hogy hogyan lehetne kimenni a varosboél.

Mialatt ezt kimondtam Mnogo az ujjdval az egyik ajtora bokétt. En elolvastam a felette lévé tablat. Ez allt rajta: Kijérat a vadon-
ba!

- Na menjiink, Mnogo!

Ezzel kiléptiink a negyedbdl. A Iatvany lenyligozott. Szinte szétlanul, mereven dlltam, mint akit letagléztak A kietlen p ]
teljesen megszéditett. Szinte a latohataron kiviil it sem leh latni az égadta vilagon. Sem egy épiil. sem valaml
madst. Mintha a fold és ég a tdvolban szinte egy és ugyanazon Ienne Mmtha egy egeé: Ik arob merelu halandé

h

folé kerekedé ég és fold. Furcsa volt eddig enyhén civili. a vdrost, de a klils6 puszta latvanya gyokere-
sen megvaltoztatta véleményem. Most gy éreztem, hogy innen szinte az egész vilagot elérhetem!

- Te Mnogo, azon a térképen nem két épiilet van?

- De! Lenni itt két haz féle - felelte.

- Szerinted merre induljunk? - kérdeztem.

- Menni szerintem észak-nyugat felé!

Ezzel elindultunk.Végig az irdnytiimben biztam, hogy segitsen a kietlen, zord

Ini. Pdr 6ra gyaloglds utan

végre elértiik célunkat. A latéhatérnal kisvértatva la egy picinyke éplil

- Mnogo, menjiink kézelebb! Rendben?

- Ahogy akarni.

Miutan a hazhoz értiink, korbenéztem egy kicsit, az éplilet egy kockatesthez hasonlltott Itt-ott malott réla a vakolat, s kilatszott
a voroses téglafal. A fal és a talaj taldlkozdsdnal érdekes In6 k virit . Mintha csak ez az egyetlen él6lény lenne
képes itt megélni. A haz ajtajan b gva egy kissé megviselt néi hang szélalt meg:

- Sajna, nem engedhetlek be!

Ah! Mindegy - gondoltam. - Na, Mnogo keressiik meg azt a kbizonyos kincs félét. Pér lépést megtéve a kijelolt helyen a talaj
egy kicsit més volt, mint mésutt. Asni kezdtem. Igen mélyre jutottam mar, joI ki is meriiltem, de firadtségomat siker koronaz-
ta! Mnogo igy szolt:

- Nézni, hisz ez arany!!!

- Hmm! Haét igen! Ez biz" arany.

- Akkor most ezt mi vinni el? - kérdezte meredve ba
- Nem hiszem, hogy elbirnank. Inkabb temessiik be. Ok?

- Rendben, adni nekem ds6t hamar beszorni. Mellesleg latni te lenni faradt.

ram

- Kész Mnogo! ...és most pedig i meg kell latogatni a vaddsztabort, nem de?

- Pontosan, Neil! Menni oda!

Innen elindultunk kel k, s egyh egy barna fatorzsekkel barikadozott tabor elott alltunk Az ajtaja két hatalmas
fadeszkabol allt. Megprobal kinyitni, de tul gyenge voltam a hatall um Kife M leg zdrva is volt. Egy

mély hang szélalt meg:
- Mi jératban vagy errefelé?
- O66h, izé! Csak egy ajandékot h a k. Nagyon érdekes! Biztos tetszeni fog neki!
- Na rendben, bevisziink! De el6bb bekétjiik a szemed meg a fejed, hogy ne ldss semmit!
Rendben. - d kis hatar iggal.
Nem tisztan, de mintha valami erd6 démonarol beszéltek volna, meg hogy nem kegyelmez valaki, de nem nagyon
értettem. Amikor levették a fojté zsdkot a fejmrél, levegéért kapkodtam, azt hittem hogy mindjart megfulladok. Amugy is
tikkaszté h6ség volt a szigeten, de nem volt sok idém tétovdzni, mert egy dagyékkotos alak valoszinii a tabor vezetéje kérdéen
nézett ram.
- Milyen ajénlatod van? - kérdezte.
- O66h! Bélcs vagy mint az erdé démona! - feleltem.
- Na mi az az ajanlat? Nyogd ki végre!

Odaadtam a térképet a fénéknek, nagyon meg neki.
- Hiimm. Latom itt arany van elasva Ha lgaz szabadon engediink, ha nem meghalsz! Két or jott s lefogott. Mdsik két ember
elrohant, hogy meglelje a k furcsdbbnal furcsabb gondolatok keringtek. Mi van ha nem taldljagk meg a kinc-

set? Mi van ha elhalgat;ak elélem? A fenébe is! Hiszen Mnogo meg kint dll a kapu el6tt, nem, nem is venné észre, ha ezek

engem... Nem! En nem halhatok meg egy ilyen lelakott tabor kellés kézepén! S mivan, ha valaki ez id6 alatt mar kidsta a kinc-

set? Még ragondolni is alig merek! Ah! Hiszen jél betemettiik! Biztosan meglelik! Mig K inédte a csapat vi: ért és,
. Jamit a fénoknek

- Rendben! - hangja egyre bardtsagosabba vilt. - Igazad volt, itt tényleg arany van. Szabadon engediink, de most tdvoznod
kell a taborunkbél.

A Commie Inside 2. szamaban olvashattatok egy kis hardware
fejlesztések rovatot, amiben a ma ismert legujabb C64-es hardware
kiegészitékbol  adott  izelit6t
Scorpy. Nos, ugy gondolom, az I D E E |'| v S
elméleti talajt ezzel béségesen
lefedte, de altalaban az ilyen dolgok "elszaladnak" az ember fiile mel-
lett, mert az olvasott par informécié vagy nem elég meggy6z0, vagy
tulsagosan altalanos.

A cikk winchesterekrdl sz0lo része annyira megtetszett, hogy
elhataroztam, hogy valahogy megprobalok én is csatlakoztatni a C64-
emhez merevlemezt. Komolyabb kutatasba kezdtem és 3 megoldast is
talaltam. A legolcsobb mod mindenképp egy MFM viny6 atépitése.
Igen, atépités, mert a hozza tartozo vezérldkartyat hazilag at kell
barkacsolni, igy hogy az a gép user portjara kothetd legyen. Egy ilyen
winchestert (+vezérlokartyat) ugyan elég nehéz ma mar beszerezni, de
ha sikeriil, akkor fillérekért meguszhatjuk! Az atépités menetérol
dokumentaciot szerezhetiink pl. az ftp.funet.fi/pub/cbm cimrél, de
akit érdekel, annak C64-en egy SFX file-ban ¢n is szivesen odaadom.
A kovetkez6 két megoldas a Scorpy altal mar
emlitett CMD winchester, illetve a cseh Thomas g
Prybl és Josef Soucek altal tervezett / gyartott
IDE64 vezérlokartya. Ezek mar valamivel
komolyabb megoldasoknak tiintek, ezért alapos
adatgyijtést kezdtem. A végeredmény a kovetkezd:

A CMD altal gyarott egység egy tappal, winches- |
terrel, csatlakozokkal —szallitott  késziilék.
Kompatibilitdsi szempontbol szinte tokéletes,
emulal barmilyen eredeti Commodore drive-ot
(1541/71/81) CMD floppyt (FD2000/4000) van
rajta oOra, és tovabbi pozitiv tulajdonsaga, hogy
talalhato rajta SCSI csatlakozo egy esetleges tovab-
bi bovitéshez. Negativumok: mindenek el6tt rend-
kiviil draga (a legolcsobb 1Gb-os is mar 539USD,
a 2Gb-os 649USD), a viny6 mérete nem novelhetd
(dobozolt), az SCSI szerintem értelmét veszti (a
sebessége nem kihasznahato) és a Scorpy altal mar
emlitett S0Kb/sec sebességet csak kiilonbz6 plusz
bovitések (paralel csatlakozo, Jiffy DOS) esetén
képes produkalni, egyébként pedig kozel 1541
szintli sebességet tud csak tolteni. Természetesen
képes konyvtarszerkezet kezelésre.

Az IDE64 egy az expansion portba dughatd
kartya. Ehhez kiilon kell venniink winchestert
(IDE), tapot, szalagkabelt és elemet, ¢s a hozza tar-
toz6 software-eket is magunknak kell letolteni (per-
sze a CMD-vel ellentétben ingyen) a hivatalos
homepage-r6l. A 2. szamban lathat6 fényképen az
els6 verziordl lathatunk képet, de mara mar a v2.1-
es verzio rendelhetd, melyen a tovabbi kartyak
csatlakoztatasara fenntartott bévitShely mellett talalunk egy plusz
RS232C csatlakozot is (ide kothetiink pl. modemet). A kartya 2 max.
8Gb-os HDD-t képes kezelni, de a kozeljovoben varhaté CD-ROM
driver is hozza. Sajnos kompatibilitasi szempontbol messze elmarad a
CMD HD-je mogott: bizonyos memoriateriileteket fenntart maganak
(BASIC bdévitések, sajat load rutin stb.), emiatt sok program nem fut
vele, ¢és torokartyainkat (pl. AR Final) sem viseli el maga mellett...de
ez minden tovabbi bovités nélkiil képes az 50Kb/sec-os adatatvitelre,
ROM-ba égetett programokkal segiti a felhasznalot (Norton
Commander szerii File Manager, Monitor, stb.) és éara is joval
mérsékeltebb: 100USD-ért készre szerelve kapjuk, és lehetdségiink
van kiilén az alkatrészek megvasarlasara is (90USD) vagy tovabbi
kedvezményként csak a fobb alkatrészek (PDL, PCB, DS1302)
megvételére (80USD). Mellesleg ez is tamogatja az ora ¢és a
konyvtarszerkezet hasznalatat...

A leginkabb meghatarozo tényezd a vasarlas elétt az ar volt, igy az

Commie Tuoside

IDE64 mellett dontéttem. A pénzt nemzetkozi postai atutalassal jut-
tathatjuk el a legolcsobban kiilfoldre (kb. +1200-1300Ft) majd az egy
hoénapos atfutasi idé utan levélben

C " D H D kapjuk meg a kartyat. A csomagban

minddssze a kartya és egy instal-
lalasi leiras talalhato, amit kicsit kevésnek talaltam, de amint feljebb
olvashat6, minden software-t magunknak kell beszerezni hozza. Az
"¢letrekeltés" egyébként egy nagyon egyszerii dolog: a kartyat az
expansion portba erdszakoljuk, egy szalagkabel segitségével
osszekotjilkk a vinyonkkal, bekapcsoljuk a tapot majd a Cé4-et. A
megszokott bejelentkezési kép kicsit megvaltozik: a szabad BASIC
memoria helyett az IDE-DOS Vx.x EXPANDED feliratot latunk,
illetve a kartya egy merevlemez initalizalast végez. Legels inditaskor
a vinyot le kell formazni (elsé software amit mindenképp le kell t61-
teniink). Ez elintézi a BAM-ok beallitasat, és az orat is tudjuk buheral-
ni. A teljes formazasra nincsen sziikség (mondjuk ha elétte mar mas
platformon hasznaltuk a viny6t), de ha gondoljuk megtehetjiik, vi-
szont ez elég iddigényes (1.3Mb/min)... Egy HDINIT parancs utan
mar miénk is az elképzelhetetleniil sok hely! A
leginkabb hasznalt programunk ezutin mindenképp a
MAN (fileMANager) lesz, melyet a MAN <return>
begépelésével maris aktivalhatunk a kartya ROM-jabol.
Ez horizontalisan osztott képerny6n valodsit meg olyan
funkciokat, mint a PC-r61 jol ismert Norton Commander
(masol, tordl, atnevez, stb.) és mellesleg kezeli az FDD
drivejainkat (8-11, bar a gyorstoltd rutin-ja egyaltalan
nem a legjobb) és egy PC LINK nevii csatornat is. Ez
utobbi annyit tesz, hogy egy plusz kabellel (paralel)
elérhetjik PC-nk Osszes meghajtojat és kozvetleniil
masolgathatunk arrdl / arra! A kiilonb6zé programok
innen indithatoak is, illetve Iehetéségiink van
PLUGINek beiktatasara, melyek segitségével megold-
hato pl., hogy az MPIC-re végz3do6 file-okat ne probalja
meg elinditani a program, hanem egy nézegetd (viewer)
plugin segitségével jelenitse meg. Ilyen plugineket sajat
magunk is gyarthatunk és a config file-ba bejegyezve
mar élnek is! Az altalanos VIEW plugin egy 80x25-0s
képerny6t emulal, igy mas platformokrol athozott text
fileok is olvashatoak. Sokszor sziikség van azonban
megkiilonboztetett modii toltésre, mert a programok jo
része nem tamogatja a kartyat. Lehetséges, hogy egy-
egy program csak szimpla LOAD-dal t6ltheté be (MAN-
" bol nem), s6t néha a kartya jelenléte is zavarja a pro-
gramokat. Ez utobbi esetben egy KILL paranccsal kon-
nyedén kiiktathatjuk azt. (pl.: LOAD"filenév",12,1
<return> KILL <return> RUN <return>) Az eredeti
operacios rendszer LOAD rutinjat hasznalo, a kartya
altal igényelt memoria-teriileteket nem zavard, utan-
toltés programok egy CHANGE parancs utin biztosan
futoképesek, ekkor ugyanis a HDD egységszama 8 lesz. Még igy is a
programok 95% 1541-re van optimalizalva, ezért ez az egység jelen-
leg programtarolasra hasznalhato leginkabb. (més platformokon elter-
jedt D64 formatumhoz beszerezhetiink kezel6programokat: D64IT,
D64Extractor, stb.) Fejlesztések azonban minden nap torténnek, igy
mar tobb program IDE64 verzidja is letdlthetd, vagy legalabb patch
file-t (amit futtatva a kivant progi mar HDD-rél is megy) tudunk
beszerezni hozza.

A merevlemez hasznalata mindenképp pozitiv hatassal lehet egy
alternativ fejlodési iranyban, igy csak ajanlani tudom, hogy min-
denképp gondolkodjunk el a fentebb olvasottakon. Fontosabb pro-
gramjaink biztonsagosabb tarolasara, gyorsabb attekintése érdekében
mindenképp megbizhatobb megoldast nyujt, mint a lemezek, és a
legtobb egyfile-os program esetén sokkal gyorsabb elérést is biztosit.

Poison
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GEOS - ablakok nélkiil

| GEOPAINT |

A GEOS rendszerlemezek alapkiszerelésben altalaban a GeoWrite és
a GeoPaint fileokat tartalmazzak, mint felhasznaldi programokat. A
Writerdl legutobb mar ejtettem par szot, most egy par soron keresztiil
a GeoPaint legfontosabb pontjait ecsetelném. A lehiizhaté meniikrdl
tul sok ujat nem tudok mondani, ugyanaz majdnem, mint a Write,
egyediili kivétel csak az options, melyben a kovetkezé funkciok
érhetéek el:

pixel edit ( nagyités )

normal edit ( kicsinyités )

change brush ( ecsetforma valasztasa )
color on/off ( szinek ki/be kapcsolasa )
draw grid lines ( racsozat bekapcsolasa )
earse grid lines ( racsozat kikapcsolasa )

(ezt utobbit probalja ki mindenki :-)

Bal oldalon a grafikus eszkoztarban fentrdl lefelé
az alabbi lehetdségeket kinalja:

mozgatas / kijelolés

feltoltés / spray

méretvétel  / vonal huzéas

ecset / ceruza

radir / szoveg

négyzet / feltoltétt négyzet
kor / feltoltott kor

szin vélasztas / mégse (UNDO)

...6s kiilon ablakban: forma a

feltoltéshez

A hasznalatuk azt hiszem elég
egyértelmii, de néhany dolgot azért
kiemelnék:

mozgatas - a valosagban sokszor nagyobb
méretli képerny6n tudunk mozogni (joystick
iranyok) és kivalasztani azt a részt, ahol rajzolni

akarunk (tlizgomb) (ezt megtehetjiik a lenti szinvalaszto

menii melletti kis dbrén is, és az valamivel gyorsabb is)

kijelolés - masolashoz, kivagashoz hasznalhato (a kijelolt részt az edit
menii segitségével érhetjiik el)

A kijelolésrdl még annyit, hogy a kijelolt alakzat bal fels6 csiicskére
klikkelve tudjuk mozgatni az alakzatot, a jobb alsora klikkelve pedig
Gjra kijelolést tudunk csinalni. (ilyenkor nincs sziikség az edit
meniire)

szoveg - szoveget gépelhetiink egy kivalasztott karakterpozicioba, a
karakterkészlet kivalasztasakor meg kell adni annak szinét és for-
majat.

[ GEOCALC |

display:

format, style, alignment, width, scroll on

Itt a megjelenités tipusat (0.0, Szazalék), formajat (stilus), igazitasat
(hova legyen igazitva a szoveg) és az ablakok szélsségét tudjuk beal-
litani (els6 4 meniipont), illetve a scroll meniipontban beéllithatjuk,
hogy a gép a jobb also sarokban jelezze, hogy a lap mely részén jarunk
(mint a Writeban)

Akkor most j6jjon a GeoAssembler. Ez tokre hasonlit a PC-s prog-
ramozashoz (forditas, futtatas). Harom féle tipusu file-t készithetiink
vele.
seq: egyszerre beolvas mindent a mem-be, igy lehetdseg van egy
drive-val is lemezt cserélni, (pl.:GeoSid);
vlir: csak annyit olvas be amennyire sziiksége van, egy drive-val nem
lehet lemezt cserélni (pl.:Write);
da: az a DeskTop feliiletén jelenik meg a felhasznaloifeliilet,
nem lehet lemezt cserélni (pl,:Calendar).
Szerintem a seq a legjobb, és talan a legkdnnyebb,
ugyhogy errdl ejtek egy par szot.
Write-ban kell megirnunk a program harom
részét: samseq, samseghdr és samseqlnk. A
samseq tartalmazza a programot, amit
majd assemblerrel kell beforditanunk (a
fordito a hiba iizeneteket a nyomtatora
¢és a lemezegységre kiildi ki). A hdr-
ben van a programra jellemzé adatok
(tipusa, kiterjesztése), ezt is be kell
forditanunk az assembler-rel. A Ink
Iényege hogy a samseq-t és a header-t
osszelinkeli egy file-ba, ezt nem kell
beforditani, a GeoLink-kel kell megny-
itni, és az osszeflizi a file-okat. ...és ha
minden j6 akkor van egy indithato progra-
munk. Ha nem, akkor kezdhetiink mindent
elorrél. A forditashoz még sziikséges a
GeoSym ¢és a GeoMac. A GEOS-nak sajat rutin-
jai vannak, és nekiink lényegében csak ezeket kell
meghivnunk (pl.: jsr graphicstring, loadw clearscreen).
GEOS alatt a programozas csak hivatkozasokbodl all. Hivatkozhatunk
GEOS ¢s sajat rutinokra egyarant. Akit komolyabban érdekel ez a
fajta programozas, vagy csak szeretne beszerezni progikat GEOS-hoz,
az irjon nekem!
A GeoAssembler-hez tartozik egy kb. 50 oldalas, GeoAssembler User
Book, ami tartatimazza a konstansokat, a tar kiosztasat, a belsd ruti-
nokat és macro-kat, valamint példakat a programtipusokra. Akit
érdekel, annak szivesen lefénymasolom (10Ft/lap), vagy kiny-
omtatom, feltéve ha fizeti a festék kazettat (400Ft afa-val).

Jonny/Ideal

A GeoCalc a GEOS tablazatkezeld programja. Segitségével adat-
bazisokat hozhatunk létre, illetve azokat konnyedén alavethetjiik
matematikai, statisztikai elemzéseknek. A lehiizhato meniik mege-
gyeznek a Write-éval, csak az utolsé ketté mas egy kicsit:

options:

paste function, paste name, define name, copy text scrap, paste text
scrap, names off

Itt tudunk megfelel6 fiiggvényeket (function) illetve szovegeket ren-
delni a megfelel6 cellakhoz.

Amiben a segitségedre lehetiink:

- CD irds (750!)

- scannelés

- kiadvdnyszerkesztés (a nyomdabdl valo szal-
litdsig!)

- grafikai (kézi/gépi) munkak

Tovabbi inféért keresd Poison-t!

Commie Tuoside 1,/2:{’/7

Ezzel kitol Itak. A k ban, a badban vart ram Mnogo.

- Na mi lenni?

- Gyeriink pajtds! Irany lsmet a tahor

A kapun tial mér baré Itak, a két fdd: allrg felfegyverkezve intett ram. Nem akartam megtamadni 6ket,

feleslegesnek tartottam, hlszen inkdbb bardtokra volt /] sgekre. A tabor laszép volt. A faépliletek

idilli, nyugott kérnyezetet biztositottak. A levegé igy szabadkent nem is tiint annyira fojténak. Epp egy nagy halom gallyon éll-

tunk Mnogoval.

- Te ezt azthiszem lehetni kévetni!

- Nocsak? Akkor mire varunk még?

A nyomok - Mnogo szerint - egy igen rut férfi hazaba vezettek.A vadész féle iidv6zolt. EImondta, hogy 6 Paul €s egy a tborban

él6 vaddszok koziil.

- Tudod, van koztiink a taborban egy Heckermann nevii német férfi! Mindenki gydiloli!

Ha mar ilyen b édes alkat, gondol ibbi b slgetek vele.

- llyen tapasztalt vaddsz reven lsmerheted a szigetet, nem de?

-Ezigyigaz! S a 3 tiuk minden jora valé emberrel.

- Mi a helyzet a civilizdciéval?

- Tudod, a varos eléggé lakott, csak a kartyazasért érdemes atjarni. Csak azt nem tudom, hogy miért kell bomberdzseki hozza,

mint Felixnél?!

A tag hajlandé lett volna trénelni a nyomkeresé t, de mivel nekem amugy sem volt, Mnogonak meg épp elég,

tdvoztam Paultol. Az egyik iires kamraban, kis keresgélés utan egy paj re leltem. Na, a fene vigye el! Nemis olyan régen

szereztem meg kinkeserves konyorgés dran Mattél a pajszert, erre tessék! Itt meg csak igy hever egy... Végig haladva ezen az

utcdn egy mdsik szobdban egy kissé hitehagyott szerzetesre leltem. Ezt abbdl gondol hogy boltosként iigykddik itt. A

mdsik meg, hogy mit keresne egy Caldyn-hivé a vaddszok k6zott?

- J6 napot! - készontott. - Nem akartok vdsarolni?

Nem volt sok kedvem hozzi, illetve a Galilomat feltoitéttem volna, de a szerzetes nem darult ilyen spéci fegyverbe valé muni-

ciot. Ki is Iéptem a poros utra, s egy mdsik fahazban egy - feltehetoen lengyel nét pill: meg. Az ak ibol itéltem

meg a szérmazasat. O volt az 6voda ve jje. Reng isbabat, s egypdr nagyobb lurkét taldltam itt .A szivem melegség

toltotte el, amint a gyerekekre Elis dt: hogy yire megnyugtat ennyi gyermek kézelsége, de még mindig

nem jartam be a tabort egészen, ezért tavoztam Zoricatél. Egy kézeli épliletben egy névrok lakott, aki a maroknyi embert

orvosolta. Eli Ita, hogy 6t bazaltképii - a nyomkévet6 - taldlta meg, vérbefagyva.

- Ez érdekes, mi tortént veled? - faggattam a kissé vézna csukjds emberkét.

- A martalécok megtamadtak. Alig sikeriilt életben maradnom. Paul dpolt, s tartotta bennem a lelket. Ezért 6rokké halds leszek

neki.

Erdekes torténet, nem is gondoltam volna, hogy Paul ilyenre is képes. A doki igy szélt:

- Latom még nincs oltdasod, ha a telep felé igyekszel, sziikséged lehet ra! 500 Kreditbe keriil.

- Rendben! Olts csak be mindketténket!

Mnogoval hamar vegzett de nekem teljesen elboritotta az elmémet a fijdalom. Nem hittem volna, hogy ilyen kicsi a féj-
de 6. t Mintha eldjuli volna, de mégis az agyam ébren volt! Almodtam! Egy hézat Idttam egy kis

dombsdgon, messze a véros zajatol, kis erd6t, kicsiny fat, meg egy p lad&t az én I. Epp két felpancélo-

zott rendér vonszolt ki a hdz elé, beloktek egy autéba, azt hiszem rend6rauté lehetett. Az ajtajan T.W.M. felirattal! Probaltam

kiabalni, egy néi nevet orditottam és az auté racsos ablakan kitekintve egy néi alakot, s egy kisebb gyerek format lattam a fél-

homalyos éjszakai lidérc fényei kozott! Megprobaltam a két alak felé nydlni, de...de...hidba nem értem el senkit...Felébredtem!

- Hé, jol vagy? - kérdezte a doki aggodalmas képpel...

- I...iigen! Azt hiszem. Valami igen furcsat éreztem!

- Tudod ez lehet, hogy a szérum hatdsa, el6 fordult mér ilyen méssal is.

- Igen, de az élményeim annyira valésaghiiek voltak, h. intha csak ott lettem volna! En magam! Nem értem...
- Prébalj nyugodni meg, fehér testvér!
- Kosz Mnogo! ...de nem értem, mi lehetett ez? Es mi az a TWM? Biztos csak étk viziék - doli Na mindegy. Kissé

9 k Mnogoval és egy eldugodt kis sarokra lettiink figyelmesek. Ott is egy kis ajté vdrta, hog kinyis-
suk Az ajtén belépve egy szobrot lattam. Egy no: harcost abrazolt, alatta egy "L" betiit. Ki lehet ez a csaj? S miért van ebben
a taborban? Amig én ezen elmélkedte, tirsam a s egy mdsik ajto felé indult.

- Hé! Vérjal mar!

- Ok! Jonni ide. Itt még nem volni!

Egy az orvos melletti ajton belépve egy robosztus alak tornyosult, s id6t sem hagyva, megszélitott:

- Hello! A nevem Hans, Hans Heckermann!

Beillhatok a I dba? Tudod nagyon unom madr ezt a helyet.

- Na, Mnogo? Te mit gondolsz?

- Te lenni a fénék! ...de véleményem az, hogy nem dartani egy ilyen magas ember a harcoknal!

- Ok. Rendben. Mnogonak igaza van! Gyere bevesziek!

- Ohh! Ez remek!

Elsé lépésem, hogy beoltattam Hansot is, de a doki mar nem volt olyan beszédes, hisz gy(il6lte Hansot. A vaddsztabort elhagy-
va megproébaltuk felkutatni a telepet, amir6l Neil beszélt.

folyt kov.



CINKELT LAPOK

ARCADE CLASSICS (FIREBIRD) 255 Lives

POKE 4136,255 (SPACE INV):POKE 19463,255 (ASTERIODS!) :
SYS 31506

ARKANIOD II (OCEAN) Unlimited Lives

HISCORE TABLE TYPE "DEBBIE S"

MASIK: gépeld be: "CHEETAH"

BLUE MAX (US GOLD) Unlimied Lives

POKE17925,173 : POKE25584,173 : POKE17438,0 : SYS 32768
BOMBJACK II (ELITE) Unlimied Lives

POKE7053,200 : SYS 39712

MASIK: POKE3382,96 : POKE53271,255 : POKE53277,255 : SYS
3303 (EFFECTS!)

BUBBLE BOBBLE (FIREBIRD) Unlimied Lives

POKE1240,189 : SYS 58518

CRAZY COMETS (RICOCHET) 255 Lives

POKE37002,169 : POKE37003,0 : POKE37004,234 : SYS 24881
MASIK: POKE40522,189 : SYS 24882
DELTA (THALAMUS) Unlimied Lives

MASIK: POKE5975,189 : SYS 5768

NEW ZEALAND STORY (OCEAN) Unlimied Lives
POKE3215,173 : SYS 2306

ONE MAN AND HIS DROID passwords

BUBBLE COMMODORE FINDERS GENETIC ZAPPED MEGA-
SONIC TIMEWARP ECTOPLASM GORGEOUS SEASIDE
GIZMO KINGKONG HOLOGRAM CURRYRICE COFFEE CAS-
SETTE TELESCOPE COMPUTER EDACRAEDA

OUTRUN (US GOLD) Unlimied Time

POKE34711,234 : POKE34712,234 : POKE34713,234 : SYS 38045
PARALLAX (OCEAN) Unlimied Lives

PASSWORDS :- STACK , JEWEL , PARCH , SALON , GLOBE
MASIK: SYS 32768

PARK PATROL (FIREBIRD) Unlimied Lives

POKE26700,191 : SYS 2076

POD (MASTERTRONIC) Unlimied Lives

POKE26364,173 : SYS 2076

MASIK: POKE26364,173 Unlimied Lives :

POKE2386,0 : SYS 6000 (TURN IN
GAME TUNE ON!)

DRUID (FIREBIRD) 255 Lives
POKE39271,255 : SYS 5120

FALCON PATROL II (VIRGIN) Unlimied
Lives

POKE28768,234 : POKE28769,234 : SYS
28672

GREAT GIANA SISTERS Level Skip
nyomdd le: a, r, m, i ésn

HAWKEYE (THALAMUS) Unlimied
Lives

POKE7468,173 : POKE6105,189 : SYS
23558

MASIK: a cimképrnyén gépeld be:
'VALSSPELER'

HE-MAN (GREMLIN) Unlimied Lives
POKE6266,173 : POKE2346,8 : SYS 2064
INTERNATIONAL KARATE + graphics changes

nyomd le: ADZM a hattérvatashoz

nyomd le: SE hogy a karakterek feléd forduljanak

INTO THE EAGLE'S NEST Unlimied Lives

POKE24651,234 : POKE24652,234 : POKE24653,234 : SYS 32784
10 (FIREBIRD) Unlimied Lives Unlimied Ammo

POKE27018,169 Unlimied Lives

POKE26121,90 : POKE26122,125 Unlimied Ammo
POKE26088,219 : POKE26089,97 (HIT RUN/STOP TO SKIP LEV-
ELS)

SYS 2512

JACK THE NIPPER invincibility

gépeld be: ZAPIT a nyitoképerny6n

MANIC MINER (SOFTWARE PROJECTS) Unlimied Lives
POKE16573,234 : POKE16572,234 : POKE16571,234 : SYS 16384
MUTANTS (OCEAN) Unlimied Lives

POKE9273,230 : SYS 4096

NEMESIS (KONAMI) 255 Lives

POKE5868,255 : SYS 5768

POKES673,173 : POKE9335,0 (EFFECTS!) :
SYS 26112

QUEDEX (THALAMUS) cheat mode

valaszd ki a Plane Designer-t és iisd be a
0735677261 és a palya szamat

RAMPARTS (GO!) Unlimied Lives
POKE13931,96 POKE14021,96
POKE3498,level(0-42) : SYS 3077
RENEGADE (IMAGINE) Unlimied Lives
POKE42187,165 : SYS 37263

RICK DANGEROUS Unlimied Lives Unlimied
Ammo

POKE27931,173 POKEI11193,173
POKE10886,173 : SYS 2057

ROAD RUNNER (US GOLD) Unlimied Lives
POKE43241,36 : SYS 4126

ROBOCOP (OCEAN) Unlimied Lives

POKE44416,0 : SYS 32768

SCOOBY DOO (ELITE) Unlimied Lives

POKE7450,96 : SYS 2560

SENTINEL (?2?) Unlimied Lives

POKE6679,173 : POKE7512,10 : SYS 16128

SOLOMN'S KEY (US GOLD) Unlimied Lives, Unlimied Time,
Unlimied Ammo

POKE2213,165 : POKE8854,66 : POKE4899,0 : POKE5150,level (0-
31): SYS 2063

SPY HUNTER (US GOLD) 255 Lives

POKE35914,255 : SYS 32782

TRAP hidden options

nyomd le a SHIFT, r, a és t billentyiiket a cimképrnyén

TRAZ (CASCADE) Unlimied Lives

POKE42200,173 : POKESYS 32768

WINTER GAMES score

a Figure Skating-ben haladj balra amig elesel, hogy teljes 6.0- pon-
tozast kapj

WIZARD'S LAIR codes

HAWLO CRYPT DUNGN VAULT LIAYR LYONS

Az igazi scenerek kisfroccsén és ropin élnek...
SOMOGYI BOROZO, AJKA

Commie 7

COMMODORE, AMIGA TORTENELEM
( ..-az Amiga torténete... )

1982 fontos év az Amiga torténelmében: ekkor alakitja meg 3 elszant fejleszté-ter-
vez$ a Hi-Toro nevii céget az amerikai Santa Clara-ban (Szilikon Volgy). A csapat
tagjai az egykori Atari VCS egyik tervezdje és két jatékcég egy-egy membere.
Terviik az volt, hogy minden idék legjobb jatékgépét tervezzék meg. Tamogatdik
fogorvosok, akik aztan 7 mllllo dollarl invesztaltak a fejlesztéseikbe. A cég persze
csak titokban Ogé ezéssel, bevételeik masik forrasat joy-
stickgyartasbol befolyt sszegek képezték. Vagyaik szerint az akkori legjobb 16
bites processzort, a Motorola 68000-t szerették volna a gépbe, mint CPU, de az
akkori igények csak egy szimpla jatékgépet szerettek volna latni, ezért elvetették ezt
az otletet és inkdbb néhany specialis kiegészitét tettek bele (pl.: bl]lentyuzet és extra
memoria) ami egy jatékgép esetében esetleg felesls k tiinhet. A k kt
aztdn ez mentette meg a projectet és addigra mar a CPU-kérdés is tisztazodott: a
Motorol 68000 keriilt a gépbe.

1983-ban a cég felveszi az Amiga nevet (spanyolul baratnét jelent és nem utolso
sorban egy névsorrendbe szedett listin az Apple és az Atari elétt all) és
megkezdddik az els6 prototipus terveinek papirra vetése. A gép a Lorraine nevet
kapja, majd a nyar folyamén elkésziilt célchipeket is
néi fedénevekkel latjak el: Agnus (Address Generator),
Denise (Display Adapter), Paula (Ports and Audio). A
cég az els6 "példanyt" a Winter-CES-en (Consumer
Electronics Show) szeretné bemutatni.

Az 1984-es CES-en aztan volt is érdeklédés a rend-
kiviil j6 kép- és hangmindségli gép irant, de ekkorra a
konzolok-ipar kezdett dsszeomolni, és a fogorvosok
tamogatta cég gépe utin Gjonnan szerzett érdeklddés is kihalt és a tovabbi
fejlesztésekhez elfogyott a pénziik. Az egyetlen megoldasnak az tiint, hogy egy
kiilsé cég segitségével (par millio) folytassak a tervezést. Szinte minden lehetséges
nagyobb cég szoba jott (Sony, Apple, Sillicon Graphics, Atari, HP...) de csak az
Atari volt hajlandé segiteni fél millio dollarral. Ekkor jott a képbe a Commodore,
aki a maga 27 millié dolldros befektetéssel j erét és nevet adott a cégnek
(Commodore-Amiga Inc.) A legfontosabb feladatuknak egy, az MS-DOS-nal
gyorsabb és jobb DOS fejlesztését tiizték ki. Mivel egy j operacidsrendszer
fejlesztése rendkiviil sok idébe keriil, ezért egy kiils6 céget, a MetaComCo-t kérték
fel, hogy a "Tripos" nevii oprendszeriiket étiiltessék az
Amigara. A Commodore-nak ebbdl azonban semmilyen
sajat haszon nem jelentkezett, a tervezettnél tobb idét vett
igénybe a konverticio és a végeredmény sem tetszett
igazan a cégnek: tal lasst volt és nem a legmegbizhatobb
rendszer. Rengeteg pénzt vesztettek...

1985. julius 23-an New Yorkban aztin bemutattik az
elsé Amiga nevii gépiiket, az A1000-et. Az akkori tech-
nikakat sokszorosan megelézték: multitask,
utolérhetetlen grafikai és zenei lehetdségek, célchipek,
beépitett egérkezeld, és gyors 68000 processzor. A
fejlesztok eredetileg 512Kb-ra tervezett memori-
aigényébdl csak 256Kb keriilt a gépbe, de a maradék
256Kb bovitésére is lehetdség volt egy csatlakozon
keresztiil. Mindennek ellenére az Amiga az Atari ST
mogott maradt, mert annak ara jelentdsen alacsonyabb
volt.

1986-ban Né agban folytatja a C d
fejlesztéseket (A2000) aminek kovetkeztében az ereden
fejlesztd brigad teljesen eltiint.

1987-ben megjelenik az A2000 és az A500 melyekben
mér 1.2-es KickStart van. Ez az Amiga torténelemnek
mar egy teljesen j szakasza. Az A500 minden Amig
barat alma lett: ez volt az A2000 egyszeriisitett verzioja,
mely kb. az A1000-rel egy szinten helyezkedett el.

1988-ban mar tobb, mint egymillio Amigat adtak el,
amit leginkabb az A500-nak kény el. Ez azonban negativan hatott a pro-

ionalis felt aloi k gyartasara, és egy jatékgép image-t kolc-
sonoztek az Amiganak. Grafikus-rendszerek esetén azonban tovabbra is az Amiga
tartotta a frontot.

1989-ben megjelenik a Batman csomag, mely minden idok legkeresettebb Amigéja
lett.

1990-ben megjelenik az A3000, az els6 32 bites Amiga, melyben a 68030 process-
zor mar az Amigak egy Gjabb periddusat jelezte. Ezzel a géppel mar a komoly fel-
hasznaldk is elégedettek lehettek, hiszen gyorsabb CPU-val, @j Chip Set-tel
(Enhanched Chlp Sel ECS) 2Mb chip RAM-mal, SCSI vezérlével, 4db Amiga és
2db PC bovitd ral, nagyobb felt a I és 2.0-s
KickStarttal/Workbench- csel rendelkezell Nagy éra ellenére azonban nem terjedt el
olyan mértékben, mint "

1991-ben mar 2 millio e]adotl Amigat konyvelhetett el a Commodore. Ebben az
évben jelent meg az A500+, az A600 és az Amiga CDTV is. Az AS00+ tj, ROM-

® kritika is érte: SCSI helyett csak IDE-vezérld keriilt bele, nem
bovitheté 2Mb chip RAM volt csak rajta, mely 24 bites képek
feldolgozasa esetén kevés lehet és tovabbra is csak 8 bites
hangra volt képes.

ba égetett KickStart-tal (2.04) és javitott célchipekkel keriilt piacra. A CDTV nem
mas, mint egy konzolla dtépitett A500, beépitett CD-ROM-mal. Nem lett nagy
sikere. Az A600 egy alacsony art, IDE vezérlovel ellatott, uj KickStart-tal ren-
delkezd gép volt. Sajnos a régi 68000 processzora miatt nem volt elég 1j, és igy nem
nagyon terjedt el.
1992-ben djabb 32bites, 4j AGA chip set-es gépet mutat be a Commodore az
A1200 személyében, mely az A500 bemutatasakori aranal olcsobban keriilt piacra
és hamarosan tovabb zuhant ez az ar. Ez a gép 2Mb RAM-mal, PCMCIA porttal,
3.0-s AmigaDOS-szal, teljes AGA chip set-tel, TV modulatorral, IDE-vezérlével,
beépitett oraval és 68EC020 processzorral rendelkezen Ez kb. az A500 konfi gum—
cidjanak 4-szerese lehet. Ezen év L; asra keriil a nag; .,
az A4000/40 is, mely szintén &j AGA chip set-et kapott. Ez mér képes volt 16,8 mil-
1i6 szinbdl egyszerre 256-ot vagy 256000-et megjeleniteni! A processzort is kic-
serélték a fejlesztok, igy ebben a tipusban mar egy 25mhz-es 68040-es ketyeg (52-
sz0r gyorsabb az ASOO nal), ) AmigaDOS keriilt bele (3.0) a SIMM-memoriaele-
mek den konnyen bovithetd és HD-s 1,76Mb-os lemezek
olvasasat is megoldottak. (1,44Mb PC-formézott lemezek!)
Az AmigaDOS 3.0-ba integralt Cross DOS-nak kdszonhetéen
kezelte a PC a I ket is. A persze

1993-ban megkezdddik az érdeklédés hidnya, ami oda
vezetett, hogy az AAA chip set-et mar nem tudtak pénz hianyaban befejezni.
Szeptemberben megjelenik a CD32, mely egy billentyiizet nélkiili, CD-ROM-mal
ellatott, profi aramkorokkel rendelkezé konzol. Mivel a Commodore ekkor pénzii-
gyi csdd szélén allt, ez jelenthette volna a kiutat. Az A1200 eladasa kozben ujabb
rekordokat dontétt és az A4000/30 is megjelent a piacon, mely az AGA-vonal utol-
50 képviseldje.

1994 aprilisaban a Commodore vallalatainal bankcs6d kezd riogatni. Ez azonban
nem az Amigénak készonhetd, hiszen mind az A1200, mind a CD32 eladdsa nagy
sikert ért el. Az igazi ok a PC-s fejlesztési irany, mely oriasi kiadasokat és rengeteg

felhalmozott eladatlan példanyt produkalt. Ebben az évben
ugyan 1 eg kijon az A4000 toronyhazas valtozata, de a
o taldlhato va egymads utan zar-

nak be.
1995-ben j fejlesztési iranyként még bejelen-
tik, hogy az Amigak a jév6ben RISC processzorokkal fognak
megjelenni, melyek segitségével 4-szer gyorsabb gépek
johetnének ki, mint az ekkori leggyorsabb A4000-esek, de
méjusban mér Gj gazdira tall a cég a német ESCOM szemé-
lyében. Az Amigak gyartasa mellett 6k is PC-k fejlesztésébe
kezdenek és a Commodore 64 Gjragydrtasaba is belekez-
denek, meleyet Azsidban és Kelet-Europaban akarnak
értekesiteni.
19961 ban a német CeBit klallnason ugyan még
egy é 6 Amiga, az Amiga
Walker (leginkabb egy porszivéra hasonlit) de juniusaban az
ESCOM mir szerzddést ir ald a VIScorp-pal, hogy egy
esetleges értékesités esetén nekik adjak el az Amiga jogokat.
Juliusban mar utol is éri a sorsat az ESCOM: bankcsédot
jelent be. A VIScorp az atvétel utan rogton fejlesztésekbe
kezd: egy Amiga részekbodl sszerakott interaktiv TV-n dol-
goznak és az AmigaOS ujabb verzidjanak megirasa is kezde-
tét veszi. Ebben az évben megjelenik az elsé PowerPC alapu
gép, mely képes emulalni az Amigat, illetve a Phase5 nevii
cég bejelenti egy PowerPC alapt 4j Amiga-generacio kife-
jlesztését (Amiga Box) Ekkor a VIScorp mar anyagi gondo-

kkal kiizd.

1997-ben jabb Commodore PC-k jelennek meg a régi ESCOM-
tol, de ezeknek mar semmi koziik sincs az Amigahoz. Tobb ajanlat utdn a Gateway
2000 kezébe keriil az Amiga fejlesztések joga, és egy internetbox-ok és interaktiv
TV-k fejlesztésébe kezdenek. Az Amiga Technology név helyett ezutan az Amiga
International-t hasznaljak. Az uj tulajdonos tobb cégnek is eladja az Amigik
gyrtasanak licensz-jogat, igy kezdi meg elsének a német MikroniK, majd masodik-
nak az angol Index Information Ltd. cég az Amigak masolasat. Kozben a
Commodore tjra bankcsédét jelent be, majd a Tulip kezébe keriilnek a jogok.

1998-ban folyamatosan jelentek meg a kiilonbozd gyorsitokar-
tyak, videokartyak, de az Amiga Box project valosziniileg mar nem lesz valosag.
Ezek a kartydk az A1200-at és nagyobb testvéreit versenyképessé teszik barmely
mai PC-vel...

...internetes informacidk alapjan...



