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Moin. “Freale?

Jawoll, hier liegt sie nun vor euch, die dritte

Ausgabe der Crackers International! Allerdings
ware das beinahe wieder schief geaangen, denn
Killer hatte mich fast erstochen, weil ich einen

seiner Artikel nicht reinnehmen wollte.

Ihr habt uns massig Beitrige geschickt. Thanx,
macht weiter so (keine Beitrage = keine CL..) !
Falls ihr eure Sachen auf Disk sendet, leat bit-

te genuaend Ruckporto dazu.

Folaendes an Thriller: Dein Leserbrief ist ein
weng zu lang, er beleat uber eins halbe Seite.
Deshalb habe ich ihn gewaltig gekurzt (paszsiert
sonst nicht), aber darauf geachtet, daf3 der
Schuwerpunkt deines Briefes erhalten bleibt. Ok?
Apropos Leserbriefe: Wer mal richtig Dampf ab—
lassen oder auch nur zeine Meinung zur CI los-
werdenwill, braucht nur zu schreiben. Uor allem
werden naturlich Artikel bendtiat. Wer das Be-
durfnis hat, einen Bericht Uber was-weiss-ich
oder einel Soft-Review zu schreiben, wer ‘ne gu-
te Story oder einfach nur ein paar Spieletips
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auf Lager hat, wer ‘ne Idee fur ‘'ne neue Rubrik hat und diese uberrimmt, wer sonstwie irgendwo etwas oder doch...
weblaeabla... Fedaktionsschlu3 fur Ausaabe % ist Mittwoch, 12. Juli. Ubrigens haben NC und Uba nur mit Huhe etwas

schlechteres als DONRLD BUG hingekriegt...

LE3E80BEHAE

THE COQL: Bie zweite Aussabe war wesent-
lich besser als die erste (weniger Husi —
dafur nehr Compw. Weiter zolll Uie wir's,
wenn ihr immer die neu erschienen Demos
kurz previewed {naturlich nur Demos, die
was ‘taugery ) Ein Comic w3r =cht gut!
(Anm.d.Red: Kurztests von Games % Demos
wird 23 ab CI % geben. Schickt uns eure
neuen Demos, Leute!

GHEFKIN from SHEG: Riso, was ihr da auf die
Beine gestellt habt...allererste Sabne!!
Nachdem die erste Rusgabe fiir meine Be-
gritfe etwas dunn (sorry) war, schlug die
zweite wie ein Hammer ein. Besonders gefal—
len haben mir die Spicletests - es lebe die
freie MeinungsduBerung! Jedoch mul3 ich
auch negative Kritik duf3ern: damals habt
ihr einen riesen Trouble wegen der ECS—-
Demo gestartet. Doch was missen meine
truben Augen auf Seite 7 erblicken?? Einen
abgelutschten Turken-Witz! Geht euch da
kein Licht auf? Andere massiv kritisieren
und selbst den Fehler machen? Also, die
anderen Witze sind 0.K., aber Turken/Ju-
densHollanderwitze gehoren nicht in die C.I.
(Anm.d.Red: Vielen Dank fur deine berech-
tigte Kritik. bir werden in Zukuntt nur noch
Ostfriesen-Witze veroffentlichen. In Ord-
nuna? P.S.: Dein Urteil uber die "CI" hianat
eingerahmt uber meinem Bettl)

SECTOR B: Fragt nicht, wer Sector B ist, ok!

Eure Zeitschrift ist im CPC-Bereich das be-
ste in Deutschland. Naturlich steht ihr
noch am ANFANG, ABER MUR WEITER SO.

YODAR COORPERATION: Wer gegen Nazis (ECS)
und Anti-Juden—Demos ist, sollte auch auf
Turken-, Sadisten— und Faschowitze ver-
zichten kdnnen! Wir hoffen, daf} damit das
Thewma *CI-Jokes’ begraben werden kann)
{Arm.d.Red: siehe CHEPKIN from SNEG)

TOM & JEFRY: Wir finden, daf ihr die
"CI" gegenuber der ersten Ausaa-
be erheblich verbessert habt. Die
Artikel sind insgesant qualitativ
besser geworden. Ez werden auch
neue interessante Themen fur den
User angesprochen. Unsere Ver-
besserungsvorschldge: Demo-Tests
vermehren, Redaktion erweitern,
Cracker-Tips, Programmierer—Ecke,
Interuview von "besuchten” Leuten:
rl‘1lir-us, Rlex of ESC, Groo, MTI, Mad

EV o
(Anm.d.Red: Wer was fur ‘ne Crack-
und Progarammier-Ecke hat, wer sei-
ne "Erwischt”“-Story loswerden will,
HER DAMITD

S.C.S: Eure Zeitung ist der absolute
Hammer. Auch, daf3 sie gratis ist,
finde ich echt super von euch.
Macht weiter so!

LITTLE UN (42-CREW): Die "CI" ist
absolut megageil¥ Storys sind su-
per! Lavout is auch nicht Ubelll
Hans Rosenthal ware mit Sicherheit
hachge jumpt! Nur die Jokes sind
veraltet! Hacht weiter so!

THC: Hier meldet sich nach langer
Zeit mal wieder Necromancer in die
CPC-Szene zuruck. Erstmal vielen
Dank an die ‘CP-Redaktion fur thre
tolle Idee mit dieser Zeitschrift
und die Veroffentlichung menes
Briefes. Ruf diesem Weg mcchte ich
kurz was zu mir cagen. Ich haty in
den letzten Monaten keine Zeit
mehr fur den CPC gehabt (u. a. we-
aen meines PC's) und hab’ momentan
auch kein Interesse an Tauschkon—
takten. RuRerdem mufd ich wohl mal

BYE - WEEE

klarstellen, daf3 ich zwar ein sehr
guter Nusix-RBpper bin, von ei—-
gentlichen Musik-Programmieran
aber absolut keine Ahnung habe.
Dies schreity ich deshalb, weil ich
in letzter Zeit sehr viele Telefon-
anrufe und Briefe wegen obenge-
nannter Punkte erhalten habe.
So, jetzt noch ein paar Special-
Greetings an: CI-Redaktion, MTI &
Empty Eye, T.E.C. (thanx for the
CID, CCF in B3arlin, MCS, The Ex-
Uirus und alle mir unbekannten
Leute in der Szene!

THRILLER: (Anm.d.Red: dieser Brief ist
an die Leser gerichtet) ...Es ist nun
s0, daf} in unserer langsam ziemlich
mittelprachtig groBen (wenn auch
qualitativen) CPC-Szene in Germany
Jeder jeden kennt. Man hat Adres-
cen ausgetauscht (CeBlT...), jeder
schreibt Jedem, und alles ist in But-
ter...oder doch nicht? So wid das
Tauschen immer uninteressanter,
oder? Es gibt fur so werwg Leute,
wenn Jeder Jeden kennt, einfach zu
weng Software, und so bringt’s das
einfach nicht mehr. Aul3erden gibt’'s
da noch das Problem, daf3, wenn _e-
der Adresse, Telefonnummer, Guit—
tung der letzten Turnhose uzw. hat
und dann mal weder einer aufflieat,
die Bullerei mmer mehr an uberhand
gewinnt. U egt euch das mal! MTI
macht ¢hotfentlich) Rabattbestellune
und andere Leute schatfern hier und
da fur sich ran. Das ist echt der
Aufschwung! Nix gegen Section Jagu-
ar & Co., aber ich glaube, daf3 sen
Belieferer nicht mehr existiert, war
die Rettung! So werden auch Originale
gekauft... nach und nach...
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Hallo Leute! Auch in den letzten Wochen gab es
wieder eine ganze Menge neuer anne fur
den guten alten CPC. Hier wieder der aktuelle
Egﬁabhck. Uie immer zusammengestellt mit Hife

Fangen wir diesmal bei US-GOLD an. Uon diesem Un—
ternehmen gibt es zuei ganz gute neue Program-
me. Alsda waren FORGOTTEN WORLD, ein Actiongame
mit toller Grafik und guten Sound. Die CPC-Uersi-
on prasentiert sich in einer farbenfrohen Grafik
souwie einem guten Scrolling. Auch eine Zwei-Spie—
ler-Option wurde mit eingebaut. Holt euch das
Ding, und es heif3t Ballern, bis der Joystick gluht.
Ebenfalls von US—-Gold kommt INDIANA JONES AND
THE LAST CRUSARDE, das Spiel zum Film. Das Action—
Adventure entstand ubrigens unter Mithilfe von
Lucasfilm Games. Leider lagen uns noch keine Bild-
schiranfotos der 8-Rit-Uersionen vor.

Fur einen schlechten Witz halte ich das Game

OUT RUN EUROPA. Das einzige, was sich an Out Run
geandert hat, ist, daf3 man nun zuischen ver-
schiedenen Hintergrunden wahien kann. Man kann
Jetzt z.B. durch die Berge der Schweiz oder
auch durch die Londoner Innenstadt fahren und
Busse uUberholen. Spieltechnisch hat sich nichts
geandert. Scrolling usw. sind inmer noch zum Leg-
laufen. Die CPC-Version erscheint Ende Juni.

Uon GREMLIN GRAPHICS gab es ja in der letzten
Zeit auch nioht viel besonderes. Mehr Masse als
Klasse! Dies ist auch wieder bei DARK FUSION der
Fall. Hierbei handelt es sich um ein sehr mittel-
mafiges Ballerspielchen, das als Uollpreisgame
viel zu teuer ist. Hauptaufgabe wie so oft, Aliens
abschief3en. Die Grafik bei dieser Ballerei ist mas-
519, Sound kaum vorhanden. Forget it!

HATE (Hostile-All-Terrain-Encounter) sieht da
schon besser aus. Erste Bildschirmfotos zeigen
eine feine 3D-Grafik. Es wird sich um ein Levia-
than~ahnliches Ballergame handeln. Bleibt nur zu
hoffen, daf3 das Scrotling bei HATE besser ist (mir
tun heute noch die Augen von Leviathan wehd.
Ebenfalls von Grenmlin gibt es in nachster Zeit
RAMROD und SUPER SCRAMBLE. N3here Info's hierzu
in der nachsten ‘Cr.

Nicht viel neues in diesem Monat von OCEARN. Einzig
und allein ein neuer Sampler mit dem Hamen SPECI-
AL ACTION. Ruf der Disk befinden sich S Program-
me von meist sehr auter Qualitat, die sogar teil-
weise noch recht aktuell sind. Alsda waren CAP-
TAIN BLOOD, THE VINDICATOR, DRILLER, S.D.I. und
DARLEY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE. Also viel
Spiel fur wenig Geld, Unbedingt zu empfehlen, wenn
ihr die Games noch nicht besitzt.

Das einzig neue Game von Ocean in diesem Monat,
gg;(ggER, erscheint wahrscheinlich nur auf ST und

THUNDERBIRDS von GRANDSLAM ist wieder eine Com—
puterumsetzung zu der gleichnamigen enalischen
Fernsehserie, die bei uns nicht bekannt ist. Es
handelt sich hierbei um ein Grafik-Rdventure.
N3heres zu diesem Game beim niachsten Mal.

Uon HEWSON gibt’'s STORMLORD. Dieses Game knupft
an CYBERNOID 2 an und wurde auch vom selben
Proarammierer Raf. Cecco geschrieben. Die Grafi—
ken und der Sound sind wieder emnmalia. Wer sich
das Game nicht besoragt, ist selbst dran schuld.
Get it

ELITE bringt in diesem Monat MIKE RERD'S COMPU-
TER POP QUIZ heraus. Bei diesem Spiel wird nach
Daten bekannter Showgrif3en rund um die Musik-
szene gefragt. Die Grafik bei diesem Game ist
zweckm3flia, Sound und Fragenqualit3t mitteln3s—
sig. Wenn das Game in Deutschland Erfolg haben

—__soll, sollte eine deutsche Uersion erscheinen.

Uon Uorteil fur die CPC-User scheint sich die
Trennung ACCOLADE’S von Electronic Arts Anfang
dieses Jahres auszuwirken. ACCOLADE setzt

=3 denCPC um oder hat es zurwndest angekundigt.

In nichster Zeit sollen folgende Sachef erschei-
nen: THE DUEL — TEST DRIVE 2 (ein 3D-Autorenn-
spiel), CRLIFORNIA CHALLENGE, THE SUPERCARS und
JACK NICKLRS CHAMPIONSHIP GOLF. Sobald die neu-
en Titel verdoffentlicht sind, werden wir ndher
auf sie eingehen.

Von IMAGE WORKS kommt BLOODUYCH, ein Baller—
game, das The Vindioator sehr shnlich sieht.

Zwei neue Titel gib¥'s auch vom franzdsichen
Softwarehaus INFOGRAMES, HOSTAGES gibt es nun
enlich auch fur den CPC. AuBerdem gibt es nun
die Fortsetzung der Bob Morane Reihe, namlich
BOB MORANE OCEAN. Hierbei handelt es sich um ein
U-Boot-Spielchen mit schlichter Grafik., Am Anfang
gbt es eine nette Titelmelodie. Mehr aibt’s ei-
gentlich nicht zu sagen. Am besten vorm Kauf an-
anschauen und selbst urteiten.

Uon ACTIVISION aibt es nun THE REAL GHOSTBUS-
TERS, eine Unsetzung von den bekannten Comics
und Zeichentrickfilmen. Leider ist das Game mi3-
lungen. Zuar ist die CPC-Uersion noch die beste
der 8-Bitter, aber trotzdenm ist die Grafik nur
unteres MittelmaB, Sound kaum vorhanden. So
l;pm:ugei dieser Geisterjagd leider kaun totiva-
on .

UIRGIN GAMES verdffentlicht in den nachsten Mo-
naten u.a. SILK WORM, GEMINI WING!, ein vertikal
scrollendes Ballergame ganz im Sinne von 1942,
und SHINOBI, ein Karatespelchen. N3here Einzel-
heiten, sobald die Titel erscheinen.

Eine ganze Palette neuer Games komnt von DO~
MARK. Im Juni gibt es LICENCE TO KILL, das Com-
puterspiel zum neuen James Bond—Film, der in
Sommer in unsere Kinos komwt. Damit sorgt Do-
mark auch fur die vierte James Bond Filmunset-

ZUung.
UVINOICATORS stammt zwar von TENGEN, wird aber
von Domark vertrieben. Bei diesen Game haben

bose RuBerirdische wieder mal mehrere Planeten
erobert (sie konnen es nicht lassen). Des Spie-

lers Aufgabe ist es nun, mit einem Panzer bewaff-
net die AuBerirdischen zu vernichten. Dabei sieht
man das ganze Geschehen von oben. Der Compu-
ter scrollt (ruckelt) in alle vier Richtungen. Die
sonstige Grafik halt den CPC-Standard. Sound
malig. Kann man durchaus empfehlen. .

BOB’S FULL HOUSE ist die Uersoftung einer enali-
schen Quizsendung. AuBerdem gibt’s in den nach-
sten Monaten Spielhallenumsetzungen von APB ~
ALL POINTS BULLETIN (Polizist Bob schldagt nach
seiner allmorgentlichen Uergatterung mit Geset-
zesbrechern rum), DRRGON SPIRIT (der Spieler
verwandelt sich in emen Drachen, um die liebliche
Prinzessin Alicia zu retten; vertical scrollendes
Ballergame) und TOOBIN.

Im Juni erscheint auch XYBOTS, ein Arcaden-Spiel,
bei dem auch zwei Spieler gleichzeitig agieren kon-
nen. Es handelt sich um ein Ballergame, das in
naher Zukunft angesiedelt ist. Weder einmal muQ3t
ihr Aliens abschieflen. Die ersten Bildschirnfotos
sehen recht uvielversprechend aus,

Immer mehr von Simulationen ab, kommt MICRO-
PROSE. So auch bei den neuen Rrcade-Game XENO-
PHOBE. Die ersten Bilder der CPC-Uersion sehen
recht vielversprechend aus. Han darf gespannt
sein.

Und zum Schlu3 noch einen kieinen Uberblick neu-
er Sachen auf dem Billigspyel-Harkt. Von COOE
MASTERS abt's THE SQUAD (sehr m3aBig). Bei SUPER-
NUDGE 2608 handelt es praktisch um die Umnset-
zung enes einarmigen Banditen (Geldspietautomat)
auf dem CPC. Das ganze sieht noch ganz gut aus.
Uer m Lokal Geld sparen will, sollte sich fur gan-
ze 10 DM dieses Bing zulegen.

Uon ZEPPELIN GRMES kommt JOCKEY-UILSOIYS DARTS
CHARLLENGE, das ich jedem Barts-Fan an Herz le-
gen will. Die Grafik ist fur ein Spiel deser Preis—
Klasse einfach super. Fur ca. 1S Di1 seid ibr da-
bei. Meine Empfehlung: Unbedingt zulegend

So, das war’s schon wieder. Im nachsten Monat naturlich ebenfalls an deser Stelle wieder aktuele In-

fo's vom CPC-Spielemarkt. Ciao.
SEITE 2
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Sicherlich ist es fur euch auch
schon schuer; die Unmengen an
Porto fur die Warensendungen
und Briefe zu beschaffen, dem
kann Abhilfe geschaffen werden!
Die Methode, die MTI in seiner
Stamp-Demo beschrieb, ist wohl
ebbes veraltet. Uieso? Das
kénnt thr im 1. Cool-Demo nach-
lesenl Also, ich hat’ 'ne neue
Methode, wie wir uns Uberhohe
Portokosten ersparen konnen.
Uenn ibr einnal die neue Gebu~-
renubersicht der Post aufge-
schlagen habt, dann werdet ihr
bemerkt haben, daf3 ein Brief bis
1860 g 248 Pf kostet, eine Wa-
rensendung bis 188 g kostet
148 Pf (etwa 2-3 Disks), Druck-
sache 288 Pf und eine Bucher-
sendung 68 Pf. Was ist also
sinnvoller, seine Disketten als
Buchersendung zu verschicken?
Uieqsfelle ich dies am besten

an’?

Dazu hat? ich mir auch schon ei-
niges uberlegt! Man nehme etuwa
in GroBe einer 5 1% Zoll Dis-
kette ein grofes Buch, etwa

2 cnm dick (besonders gut eignen
sich Schneider Schuler-Kalen-
der (nicht Amstrad)) und hdhle
diese mit einem scharfen (Tep—
pich-) Messer aus. Der Rand
sollte nicht dicker als 1 cm sein!
Fragt Jetzt blof3 nich wieso,
das weif3 ich auch nicht, ich habt’
es auf Jgeden Fall so gemacht!

Wenn das Buch _etzt rnur noch
aus Hulle und den Rulenrindern
der Blatter besteht, dann neh—-
mnan eine 3"-Disk und sehw, nb

__<sie gut pai3t. Also, mit meinem

Schulerkalender kann ich & Ois-
ketten gleichzeitia verschicken.

GARY MOORE -

EINE LEGENDE
Uer kennt ihn nicht, den besten
Gitarristen der Uelt (Anm. d.

Red: Subjektive Meinung von Killer)? Seine Platten sind der totale
Uahnsinn, vor allem seine Maxis, die er meistens um 3 Minuten ver—

Bei einer Buchers ko~
stet das Porto bis 256 g auch
nur 88 Pf. Total billig (rela-
tiv). Mit dieser Methode kann
man also viele Disketten billig -
verschicken, aulerdem relativ
sicher. Uenn man Jetzt namlich
auch das ausgehohlte Buch in
einen Plastikumschiag steckt,
damit es aussieht wie neu,
dann wird die Post wohl nicht
auf den Gedanken kommen, das
Buch durchzubldttern! Fur
den absoluten Notfall kann
man die Disketten Ja noch mit
Detroid schutzen, damit auch
tei{: Bulle sowas wie ‘ne Chance
at!
ubrigens konnt ihr ja mal auf
unser (Great Gecco) kleines
Stamp-Demo warten, wo ich die
Einzelheiten nochmal genau
erklare! MTI hat auch noch so
‘ne Idee gehabt, von wegen
gar kein Porto (Blinden—-
schrift), aber ich will nicht
naher drauf eingehen!
So, ich empfehle allen Hackern,
diesen Trick anzuwenden, da—
mit sich die Kosten in gesun~
den Grenzen halten, klar?

Yours NERVI

COPYPARTY!

Veranstalter: Black Mission
Datum: 2. September 1989
Ort: nahe Mettingen (zwischen
Dortmund und EBremen)

Eintritt: ca. 5 DM
Schlafplatze, Verpflegung,
Computer: genugend vorhanden
Nahere Info’'s und Einladung:

BLACK MISSION

PLK 832371 A

+532 METTINGEN

Die gecamte Amstrad-Elite
wird (sollte) anwesend sein!

l3ngert, auf den B-Seiten sind meistens Live-Uersionen sener
Tourneen drauf. Seine Live-Shows sind total geil, denn er spielt

seine Lieder in einem noch schnelleren Tempo und total verandert

ab. Die aktuelle LP "After The War" halt sich schon seit Wochen
in den Charts. Gary Hoore, der in seiner Freizeit Jeff Healey
hort (Ja genau der, uber den Weee einen Artikel scl'reiben witl),

hat seine Schuchternheit noch nicht uberwunden. Bei se-nen Live—-

Konzerten schaut er noch sehr
Gitarre. Sein Narbenges-chf
bekam er durch eine frihe-
re Freundin, die bei einem
Streit ihm mit den Scher—
ben einer kaputten Fla-
sche ihm das Gesicht zer—
schnitt. KILLER

oft konzenfner'r auf seine £~

77
%
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@ Bathatvan <
Lange erwartet, nun ist sie endlich da, die
CPC-Uersion von Barbarian Il. Die C-6% Ver-
sion gibt es Ja schon seit Ende letzten Jah-
res. Eines vorweg, das lange Uarten hat sich
gelohnH
Die Story des Nachfolgers knupft an die des
indizierten Vorgangers an. Das hei3t, auch
dieses Game ktnnte weder bei der Bundes-
prufstelle landen. Dazu spater mehr.
Nachdem wir im ersten Tell die schone Prin-
zessin befreit haben, zieht sich Oberbose-
wicht Drax in seine Hohlen zurtck und
schmiedet neue Gemeinheiten. Es gibt nur ei—
nen, der Drax bei seinem Tun aufhalten kann,
und das bist du (wer auch sonst?777).
Ihr k6nnt entweder in Figur des Titelhelden
oder der Titelheldin (die Prinzessin als per-
fekte "Schwertfrau”) schlipfen und euch
durch die %+ Level des Spnels, die es wirklich
in sich haben, kampfen.
Nach dem Einlegen der Diskette und kurzem
Laden Gch testete die gecrackte Uersion

4RR

quOu

von Section Jaguar, in der man gede=n der %
Level einzeln laden kann und wo zum Gluck
ein Trainer existiert) prasentiert sich mir
ein wirklich gut gelungenes Titelbild. Nach
Betatigen einer Taste kann ich nun die Fiaur
wahlen, mit der ich mich durch den Level kan-
pfen will. Nach dem Laden lausche ich ge-
spannt nach einer Titelmelodie, hore aller-
dings nichts. Schade! Aufler ein biBchen FX
aibt’s im gesamten Spiel nichts zu horen. Hier
hatte wirklich noch ein guter Titelsound her
gemu3t. Na_ja, nach der ersten Enttau-
schung dricke ich die Taste 2 fur Joustick
und starte das Game. Was sich mr nun pra-
sentiert, ist wirklich toll%

Die Animation des Titelhelden wurde weitge-
hend aus dem ersten Teill ubernommen. Das
ist dann aber auch schon alles. Bei Barba-
rian II MUt ihr nun gegen Gnome, Saurier,
Krebse, absonderliche Fantasy-Figuren wie
Augen und andere haflliche Gestalten kamp-
fen. Diese sind alle glanzend animiert. Hier
haben die Programmierer wirklich ganze Ar-
beit geleistet. Besonders gut gelungen ist

Z. B. die Szene, wo unser Titelheld ruckwarts in einen Brunnen sturzt. Er rudert
mit den Armen, bis er schlieBlich das Gleichgewicht verliert. Wheder im Programn drin
ist auch der aus dem ersten Tell bekannte Kopfschlag, wo man seinem Gegner mit
dem Schwert den Kopf abschlagen kann. Bei Barbarian 2 kann man dies bei einigen
Gestalten ebenfalls tun. Der Kopf-Kicker aus dem ersten Teil, ein kieiner Gnom,

geht nun selber mt seiner Axt auf einen los. Wirklich ekelerregend ist auch ein

JOKES

lie fangt man am besten
Ostfriesen? -

Beim Wassertrinken. Man
schl3agt schnell den Klo-
deckel zu.

Wo starb Napoleon? - Auf
Helena (Oh wie peinlich).

Honster, das unserem Helden einfach den Kopf abbei3t (wie m ersten Ted mit viel
Blut)> und dann genufllich herunterschiuckt (siehe Bid). Ba kann man NUr sagen:
‘Bon Appetit.
Die Motivation bei diesem Game ist, wie mcht anders zu erwarten, sehr hoch, vas
nicht nur die gute Grafik ausmacht. Das Game ist von der Grafik her ene aquiva-
lente Umsetzung vom C-B%. Die Anmation ist sogar noch eine Klasse besser. Der
Sound hinkt allerdings etwas hinterher, was aber micht tragisch ist. Das Game ist
verdammt schwer und ohne Poke kaum zu bewerkstelligen. Die Fortsetzung von
Barbarian ist wirklich noch um Klassen besser als der erste Ted. Blebt nur zu
HEITER GEHT’S AUF SEITE 10...

SEITE 3
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1. () WEC Le Mans

2. (=) Crazy Cars 2

3. (%) Savage

%, (2) Netherworid

S (1) Vindicator

5. () Robocop

5. (=) Fro. BMX Simulator
5. () Mega Apocalypse
5. (=) Deflektor

18. ¢-) Tiger Road

Das mehrmaliage Auftauchen des

5. Platzes ist auf die gleiche

Purktzahl dieser Sounds zu-

An der Sound Top-108 beteiliaten
“sich diesmal: Yoda, Thriller, Nerui

und Weee! (also ich...).

LP - Chatte

{. (=) TEXAS - Southside

2. () DEPECHE MODE - 181 dlife)

3. (=) FRINCE - Lovesexy

¥. (=) ALPHRVILLE - The Breath-
taking Blue

S. (=) PRINCE - Bat Man

6. (=) DIE RRZTE - Nach uns die
Sintflut (live>

7. (=) SR-FIRE - Sa-Fire

8. (=) JEFF HERLEY BAND - See
The Light

9. (=) HETRL{.ICH

S all!
18. (=) THE BLOW MONKEYS -
Whoops! Here Goes The
Heighbourhood

by Thriler & Ueee

«and Jjustice

1. () Karate Tiger 3

2. (=) Zuillinge

3. (1) Rain Man

%. (3> Moonwalker

5. (%) Cocktail

6. (6) Zuriuck in die Zukunft
7. =) Dance ficademy

8. (=) Nr. 5 lebt II

8. (-) Salsa

10. (=) Otto II

Nach Bloodsport kornte Karate
Tiger 3 nochmal eins an Span-
nung draufsetzen. Der Zuschau-
er halt von der ersten bis zur
letzen tinute den Atem an! (Da-
bei sollen schon einige abge-
kratzt sein...) Wieder wurde ein
hervorragender Soundtrack zu-
sammengestellt (Test in CI 7).
Der Film erinnert Jedoch ein we-
nig an "Remo”. Kritik 1331 sich
eigentlich nur in der entschei-
denen Phase des Endfiahts an-
bringen, dort wurde ein wenig

zu viel mit Zeitlupe gearbeitet,
so daf3 ein Teil der Action ver-
loren geht. WEEE

Langsam 1331 sich zunehmende
Beteiligung der Leser an den
Hitparaden feststellen. Ueiter
so! Schickt einfach eure eigene
Top-18, egal ob Daddel, Hotline
oder sonstwas.

SEITE 4

1. (=) Rocket (Def Leppard)

2. (=) Around My Heart (Sandra)

3. ) I Only Wanna Be With You
(Samantha Fox)

%. (=) In The Name Of Love ‘83
(Thompson Tuwins>

S. (8) Straight Up (Paula Rbdul)

6. () The Look (Roxette)

7. (1) Bitte Bitte (Die Arzte)

8. () Americanos (Holly Johnson)

9. {(-) Uake Up Death (1egadeth)

10. (-) Suicidal Maniac (Suicidal

Tendencies)

Heute stellen wir mal keinen Flop
vor ( ich habe Angst vor nieder-
schmetternden Leserbriefen (Hi
Thriller)), sondern haben etwas
absolut aufergewdhnliches zu
verkunden: HEINO, Jawoll, genau
der, macht jetzt POPMUSIK! Ruf
der Hotline-Cassette findet ihr
die von ihm selbst gecoverte
Enzian—Version! Dies st kein
Scherz! (Ich finde sogar, es hort
sich gar nicht mal so ubel an)
WEEE

JOKE DES MONATS!

Wenn man bedenkt,

wie er da hangt,

s0 lose in der Hose,

konnte man meinen,

man hatte keinen.
NERVI

TEXAS

Ly |

Cassettenbrief:
1. 125 min. (Thriller)
2. 50 min. (Meee & Killer)

Ferngesprach:

1. 68 min. (Nervi-Black Mission,
geteilte Kosten)

2. ¥3 min. (Weee-Nerui, Ueee
zahlte 85 Einheiten...)

WEC LE MANS:

1. 82.8 km + 1%.3 . ubrig (Heru)
2. 82.8 km (Franker)

3. 82.% km (Ueee)

4. 76.8 km (FP?)

IK+:

schwarzer Gurtel (Tom, Weee)
AF TERBURNER:

16316218 dittle un (4+2-Crew))

OPERATION WOLF:

281%18 (Jerry)
RENEGRDE:

2 mal geschafft (Jerry)
NETHERWORLD:

1%590 im 3. Level (Nervid

OPERATION HORMUZ:

56750 dlittle und

BMX SIM., PRO BMX SIM., GRAND
PRIX SIM.: Jeweils letzte Strek-
ke (Tom)

GRAND PRIX SIMULATOR 2:

52% (Nerwd

Bei der Hall Of Fame kann sich
naturlich auch Jeder beteiligen.

. Bitte achtet darauf, daf3 ihr

nur Hi-Scores schickt, die ohne
Pokes/Cheats erreicht wurden.

MUSIK, NICHT NUR FuUuR DEN HEISSEN WESTEN

Seit einigen Monaten macht die LP
SOUTHSIDE der Gruppe Texas

samtliche Ohren santlicher Musik-

liebhaber verruckt. Der Grund

fur dieses spezielle Etwas ist der

noch nie dagewesene Stil dieser
Gruppe, mit threr EIGENEN Musik
umzugehen. Country ist etwas

vollig anderes, aber diese Atmos-

phare von teils ruhigen und 3e-
lassenen und teils aufregenden
wilden Westen, die die 18 Songs

(auf der CD sind's 11) verkdrpern

sollen, kommt so astrein ruber,
daf3 man alles um sich herum ver-

gessen kann. Ich habe dieses RB-

SOLUTE Rbschalten von allem um
mich herunm selten so extrem gut

erlebt, tJa, ich konnte schon sa—

gen, ne erlebt, we hier auf
SOUTHSIDE. Der Song I DON'T UANT
A LOVER durfte ja wohl allgemein
bekannt sein. Klar, zuerst wer—
den sich dir Ohren bei manchen
Kylie Minogue-verdrehten Leuten

oder anderen an die neue Art ge-
wohnen mussen, die da in die Mu-
sikseele des Horers renknallt,
aber spatestens bemn 3. MHal hat
man sich einigermassen mit der
streng uestlichen Art der Gitar—
re vertraut gemacht, und es ist
unmoglich, noch wegzuhdren. Ich
mu als uralter Hichael Jackson—
Fan gestehen, daf3 mch Southside

auf ihre eigene Art mehr faszi-
niert hat, als Thriller, Bad, Off
The Wall oder sonst eine Scheibe
des wohl bekannteren Kuinst-
lers! (Ganz ehrlich, ich konnte
es selbst kaum glauben.)

Aber es sind ja nicht nur die
neuen Gitarrengriffe und die
stark durchdringende Baflgitar-
re, sondern vor allem die durch-
dringende Stimme von Sharlen
Spiteri, die uberall (und vor al-
lem auf FIGHT THE FEELING - un-
bedingt reinhoren!) so ins Gehirn
reindonnert, so dal3 der Sound
einfach nicht mehr rausgeht.
las mir noch aufgefallen ist, ist,
daf3 der Schluf3song (auf der LP)
endlich mal wirklich ein Schiu(3-
song wart SO und NUR SO (O stel-
le ich mir den letzten Song auf
einem Album vor!

Fazit: Auch tanzorentiere Ho-
rer Gch bin auch tanzorien-
tiert¥) sollten hier unbedingt
mal reinhoren. Ein kleiner Tip an
diese: Habt ein bi3chen Geduld,
falls es euch nicht SOFORT in
Eure Synthie-Ohren ubergeht!
Ihr werdet .es sicher nicht be-

reuent? THRILLER

Das Leben ist nur ein schliech-
tes Adventure - aber mit ver-
dammt guter Grafik!



gont ghngang mad
501’ tmawef irnen

Heute wollen wir euch ein paar Standardformu-

lierungen vorgeben, die selbst die grof3ten

Companus in die Knie zwingen. Schreibt einfach

den auf Eure Situation passenden Rbsatz in

euren Brief und schon geht die Post ab. Die

gornulier‘ungen betreffen heute die Bewer-—
ung.

Die Kunst der Bewerbung:

«.habe ich nach Durchsicht Ihres Software-
Angebotes den Eindruck, daf} Sie jeden Kase
verkaufen und keinen Frevel meiden. Ich erlau—
be mir daher, Thnen meine PACMAN-Version an-
zubieten, die sich auf beiliegender Diskette be-
findet, sofern der Poststempel nicht allzusehr
zugeschlagen hat.

«habe ich viel Zeit investiert, um mich der Qua-
litat der von lhnen vertriebenen Programme
anzupassen. Meine eigenen Ideen konnten dem
Standard Ihrer Firma nich standhalten. Erlau-
ben Sie mir daher, auf ein von mir selbst abge-
tipptes Programm auf belliegender Diskette zu
verweisen.

«glaube ich, deshalb, daf3 Ihre Firma das
nachste halbe Jahr nur dann in finanzieller
Sicherheit uberstehen kann, wenn Sie mein Pro-
gramm in den Vertrieb aufnehmen. Es rei3t mich
zwar nicht von den Socken, ausgerechnet mit
Ihrem Laden in einem Atemzug genannt zu wer-

L I

Jubelschren mennerseifs,
eine hyperschnelle Lade-
routine Floppyseits, en
cooler Sterneffekt Gra-
fikseits und ein nettes Mu-
sikstlck Soundchipseits.
0K, die Story ist wieder ein
Geblubber um die Rettung
vor irgendwelchen mega-
apocalypfusch bésen Uelt-
ra ten, die es in th-
rer Bosheit direkt mit ECS
aufnehmen konnten...

Der erste Level ist in

1 172 Sekunden ) nachge-
laden und ich bekomme ein
witziges Sprite und eine
ziemlich hubsche Hinter—
grundgrafik mit Kontroll-
teil am unteren Bildschirm—
rand zu sehen. Ich latsche
also todesmutig und nach
rechts, und da kommen mir
doch tatsachlich (oh Wun-
der) Flngreﬁer enfgegen...
Uor mir ballert eine kleine
Kanone in die Luft, wo ich
mich eigentlich gar nicht
befinde, aber na.ja,.. Kurz-
sichtigkeit! Mit ein paar
Schissen wiren diese er-
sten Problemchen erledigt.
Die kurzsichtige Kanone
hinterla3t gummiballhlpfer-
artigerweise ein rund/kan-
tiges Etwas, das ich mich

—as -

nur aus den Koloss!) Ich probier—
te auch einige Male den Hauten
Ex+r~auaffen, die wirklich gut ru-
berkommen (Schnellfeuer, Grana-
ten, Drohne, Raketen zu beiden
Seiten, Schild etc.) und zog mir
diversen pervers grell aninier-
ten Gegner rein und dann...
TRATATARARARARRAAR! Ich hatte den
1. Level Uberstanden. Im 2. war
die Grafik vor allem in ihrer Uiel-
faltigkeit und der iMmer wieder
neuen Gegner noch schuieriger
zu uberbieten... die Landschatt
scrollt absolut flussig, die Rliens
sind erstklassia animiert, und al-
les in einer wirklich gut akzepta-
blen Geschwindigkeit¥! Ich weif3
nicht, ob die Leute von POUER
PLAY zu viel 16-Bit spielen, be-
stochen werden oder knapp am
Rande des Wabnsinns verbldoden!
Dieses Spiel als Mittelmafl enzu-
stufen ist schon nahezu ein Ver-
brechen! Ich kann Dark Fusion
mit reinem Gewissen in das Regal
zusammen mit Games wie Gryzor,
Trantor, Cybernoid I & II usw.
reinstellen. Meiner Meinung das
beste Game seit langem! Wer ein-
mal angefangen hat, hat kaum ei-
ne Chance wieder aufzuhoren. Ein
super Rction—Baller-Game zum
Knobeln und nicht nur fur Freax!
Leute, verpasst’s nicht! Ihr tut
euch was schlinmes an!

den, aber wenn Sie bei Erhalt dieses Briefes  cnisonliesse aufzunehmen, ERRELAER
noch mcht pleite sind und noch eine Mark lok- waffe in Form von grope- DARK FUSION z

ker haben, durfen Sie mir den Vertrag fur die (o soringkraft (mt S, wie GREMLIN GRA Grafik: 1-2
Urr';e;berriechfe zgs;]:«nbder:j. Ua&fenhSie éabe; SELECT ..nein, wie scha,'.f_. CRACK: COND. ggig?%ee g

nicht zu lange, ich habe den gleichen Brief an oy e SV S L RED Gn Kurze) el

Titus Software geschickt. sinnigh bekonne. Die ndoh PREIS: 38‘-:-'50 Motivation: 1

sten Gegner kommen und

«.deshalb wurde ich Ihnen gerne mein Programm
zur Uermarktuna anbieten, jedoch habe ich
Jdedoch habe ich keinen leeren Datentriaer
zur Hand, um es Ihnen zuzusenden. Ich bitte
deshalb zu altererst um die Ubersenduna eines
Zehnerpacks 3-Zoll-Disketten. Dem Packchen
rnochten Sie dann auch ein paar Briefmarken
beitegen, ist _Ja ein Aufwasch. Die Kosten fiur
die Kopie des Manuals werde ich Ubernehmen,
scfglit:;[’ilbh hoffe ich auf eine gute Zusammen-
arbeit.

«..nun habe ich also uber uvier Seiten mein Pro-
gramn beschrieben, und Sie werden sich fra-
gen, warum ich Ihnen keine Disk beilege. Ganz
einfach, weil sie Geld kostet und in Ihren Laden
sowieso nur verschlampt uwird. Uenn ich so
recht bedenke, ist es sogar schade ums Por-
to, weil Sie auf meinen Brief nie antworten wer-
den. Damit Sie also mal sehen, was ich von Ihnen

—halte, werde ich Ihnen diesen Brief nicht schik-

ken, das haben Sie davon. Was sagen Sie nun?

wedanke ich fur die Freundlichkeit, dieses Ku-
vert zu offnen und lebe von der Hoffnung, dal3
Sie die Mildtatigkeit besitzen, weiter zu lesen.
Wenn es lhnen keine Umstande macht, und nur
dann bitte, mochte ich Ihre Aufmerksamkeit
auf beigefuate Diskette lenken, auf der sich
eines meiner Frogramme befindet. Zwar bin ich
uberzeugt, dai} Sie viel zu tun haben, aber
trotzdem richite ich all mein Flehen an Sie, das
Pf‘ﬂf\f“f""‘ einTiiladen Ma inrkh uenen mainar Min-
derwertiakeitskomplexe in Behandiung bin,
mochte ich nicht von Ihnen mit einer negativen
Artwort gequalt werden. Ich glaube auch, daf
es fiir meinen labilen Seelenzustand abtr3glich
ware, durch eine Uermarktung in einen Freu-
dentaumel zu geraten. Seien Sie also so
freundlich und antworten Sie mir Uberhaupt
richt, ich halt’s nicht aus.

Nachsten Monat geben wir einige Tips, wie man
Companies anmahnen kann. KNS

bereiten fur mein erstes
Leben schon zu viele Pro-
bleme. Nachdem ich nach 5
weiteren Leben raushabe,
was Sache ist, duse ich den
Gang nach rechts weiter,
in dem mir immer neue Uie-
cher begegrien, was ich als
Liebhaber von Kreativitat
als sehr angenehm empfin-
de (Gut ausgedruckt, ‘wa?d
Irgendwann komme ich in ei—
ne Telefonzellenartige
Kapsel, die mich in die so-
genannte ALIEN Z20NE ver-
fract_\_j;g_t. W. a.h.n.s. Nane
ballert ein paar Kuaelchen
auf meinen Raumgleiter los,
ein Alienwurm komnt, sehr
schon animert, angefetzt,
ich ballere zuruck, versu-
che auszuuweichen,
uuuuuuuund... BUMM Naa,
OK! Da ich diese Grafik mit
der (und dac ist zu beto-
nen hiertei) spieltechnisch
optimalen (und damit ist
nicht superduper—hyper—
langsam gereint) Geschwin—
digkeit nur so verschlinge,
verzeihe ich der Rl TFN ZN-
NE, daf3 ich hierfur de na-
chsten zwei Tage mch wei-
teragekommen bin. Als das
Mammutartige Alien-Rinduvieh
endlich unter Getdse in
Boden versank, fiel mr
echt ein Stein vom Herzen.
Ich hatte endlich raus, wie
der gesamte 1. Level funk-
tioniert! (Das besteht nicht

% FREUND-
=) |LICHER

KOMMUNIZIEREN

Uiele von euch werden werden
bestimat schon oft gedacht
haben, wie anonym doch man-
Beziehwung unter Tauschpart-
nern ist. Meistens kennt nan
noch nicht einmal die Original-
adresse, sondern nur gine
PLK, von der man nicht wei3,
wie alt sie ist, welche Schubi-
grofe sie hat, usw. Denm kann
mnal wieder Abhilfe geschatten
werdent. Die Methode eianet
sich enorm gut fur die Leute,
de nicht de grof3ten Porto-
probleme haben!

Jeder kennt doch eine Musik-
cassette, und es ist doch
wohl obergeil, wenn man an—
statt auf Disc die Briefe auf
Band cpricht! Ich habe dies
schon mt ewwgen Leuten auz-
probiert, sie waren total be-
geistert! AuBerdem mu3 man
Jelad tuchit metw ol Zot!
zum Briefeschreiben verwen-—
den, es geht wel schneller,
man kann seinen ganzen Frust
runterreden, und es ist voll
cool, mewne ich Ich empfehle
allen Leuten, dies anzuwenden,
damt die gesante CPC-Szene
sich besser kennenlernt®

Nervwvi
SEITE S
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1. (5) Crazy Cars 2 (Titus)

2. (+) WEC Le Mans (Imagine’/
Ocean)

3. (@) Robo Cop (Ocean)

4. (1) Cybernoid 2 (Hewson)

5. (3) Savage (Firebird)

B. (8) Netherworid (Hewson)

?. (9 Dragon Ninga (Ocean)

8. (6) Operation Wolf (Ocean)

9. (18) Spitting Image (Do-

mark)

18, (12> Batman 2 (Dcean)
11. (11> Pacnania (Grandslam)
12. (15) Blasteroids (Image

Works)
13. (13) Purple Saturn Day
(Exxos/Ere.)
1%. () A 320 (Loriciels)
15. () Last Ninga 2 (Sys-—
tem 3)
16. (-) Gary Lineker’s Hot-
shot (Gremlin Grafix)
17. (=) Pacland (Grandslam)
18. () Stormord (Hewson)
19, (208> Navy Moves (Dinamic)
28. (19) Trivial Pursuit 2
(Domark)

Die Top 28 fur diesen Monat
wurcle von KNS, Sector B,
The Cool, Yoda und G.0.5.
erstellt. An alle Leser aqilt
der Rufruf, sich an der Top-
28 zu betelligen: Schickt
eure eigene Top—-20 an den
Uerlag.

W) ves-nr.7

Oh Je, war das ‘ne Rufregung
diesen Monat! Und das Beste,
beinahe hatten wir den Re—-
daktionsschluf3 fur die 'CI’
verpaft.

Leider gab es im letzten Ho-
nat keine sonderlich heraus-
ragenden Demos, so daf3 wir
uns kurzfristig fur das MCS-
Demo 7 entschlossen haben.
Na dann mal los.

Als erstes begruf3t uns ein
sprudelnder Springbrunnen,
wobei der Screen (alle ande-
ren iibrigens auch) die tupi-
schen MCS-Farben enthilt!
2wei kurze Tastendrucke,
und der zweite neue Effekt,
ein schwer lesbares "Schwab—~
bel"-Scrolling lauft Uber den
Bildschirm. Der dritte Part
wurde an Lynx (C-6% Looser)
vergeben. Die letzten drei
Screen enthalten kombinier-
te, bekannte, aber auch neue
Balkenbewegungen und
Schwabbeleffekte. fAllerdings
ist die Balkenrotation End-
screen wieder total neu und
echt ausgereift. Auch die
Sounds passen zu den einzel-
nen Parts. Be Texte von MCS
und Lynx ref3en dagegen kei-

nen vonm Hocker. ¥YoDA
Grafix: 2 Text: 3-4
Sounds: 2 Sti: 2
Routinen: 1-2

1. <1 GI Hero (Firebird)

2. (=) Off Shore Warrior
(Titus)

3. (@) Bomb Fusion (Master-
tronic)

%. (B) +*% Offshore Road

Race (Epyx)
5. (5) Roadblasters (US-

Gold)

6. (8) Para Assault Course
Zepplin Games)

7. (=) Wanderer 3D (Elite)

8. (-) Pacland (Grandslam)

9. (7 Ninja Massacre (Code
Masters)

10. (3> R-Type (Electric
Dreams)

KNS, Sector B und Yoda.
ARuch die Flop-Ten konnen
die Leser mitgestalten, in—
dem sie uns die threr Mei—
rung schlechtesten Pro-
grammtitel schicken.

(T
Bb(7 (TP

. (1 Anti-Juden-Demo (ECS)

2. &) Al Capone Demo 1

3. (=) Modern-Talking-Remix
T0P

%. (-) Madorna 1 - Live to
tell CECS)

5. =) MCP-0emo 1

6. (-) Cooly Cola Mix (CCS)
7. (5) TFC-Demo 1

8. () TRU-Demo 1

9. (-) SCS Pic-Demo

18. (<) SCS Intro 8

Yoda 7 KNS
W scs-Nr.s

Peovicu

S.C.S. hatte sein 8. Intro
gern in der Demo-Top-10
gesehen. Andere Freaks
hatten dafur schon einen
Platz in der Flop-18 re-
serviert. Da ich jetzt bei
niemanden das grofie Wei-
aufkommen lassen mochte,
teste ich das Ding eben.
Als erstes erscheint auf
dem Screen das Titelbild
von Vermeer. Habe ich et-
wa das falsche Programm
gestartet? Ich mache e
nen Reset und achte nun
darauf, daf3 ich wirklich
run”"intro8” emtippe. Das
fuhrt aber zum gleichen
Ergebnis. Nun Jja, machen
wir erst mal weiter, Als
nachstes ist ein Digisoun
von Bros zu horen, der
of fensichtlich aus einen
alten Demo von MBC ent-
wendet wurde. Als die Mu-
sk endtich zuende ist,
folgt auch schon der
niachste Hammer: Es ist
das bekannte DANCING GIRL

1. Robo Cop (Ocean)

2. Treasure Island Dizzy
({Code Masters)

3. Dragon Ninja (Ocean)

%. WEC Le Mans (Imagine/

Ocean)

S. Joe Blade 2 (Players)

6. Afterburner (Activision)

7. SAS Combat Simulator
(Code Masters)

8. Batman 2 (Ocean)

9. Twin Turbo U8 (Code
Masters)

e
B b1

1. <) Merlyn Demo 2

2. (2) MCS-Demo 7

3. () 58081 Rape Demo

%, (5) Keule (MEEED Dewmo 1

5. () GECCO Demo 2

6. (6) Tom & Jerry Dem&' S

7. (3) MCS-Demo 6

8. (=) Terratromc - Outer

Space
9. () MTI Meaa-Skyfire 1-3
18. <18) CBS*-Intro 3

Yoda 7 KNS 7 Thriller

zu sehen. Ja wird denn hier
HUR geklaut??

Was anschlieBend kam, hat
mich umgeworfen. Auf dem
Screen war die Mitteillung
zu sehen, man solle den
Rechiner zurucksetzen und
das File INTROS.BR2 star-
Was, um Himmels Wilen, soll
denn das? Ich bin bis heute
nicht dahinter gekommen.
Wie auch immer, run er-
scheint Jjedenfalls ein sehr
schones Bild eines Collies.
Das erste, was mir an die—
ser Demo positiv auffallt
Wahrscheinlich nur, wel ich
das Bild vorher noch nicht
kannte). Dazu gibt es einen
dtzenden Code Masters
Sound mit einer B88-15-
Scrollroutine, deren Text
man sich auch aufs Klopa—
pier schireen kann. Hichts
gegen S.C.S., aber dieses

Demo war wohl nix... WEEE
Grafixx 4 Text: S
Sound: S Stil: 3
Routinerz S

- JORED G vesiasipein

Warum tragen Ostfriesen
vorzugsweise gelbe Hemden?
Damt man mcht sieht, wenn
nach einer Schidgere: der
Eierkopf ausl3uft.

Er war Sportlehrer, aber
sie kam schneller,



Bevor ich meine kleine Story zum Besten
aehe, machte ich mich bei der Redaktion der
'CI’ bedanken. Sie haben es mir ermoglicht,
diesen Bericht in threr Zeitschrift zu ver—
of fentlichen.

Fur diejenigen, die diese Story kennen, ist
ec vielleicht uninteressant, aber dennoch
lesenswert.

Eigentlich finag alles ganz harmlos an. Heine
Begierde nach neuer Soft veranlasste mich
Anfang 1988, Dutzende von Listen an ein—
schidaige Adressen im Schrieider Magazin zu
schreiben.

Nach kurzer Zeit wurde diese Muhe belohnt.
Einige sehr gute User hatten mir geant- _
wortet. Der Rest meiner Briefe blieb unbe-
antwortet, aber darum machte ich mir kei—
ne Sorgen. Fur meine Tauschgeschafte
hatte ich eigens ein Postfach eingerichtet.
Sehr praktisch, und vor zllen Dinaen si-
cher, wie ich mir dachte. Bis zu diesen Zeit-
punkt hatte ich in bekannten Conputer—
zeitschriften von vereinzelten Folizeiakti-
onen geaen Hacker gelesen. Mit einem ge—
lanawsilten Desinteresse iberflog ich diese
Mitteilungen. Mich wurden sie schon nicht
erwischen. Yoche fur Woche wuchs meine
Softwarezammlung an. Immer mehr Listen
vechzelten den Besitzer. Naturlich wurden
die Listen gede Woche auf den neusten
Stand gebracht und mit aktuellem Datum
versehen. Meine Postfachadresse durfte
naturlich auch nicht fehlen.

Ater nach einigen Wochen sah ich ein, dap
ich mit den Kopieren und Beartuorten der
Eriefe nicht mehr nachkam. So schrieb ich
einiaen Usern ab. Yon den ursprdnalich 32
3¢ Tauschpartnern blieben nur noch 15!

% Stunden taglich vor dem Compi hiaut den
fanatischsten User vom Hocker. Thr wer-
det es nicht glauben, aber einmal in der
Uoche hatte ich sogar Zeit zum Spielen
ader Cracken. Zuischen meinen restlichen
Tauschpartnern und mir entuickelte sich
Eifl*der Zeit eine fruchtbare Zusammenar-—
eit.
Ende 1988 trafen wir uns dann auch bei ei-
ner Copufete. Fast alle waren gekommen.
Section Jaguar, MCS, KNS, ESC, Wurmi, Froa,
Max of CBS, Tondjo usw.
Aber wie ec <o ist, wenn es aerade an—
fangt Spal zu machen, kommt der Dampfer.
Dieser Dampter kam in Form zueier freund-
licher, in zivil gekleideter Polizisten. Etwas
von der Arbeit gestresst, fuhr ich wie je—
den Taa zu weinen Postfach, entleerte es,
und fubr nach Hause. Kaum ausgestiegen,
=tanden sie auch schon vor mir. Hichts ah-
nend ignorierte ich sie erst einmal. Erst
als einer mir seine Marke unter die Nase
hielt, zollte ich ihnen die notige Aufmerk-—
samkeit. Was war uberhaupt los7 WUar ich zu
schnell gefahren? "Sind Sie ‘Alex the Vi-
rus’ 7" Mein Atem stockte. Blitzschnell
=chofl2 es mir inz Gehirn. Nur nichts anmer—
ken lassen. "Wer7". Er offnete seinen Ak-
tenkoffer und hielt mir schon zum zweiten—
mal etwas unter die Hase. Na was wohl? Eine
Liste von mir! Etwas verdutzt und unal3u-
bia schaute ich den freundlichen Polizisten
ar. "Das izt doch von Ihnen?”, fraate er
mich. "Oas mu3 wohl ein MiBverstandnis
sein”, saate ich aus Verzweiflung. "W ha-
ben uns erkundigt, das Postfach ist auf
Ihren Namen gemeldet, und hier auf dieser
Licte steht der Absender.” Ich fuhlte, wie
i die Felle wegschwarmen. Dann die

e Vinue-Slorwy — EXKLUSIV!

freundlichste Frage von allen: "Diirfen wir
uns bei Ihnen unsehen?”. Uon wic kam nur
ein eneragisches "Heint”. Beamter: "Uir ha-
ben aber einen Durchsuchungsbefehl.”
Technisches K.0. in der ersten Runde. Je-
der Uersuch von Uiderstand hatte keinen
Zuweck.

In meiner Bude warfen sich die Beamten ei-
nen wohlgefallenden Blick zu, als wenn sie
dachten "Schon wieder einer weniger™ oder
“Die nachste Beftrderung kommt bestinmt”.
Mach der sprictmartlichen Beamtenarund-—
lichkeit aingen sie nun vor. Kein Schrank,
keine Schublade war vor ihnen sicher. So-
aar unter'nm Teppich konnten 43 noch Dis-
ketten sein. Aber nach ca. 2 Stunden ver-
sicherten sie mir, daf} die gaanze Sucherei
vergebens war. E= lag Jja schliefllich alles
auf meinem Schreibticsch. Im Eifer des Ge-
fechtes konnte ich meine Arbeitsdisk mit
den ganzen Rdrezzen meiner Tauschpart-
ner in Sicherheot bringen. it etwas Eilfubh—
lungsvermoaen muf3te ich den beiden zum
Schluf? erkiaren, wie ein Computer einge—
schaltet wird. Jedoch konnte ich nir sin
Grinsen nicht verkneifen, als mich einer der
Beamten fraate: "Sind in diesem Gerat noch
aeheime Informationen gespeichert?"” Da er
sich dieser Frage selber etwas unsicher
war, besprach er dieses Problem mit seinem
Kollegen. Als er sich mir wieder zuwendete,
sagte er knapp und bundig: “Beschlag-
nahmt!”

Die traurige Bilanz dieser Aktion: 161 3"~
Disks weaq, Compi weq, alle Unterlagen (Anlei—-
tungen, alte Listen, sogar Briefumschlage
und mein Telefonbuch) wea.

Naturlich habe ich alle meine Tauschpatner
noch am aleichen Tag gewarnt, was natur—
lich eine ganze Menae Uirbel ausloste (sor-
ry, sorry). £ war aber nur fair, sie zu
warnen,; denr wir safen Ja praktisch alle im
gleichen Boot.
Am n3chsten Tag muf3te ich nochmal auf die
Polizeiwache, um einige Papiere zu unter-
schreiben. Der Rechtsanwalt, der ich @it
meinem delikaten Fall beauftragt hatte,
konnte mir ledder auch nicht uviel helfen. Wie
sich kurze Zeit spiter herausstellte, var
ich einem Software_jaaer von Ariolasoft auf
den Lewm gegangen.
Ende Februar kam es zur Gerichtsverhand-
lung. Ich bekam eine Strafe von 2488 DN
auferlegt. Es war viel, aber dafur wurde
ich nicht vorbestraft. Uon den Disks und
dem Compi habe ich bis heute nichts mehr
aehort. Hat sich bestimmt ein hohes Tier
bei der Polizei unter den Nagel gerissen
gnd_spielf flei3ig "Samantha Fox Strip Po-
er”.
Eine sichere Methode zum Tauschen aibt es
leider nicht. Trotzdem hier ein paar Tps.
1. Uenn ihr Listen verschickt, gebt keine
Adressen auf dieser an, sondern nur suf
dem Umschlag. Dann aber auch nur mit
Eg:;chine geschriben. Kein Datum auf den
isten.
Nehmt alle Games, die Rriolacoft verof-
fentlicht hat (such unter Lizenz), aus
eurer Liste. Schreibt diece Games auf
eine aesonderte Licte, die it erst beim
zweiten Mal mitverschickt. Dies ist etuwas
arbeitsaufwendig, aber recht sicher.
Eine PLK-Nummer ist auch nicht 186%ig
sicher, aber wesentlich sicherer als ein
Postfach.

2

*. Laf3t keine Um—
schldge und Listen
von euren Tausch—
partnern ldnger
als zwei Tage liegen.

E. Alle Adressen ge-
sondert verstek-
ken oder auf Disks
geschutzt spei~
chern.

Wir ihr Wit wurden

auch Groo und ESC

{Anm. d. Red. im Hai

auch MTI und Mister X

erwischt. Bel ihnen

war das Ausmal3 aber
aeringer wie bei mir.

Sie machen naturlich

weiter. Nachdem =ich

nun der Wirbel bei mir
wieder gelegt hat, ma-
che ich ebenfalls wei-
ter. In der Zuischen—
zeit bin ich auch um-—
gezogen und habe nir
einen anderen Namen
zugelegt. Unsteigen
auf ein anderes Sys-
tem komit bei mir nicht
in Frage. Just have
fun, just have Anstrad

CceCt

Euer Ex-UIRUS

Greetings to my

friends: Alex of ESC,

KNS, Section Jaguar,

MCS, TMC, CBS! (Max &

Bilbo. Uo seid ihr?),

Wurmi, Tond jo, GCS

(Amiga, Amigal, und alle

Cracker, Demomaker

und Swapper.

JOKES!

Ein Mann kommt zum Arzt
und wiunscht eine Ge-
hirntransplantation. .
Nach dem Preis gefraat,
antwortet der fArzt:
“Ein Gramm Hirn eines
Lehrers kostet 168 DM,
eines Professors 1060
DM und eines Ostfriesen
16866 DM." Als er das
Uerwundern des Patien—
ten sieht, sagt der
Arzt: "Uberlegen Sie nmal,
wieviele Odtfriesen wir
erschlagen mussen, um
ein Gramm Hirn zu bekom-
ment”

A little fucking in the
kormingtise, is better
than a cup of Hafer—
schlein!

Uas izt warm, wesch und
stinkt nach Banane?
HAffenkotze (Har, Har)

L hatten fruher ein—
mal 188 Bibeln, heute nur
noch +8. Das ist der
Hunger nach dem Wort
Gottes.
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=) CPC—-SOF T IM KREUZFEUER- :
PROGRAMMIERER UNFAHIG ?

UWahrscheintich wegen Minder-
wertigkeitskomplexen soll es
in letzter Zeit immer h3ufiger
vorkommen, daf} User auf an-
dere Susteme umsteigen -
kein Wunder bei dem, was uns
CPC—-Besitzern hier so gebo-
ten wird. Bet fast _edem Pro-
gramm nuf3 ich an einen arin—
senden Commodore-Business
(JokerHachines-User denken,
der wieder mit der Frage auf-
lauert, warum das, was da so
auf dem Screen schimmert,
denn so elendig aussieht.

Ja, warum eigentlich? Ist der
CPC denn so mies?

Hatiirlich nicht (zin erleich—
terndes "AHHHHH" macht sich
breit), denn ein Computer ist
nur 50 gut, wie die Softuare,
die seine Leistungen prasen—
tiert. Und ginzig und allein
dort lisgt die Ursache fur die
f ieaahu—-Ems‘rellung zuim CPC.
Als der CPC 1985 aufkam, hat-
ten z.B. die C-B%er schon ei-
nen arofen Vorsprung. Als
=sich Schneider—Fans noch mit
arcben Print-Grafik-Spielen
(yon Mastertronic) rumschia-
gen mudten, hatte man am
C-EY%, was Programmierung be-
trifft, =chon einiges mehr zu
bieter.

Anfanas wurden beim CFC, so-
gar bei "richtigen” Spielen,die
“yorzuglichen" BRSIC-Fahia—
keiten ausgenutzt, was auf
dem C-6Y% natirlich fast un-
denkbar ist. Wahrend dort
wegen des mageren BASIC-Be-
fehls-Satzes jeder Loser
Maschinensprache wenigstens
ansatzueise beherrschen mufl
(was i Grunde Jja nix negati-
ues is1), sind wir am CPC heute
noch nicht von BASIC losge-
kommen,

Es ist eine Schande, daf3 wmer
noch Demos rauskommen, die in
BRSIC proarammert werden,
nur weil es keiner schafft,
Assembler zu lernen. fAlle in
dieser Hinsicht fahigen Leute
in unserer CPC-Szene, die ei—
nigermafien was Vorzeighares
progaramnmieren, kann aan ohne
zu untertreiben an einer (!)
Hand abzahlen.

Aber schlieBlich sind es nicht
nur die Hobby-User, sondern
vornehmlich die profesionellen
Proarammierer, dic unsere
Soft-Uersorguna in der Hard
haben, und gerade deren Pro—
dukte =ind meist urter aller
Sau. Kann mir irgendeiner er-
Klaren, warum ein winziges Hi-
Score-Eleinst—Scrolling in
HOTSHOT zockelt7777 Uarum
um alles in der Welt wird bei
CIRCUS GAMES <Original-Uer—
ziony eine C-8%-Floppy initiert
(so0 lanasame Ladevorganae
kenne ich sonst nur von
Tape) 777

SEITE 8

Uarum sind z.B. in Mega Apoca-
lypse nur einfarbige Sprites
zu sehen, obwohl Mehrfarbia—
keit weder Zeitveriust noch
hdheren Speicheraufwand zur
Folge hat?77 -

Warum ist bisher noch nie bei
einen ernsthaften Spiel der
Honitor-Tup abgefragt wor-
den, damit auch die vielen
Grun-User endlich was von
den als Rot- oder Blau-Téne
aedachten Farben haben??

Warum mul? ismer ich die gan—
zen auten Proaramme raus—
bringen?? (ein kleiner Scherz
zwischendurch lockert die
Atmosphare)

Wozu qibt es die Reset-Tas-
ten? Nur, um s zu sperren?
Sind Flauer iberfordert,
wenn grolle Grafiken verwen—
det werden oder die Husik
auch wahrend des Spiels wei-
terlauft7777 Riskiert man in
Demos einen Absturz, wenn
mehr als eine Sache gleichzei-
tig geschieht?77

Und dies war nur ein Rus-
schnitt aus neinem Manael-
Katalog, der naturlich den
Rahmen dieses Magazins
sprengen wiurde, Aber auf dem
CPC ist man ja schon froh,
wenn eine BASIC-Demo nicht
mehr als eine Diskettenseite

beansprucht und man bei

Spielen auch auf Joystick-
Steuerung umschalten kann.

Ich hoffe, daf wir ftese
#e-15-Experimentierphase
bald hinter uns haben, denn
lanasam aber sicher lazsen
sich it den Demas erste An—
zeichen von zunehmenden MC—
Kenntnissen feststellen. Ich
freue mich Uber _ede Demo,
die aus moglichst wenigen Files
besteht, compactet ist und
mehr als ein 1-Zeilen—-RSX-Ab—-
tipp-Ruckel-Scrolling beinhal-
tet, in dem nur Scheie steht.
Urd wenn ich dann in der ASH
lese, daf3 man sich mit den
CPC-Games angeblich viel Muhe
mache, dreht sich mir der Ma—
gen um. Sicher ist SAVAGE
rnicht an einem Nachmittag bei
Kaffee und Kuchen entstan—
den, aber dafur sehen Spiele
uwie MOTOR MASSACRE um so
mehr danach aus, als waren
sie im Suff proarammert wor-
den. Ein kleiner Look in einige
Games (es lebe der Disassem—
bler) best3tiate meine Uermu—
tungen, daf? die meisten Pro-
arammierer teilweise nicht
einmal die billigsten Tricks zur
Geschuindigkeits l’JP'fu‘m:rUﬁg
beherrschen - meine Bewer—
tungen reichen von “NICHT
SCHLECHT" bis "ANFANGER",
"I UWDRBEIGEHEN PROGRAM-
MIERT “und “ABSOLUT UHFAHIG",

Und wenn die Programmierer von
IMPOSSIBLE MISSION mit dem Na-
w«wen eine Andeutung auf die Pro-
grammerbarkeit des CPC ablas-
cen wollten, dann sollten sie
wielleicht den Beruf wechseln
und Eisverkaufer werden — ko-
msch, daf3 es auf anderen Sus-
temen moglich ist, zusatzliche
Gags und Spec:als einzubauen,
und man auf dem CPC nicht mal
das eigentliche Progaramm hin—
kriegt, obwohl es auf anderen
Computern sicher nicht einta-
cher ist.

Qeswegen ist auch die Uarstel-
luna falsch, daB ein Susten-
wechsel aller Loser—-Praobleme
i=t, denn wer auf dem Rnstrad
=chon zu nichts kommt, hat z.E.
auf dem Amiga keine Chance!

Und wenn ihir euch demnachst
dazu aufraffen solltet, euch
ein Game zuzulegen, dann kauft
aezielt nur das Beste, um den
Herstellern klarzumachen, dap?
F~TYFE II erst qar nicht ge-
schrieben werden brauch.

So, das war's fur heute ...
FRESS SFPACE . . . ach nee, dies
it Ja gar keine Demo — zu
AUMIY waee

The Legendary MTI

SCHWARZE ™
... SCHAFE

USER, DIE EINFACH
DISKETTEN BEHALTEN!

Folaende Leute solltet ihr
nicht anschreber:

- ACE of KIDZ, PLK 188221,
788 Aalen Marnung v. TNSD

- THUNDER KID, PLK 13%277 C,
2848 Uechta (Marn. v. KHS)

- TWENY SOFT, FLK 833451 C,
2188 Hamburgm 38 (Marnung
vaon KNS

- (UIN of WUCF, Postlagernd,
3602 Wedenark 1 Marnung
von TEC & KHS»

- Herman from The Death City,
PLK @@4?57 D, 21668 Uolfs-
burg 1 Warnung v. Y2-Crew)

= Club Stule, PLK ¥37%4%4% C,
T+E6 Datternhausen (Uarn.
von $¥2-Crew)

- HACKER, Kanalwea 6, 2963
Friesoythe (Warn. von WEEE)

Folaender Uzer wurde nach

Angaben von TEC von Ariola—

Soft eruischt und verpfeift

Jetzt andere Leute. Her die

Rdressze:

Gerd Schdleh, Schulstr. 13,

8751 Sulzbach

‘Falle der Gerd dies liest,

kann er gern hierzy Stelluna

bei der Redaktion nehmend



SAVAGE {etzter Pard
FOKE 12678 , lives
funktioniert nicht bei ACS-
Crack. (von t2-Crew)

RAMBO 3

Colonel Trautman befreit man,
indem man den Schalter neben
der Tur mit den Explosivpfeien

Gm selben Geb3udetrakt) be-

FREESTYLE BMX SIHM.

Cheat im Namenzmodus ein—
geber: TREHC (SPS Cr. Comp.)

schief2t.
CYBERNOID 2

Fur Unverwundbarkeit "0ORGY"

BUBBLE BOBBLE
Papwort fiir Level 79:

bei der Tastendefinition tipper.
Cubernoid 1: YXES (DJH of GCS>

Z22133VU2222222% 222124 221Y2% 22

DEFEND OR DIE

MEMORY 163282 : LOAD “NAME™ : POKE 25828,2‘5:5 : POKE 25833,255
CALL 16421 Man erhalt 39 Leben + Bombenh

HANSE (von KNS)

Ist man im Hafen von Libeck,
druckt man zweimal Return und
L33t dann erst die Schiffe repa-
rieren. 2u dem Zeitpunkt, an dem
man die Georgenbruderschatt
aufaenocnmnen hat (Fahne ganz
oben), sollte man ca. $¥8-54 Schif-
fe couwie 88-100% seiner Anteile
beszitzen. Der Index liegt dann
etwa bei BE5-85A. Gleichzeitia
sollte man bereits funf Speicher
in Lubeck souwie funf Speicher in
Bergen oder Mowagorod besitzen.
Dann sollte man seinen gesamten
Anteilsbestand verkaufen und
weitere $8-58 Schiffe als Heubau
in Auftrag geben. Die Lubecker
Speicher mussen alle mit Salz ge-
fullt sein. Unter Berucksichti-
quna einer gevissen Barreserve
=ind vom Restaeld eigenes Anteile
zuruckzukaufen. Diese Investiti-
on hat zur Folae, daf3 man nur Je
einen oder zwei Zuge bendtigt, um
die nachste Stufe zu erreichen.
Dsbei sind dann alle 868-166 Schif-
fe zu den tunf Speichern in Ber—
aen ader Nowaorod zu schicken -
es kommen traushafte Felzladun-
aen zuruck!

Suche Tauschpartner auf 3"~
Oisk! Urite to: TRU, PLK 1 58,
8958 Fussen, or: The Great HIQ,
PLK 18 @1 7% %9, 8952 Flussen.
gr;_eeﬂnx to: HERUI, MTI, CFC~-
FuGd

THRILLER liebt Dich immer noch,
AHTJE! ;

Ich mochte aerne eine Uerbin-
duna mit Section Jaguar!
AHTIahast, PLK Q33863 C, 2378
Emden 1

Suche gute Demos DisK'=! K.
Stark, Hittelstr.S, $819 Honheiql_

Suche MP2 und zwei DK-Tromx
Speichererweiterungen. Zahle
aut! filzo I swap the hottest
Stuff on Amstrad CPC! Cantact
Herwi, PLK G88377 A, 471 Ludina-
hausen (Look out for Furple
Saturn Daud

Fur den Fall, daf sich schon
nehrere Spieler im Senat
befinden, sollte man errneut
unter Verkauf der eigenen
Anteile (die zuischenzeitlich
naturlich fleisia zuruckge—
kauft werden mussen) eine
Investition van 15-34 Schif-
fen als Neubau tatigen. Dies
hat die sofortige Ernen—
nung zum Burgermeister von
Lubeck zur Folge. Ein klei—
ner Hinweis noch dazu: Bei
solchen Vorgehen erfolgen
keine Angriffe von Waldemar
auf Beraen oder Novaorod.

KLEINANZEIGEN

ST-User verkaufi Plauboy—-, High
Society—, Lui Hustler— und Co-
ver—-Hefte der Jahre ‘86-88 zum
halben Preis (ca. ¥ D). Bin auch
an ST-Soft interessiert. Opera-
tion TED, PLK 612237 D, +768
Lippstadt.

Tausche neuste Softuware fir
CFC. Urite to KNS, PLK @72532 [,
5464 Koblenz (Iewmer allerneuste
Software vorhanden.)

Proarammiere Computersound
suche daher Noten zu fetziger
Instrumentalmusik, die qut zu
Demos, Ballergames ete. passen
wurde. Tausche auch neue Qe-
ios. Adr: C. Lier, Anseluea 1Y,
3%22 Bad Lauterberg

Uerkaufe Oriainal Spiele Tapess
Disks. Liste fur 1 DM in Brief-
marken anfordern. S.C.5., FLK
126663 C, +550 Maladbach 1

Suche Bauplan oder Jemanden,
der mir einen Scanner baut.
Urite to: FP?, PLK 838762 f,
2357 Bad Bramstedt! Need also
a00d Cortacts.

Heu MCS, du bléde Saut Schreity

endlich wieder Oemos!

Viele siifze Griufe an Bianca! Yet
21 letters! Thanxt

LESERFRAGEN

Wer dem Nervenzusammenbruch
nahe ist, sollte uns schreiben!
Wer eine noch offene Frage entdeckt und
merkt, dafl er jemand vor dem Nervenzu-
sammenbruch bewshren kann, auch!

FRAGE

GHERKIN FROM SNEG: Da ich nicht zuw erle—
senen Haufen der begabten Hacker und
Cracker (schleim? gehdre, habe ich ein
FProblem: Wie |13dt man Prg's, deren Start-
adresse unter 256 liegt? Ist dies unter
purem Basic nicht moglich ¢memory?, oder
ist Maschinensprache unumganglich? Fur
‘ne kleine Hilfe wurd ich euch die Fupe
kussen.

ANTHWORT dJEEE)

Um an so niedrige Adressen zu laden, muf3
man schon einen Maschinentoader benut-
zen. Basic 1331 dies nicht zu, da sonst
der Basic—Bereich uberschricben werden
wurde. Ein defektes Basic—-Programm ware
die Folge. Ein geispicl-Loader: (Zum Fupe-
kussen machen wir noch einen Termin aus.)

LD HL,NAME ; Startadresse des Namens
LD B,12 3 Bnzahl der Zeichen im Hamen
CALL #EC7?77 ; CAS IM OPEN

LD HL,255 ; gewunschte Ladeadresce
CALL #BC8Z ; CAS IN DIRECT

E?#L #BC7A ; CAS IN CLOSE

MAME: DEFM “FILENAME.EXT™

FRAGE

S.C.S. sucht Tips zu CAPTAIN BLOOD. Er
kommt zwar zu jedem Bewohner, aber
danach nicht weiter.

FRAGE
4+2-CREV: Was muf3 man bei dem Game ARKOS
im dritten Part fur einen Code eingeben?

FRAGE

ANTIghost: Wie gibt man Pokes bei Thrust,
Bruce Lee (also Speedlak) ein? Genaue
Beschreibung bitte.

ANTHORT (KNS/UEEE)

tit folgendem Programm lassen sich die
meisten Speedliok-Proaramme auf Disk
transferieren. Das Einbinden der Fokes
ist dann auf die ubliche Art Monitor c.a.)
moalich. Einfacher ware es sllerdings,
sich die gecrackte Uersion zu besorgen.

18 openout"d"memory &6ff:closeout

28 for a=4%5856 to $5163:read b:b=val
("&"+b%)poke z,binext

38 itape:call &bboo

Y4 data 6.0,21,8,18,11,¢8,9,cd,77?,beeb dc,
83,bc,e5,dc,7a,be,de,21,b8,21,ff,ab,11

56 data 49,8,1,f,b8,db,c?,21,69,60,11,37,
'bd,€,3.%e,1a,eb,71,12,23,13,16,§7,37,c3

68 data cd,E39,bh,af ,cd,Eb,be,e,7,21,{f,af,
11,8,a%.cd,ce bc 6,6,21,63,60,11,8,9¢c,cd

79 data 8¢,bc,21,43,8,11,80,a6,c1,c5,3¢,2,
dc,98,bc,dc,2f be,dE,c?,% e 4 1,42,4f 4y

28 data 59,c3,34%.b8

FRAGE

Ich suche IRGENDJEMANDEN, der/die von
S. bis 18. Juni in Hurnberg auf Klassen—
fabrt war und zu der Gruppe aus Hann—
over gehorte. Falls jemand aus diecer
Klasce diezec liest, titte unbedingt
schreiben!! Porto wird zurdckerstattet!®
Adresse: C. Lier, Anselueg 1%, 2%22 Bad
Lauterberag




LY

74 YN, s
% TEST BY
lfmi S&M NERVI

Ich komme mal wieder von der PLK und will natur—
lich sofort sehen, was fur neuer Stoff gekommen
ist. Nach den ersten % Disks war meine Stimmung
schon auf dem Nullpunkt. Nur noch eine Disk, was
sehe ich? Barbarian 2, hat ich auch schon (Schei-
B3e) Ich drehe die Disk um, und was sehe ich?
Skateball. Ich bin naturlich total gespannt, was
das wohl fur ein Game ist. Ich schiebe also meine
3"-Disk hinein und was sehe ich? Ein Titelbild (nhein
wie originell), aber was fur eins, in Mode 1, total
a=il. Nun blendet sich das Menu ein, wo man Optio—
nen fur den 2-5Spieler-Modus, Schuwierigkeitcarad
0. a. findet. Ich starte direkt den 1-Spieler—Mo—
dus, und dann komme ich aus dem Staunen gar
nicht mehr heraus. Ein total sanftes ruckelfrei-
es Super-Scrolling. Das Spiel ist eine Art Yeno-
Uariante (You know?). Nur viel besser. Am unte—
ren Bildschirnrand sieht man noch eine Gesamt-
ubersicht der Spielflache. AuRerdem sein Team.
Also, man hat drei Leben, die in Form von Kopfen
am unteren Bildschirmrand angezeigt werden. Je—
der einzelne Kopt hat andere Rttribute, z. B. Re—
aktion, Geschicklichkeit usw. Jeder hat also an-
dere Starken und Schuichen. In der ersten
Schuierigkeitstufe kann man noch aar kein Leben
verlieren, aber spater befinden sich auf der
Spielflache Gruben oder riesiege Stacheln, die
man nicht beriihren darf, wenn man kein Leben
verlieren will (ach was..J). Inzgesamt ist Skateball
eine Super-tnsetzung vom ST, die sich wirklich
sehen lassen kann. Das einzige Manko ist, dals die
wenigen Soundeffekte das einzige sind, was zu
horen ist. AufBerdem besitze ich bis Jetzt rur ‘ne
franzosische Version, ich hoffe, UBI-Soft macht
cich die Muhe, dieces Game in deutsch unzusetzen.

Test: SKATEBALL Grafik: o
Hersteller: UBI SOFT Sound: 3-4
Cracker: ROCKY COBRA Spielidee: 1-2
Preis: Ja HMotivation: 2

OOBD BOTHS

Ich kormme mal wieder von der Penne nach Hause, und finde, wie so
oft in den letzten Wochen, ein Fackchen mit ‘ner Disk fiir mich bei
Post. Ich ahne =chon etwas und knalle das Ding naturlich aleich
in mzine schnuckelige 3"-Floppu. Auf den Befehl CAT ein Read fai,
doch nach dem altbewzhrten CFM bekomme ich schon mal ein wun-
derbar buntes Titelbild zu sehen, das DARK FUSION einteitet. Ein

LEST BITTE HEITER AUF SEITE 5.

i bt § G § et 3 Y YERY T v Y s wew
~.erreichten uns noch folgende Zuschriften:
KLEINANZEIGEN

Yer besitzt noch Video-Aufzeichnunaen der Sen—
dung "WOR-Computerclub” mit Video-DAT-Signal?
Habe Maglichkeit zum RAuslesen, Konvertierung auf
CPC- und PC~-Format kein Problem. Bitte melden
bei So.Ma. ¢(Uber Redaktion)

Suche AMX-PAGEMAKER (Original-Disk wmit Anlei—
tunal. Angebote bitte schriftlich an die Redakti-
on (MEGATEDDY).

Suche Tauschpartner fur CFC only 3 inch. Auch
Anfinaert Schreibt an: DJH of GCS, FLK 813376 D,
4360 Essen 18

LESERBRIEFE

DJH of GCS: Eure Zeituna =t gut, ach was sad ich
da, super! Aber einige kleine Uorschlaae:

1. Erw3ahnt doch die, die euch Tips ader Pokes zu
Spielen schicken, namentlich.

2. Eure Spieletests wurde ich komplett hinterein-
anderpacken, dann wiurd es Ubersichtlicher.

3. Witze aegen Ausl3ander und zolche, wie den
"Sheffield Uitz" wurde ich mauslassen. Das scha-
det doch nur euren Image. Ich wollt euch doch
nicht mit ECS indentifizieren, oder?

(Anm.d.Red: Wern uns Jemand Tips & Tricks
schickt, wird er bei Uerdffentlichung auf _eden
Fzall gaenannt. . Wir finden es besser, die Spiele—
tests zur Auflockeruna durcheinander zu brin—
aen. lenn die Mehrzahl der Leser dies aber an-
ders haben will, so schreibt uns. 3. siehe Brief
von CHERKIM

LESERFRAGEN

FRANK AUS ARLEN: Bei dem Spiel Hundra komme ich
nicht weiter. Zum Schluf? steht einem so ein Typ im
Uea! Uie kommt man an ihin vorbei?

Wer nachfolgenden Coupon aus—
fullt, bekommt die nachsten 3
ausgaben der "CI” fur 3 DM, die
sich aus den Portokosten erge-
ben, per Fost, und muf3 sie sich
nun richt mehr muhizam, fur 20
Pf die Seite, selbst kopieren.

CI-ABO-AUFTRAG

hoffen, daf3 das Game nicht wieder in der roten
ist selbst dran schuld. -

Uorschau | vane:
iMonat droht, weild |
Liste landet. Uer sich Barbarian II nicht zuleat, 'Ch noch E_’PSOlUf 3
KNS inicht (Jeff Healey—:

:Bericht7). Quf je- :| Ort:
iden Fall erscheint
‘Rusagabe % am 227,

Strafies”

Test: BARBARIAN 2 Grafik: 1
Herstellers PRLACE SOFTUARE | Animation: 1
Cracker: SECTION JAGUAR Sound: q
Preiz: ca. 39 DM (Cassette) Spielidee: 2

ca. 49 DM (Diskette) Motwation: 1

IMPRESSUIM

* HERAUSGEEER, LAYOUT, DRUCK: WEEE
* REDAKTEURE: WEEE, VIRUS, KNS, YODR, KILLER,
NERVI, THRILLER.

* GRAPHIX DESIGN: HNC (zorry)
® VERTRIEE: KNS
* ADRESSE:

WEEE, PLK @38%85 R, 3%2@a HERZBERG 1
oder VEEE, PLK 185122 C, 5% 19 HOHR-GRENZHAUSEN
Bitte versucht, eure Zuschriften aleichmafia
auf beide PLK’s zu verteilen. Uer sie hat, sollte
naturtich an die Ori-Adresse schreiben.

SEITE 1@

JIM LALLE & KAI KOTZE

Mann, siehst du Ugg qc~.l§25f’
bekloppt aus! Schuein!

01
HORDS BY UGH

GRAPHICS BY NC



