
797+798 Pr intfox-Bilderd isk -3 ( .... ) 
799+800 Prlntfo)(-8Hderdlsk _4 ( .... ) 
801+802 Printfo)(-Bilderdisk -5 ( ... , ) 
803+804 Printfox-Bliderdisk -6 ( .... ) 
805+806 Printfo)(-Bilderdlsk -7 ( .... ) 

Kost;en rUr P»s: 
Eine Nr. (Diskseite) kostet 1,50 
StartelprelBej 

Bei Abnahme von Uber 50 Disknr.: 1,40 pro Nr . 

Bei Abnahme von Uber 100 Disknr .: 1,30 pro Nr. 

"ort;o und Versand: 
(zzgl. dem Gesamt-Bestel lwertll 

8ei Bar-Vorauskasse (In DM): 2,50 
Be i V-Scheck-Vorauskasse: 3,--
Bel Nachnahmeversand: 5,50 

(+2.- ZahlkartengebUhr. kassiert der Postbote !) 

<48h-Bearbeitungsrhythmus 
Versand nur in sicheren Luftpolstertaschen bzw . in 
sicheren Kartonsl Die Disketten sind natUrlich im 
Pre is inbegriffen (FUr 2 Nr. eine doppelseitige Diskette)! 

Alle Programme sind unseres Wissens frei kopierbar! 
(-->Public-Domain/Freeware/SharewareJ. FUr evtl. 
{C)opyrights Ubernehmen wir jedoch keine Haftung 111 

Bitte verwenden Sie fUr Ihre Bestellungen nach M~
lichkeit den Stonysoft-Bestellschein. Falls Sie ger ade 
keinen zur Hand haben, nehmen Sie bitte ein OIN-AS
Blatt und vergessen Sie bitte nicht Ihre Unterschri ft ! 

Bei Sammelbestellungen bitte die einzelnen Beste ller (als 
jeweils eigenen Block) getrennt auffUhren. Danke ! 

Gunt;her Steinle 
Stonysoft 

Deethovenstr.1 
89~3 Dabenhausen 

(08333) 12';5 
Bankverbindung : Postgiroamt MUnchen BLZ 70010080 

Konto: 397096 - 806 

ACHTUN6r ! 
E'" j;!;"'TE~ DIE MÖflLIOlKEIT, j;!;REIT'" 
ER"'OlIENENE AU"'flAj;!;N DER PU6L1C IM 
RAHMEN EINER PD*"'TELLUNU FUR 5,
(1, - DM MEHR AL'" FUR DIE AKTUELLE 
AU"'flAj;!;) NAOlZU6E"'TELLEN!! 

DIE PUSLIC 
Eine gute Nachricht für alle C- 64-Freaks! Seit 1.1.0 
post Public natum (neue Zeitzählung, steht für 1.1.1991) 
hat eine segensreiche Zeit f ür alle (ufwerwüstlicheni 
C-64-User begonnen: Oie PU6LIC. ein neuartiges 
PO- Magazin, das seinesgleichen sucht, ist geboren . Es 
bietet dem Leser neben nützlichen und wichtigen(!J 
Informationen auch gleich eine Auswahl der besten 
PD-Programme, die auf der mitgelieferten, beidseitig 
bespielten Programmdiskette, enthalten sind. 
... da.s besondere an diesem Magazin Is t: 

- der lockere, humorvolle und dennoch sachliche Stil 
- der enor me Informationsgehalt 
- die Bandbreite der Themen- und Rubrikenauswahl : 
1. eine ausfUhrliche Dokumentation der auf der Pro-

grammdiskette enthaltenen Programme. 
2. GrUndliche Tests von PD-Software 
3. OFlJ-Ecke {Grundlagen. Tlps und Hilfen} 
4 . Programmierecken fUr BASIC und Assembler (Ma

schinensprache), auch fUr absolute Anfä.nger geeig
net! Aber mit nUtzlichen Kniffen (Pokes , Rootes, 
Codes . .> rur den echten Freak I 

5. Reporte (Berichte {nicht nur} Uber die Computerwelt . 
z.B. Zukunft? Neue EntwIcklungen, tv'.essen, gUn
stlge Einkaufsgelegenheiten (Versteigerungen) usw . .J 

6. Commodore User Groubs In aller Welt (Kontakte!) 
7. Szene-News {was gibt's neues? GerUchte und Facts!} 
B. Charts {die besten Coder und Cracker, Importer, 

Diskmagazine , PD--Games, PD-UtilJties, Demos .. .> 
9. der aktuelle Stonyaon-PD-Katalog 

und last hut not least die Gnadenlosigkeit der Tester ! 

UND JETZT DER PREIS! 
Das Magazin (auf Papier) zusammen mit der beidseitig 
bespielten Programmdiskette kostet regulär 5 50 

Onkluslve Versand) • 
Zahlbar: Nur Vorkasse: Bar , per Uberweisung auf 
Konto 
397096-806, Postgiroamt MUnehen. BLZ 70010080 ... 

na. ist das nichts ? Aber es kommt noch besser: 

I 

\, 

Wird die Publlc zus ammen mit einer PD-Bestellung an

gefordert kostet sie sogar nur ~. - (hier selbstver~ 
ständlich aueh im Rahmen einer PD-Bestellung per 
Nachnahme). Einfach auf dem Bestellschein ankreuzen 
und den Mehrbetr ag von 4,- bei Endbetrag berUck
sichtigen! 

Ein Jahresabo der Public kostet nur 30,- (bei Vor
kasse oder zus. mit einer PD-Bestellung) oder 35,
(+2 .- ZahlkartengebUhrl bei Nachnahme, zu zahlen bei 
Erhalt der 1. Ausgabe. Ubrigens : Jeder Abonnent erhält 
eine Abodiskette gratis! Sie ist ebenfalls beidseitig 
bespielt und enthä.lt The Best of The Best, PD - Soft - "" 
ware aHererster Sahne! 

Test en Sie uns - Sie werden erstaunt sein ! 
In diesem Sinne: "Good Hack " , 
... !JA. sw.~s'" "j).utu-T><HMUr<rc.,. ... 

Tragen Sie hier bitte Ihre 

Kundennummer ein: 

(Siehe Adressen-Etikett!) 
-- Bitte bei jeder Zuschrift angeben I --

AUSGABE #03 

Oje! Schon di e dritte Ausgabe! 



2. Inhaltsverzeichnis. Vorvvort.. Creditz: 

Inhalt * Inhalt * Inhalt * Inhalt 
Das Magazin: 

Rle-Infos: jede Menge davon I 0 Tests: Scrap-Wri
ter V3.0 .. RIAS-Intro- Utilities-Disk .. 4 Germans 

Only! • Step by Step V2 .. Phil Co II ins: Serious 

Hits.. live .. Moontrap .. 0 Reporte: Einsteigerbe
richt Video fox .. Atari gegen Commodore - Der 
ewige Streit .. Tips, Informationen, Hintergründe .. 

Cyberpunk 0 TIps: Die gängigen Grafikformate 0 
Programmierecke: Nachladen in Maschinensprache o oFU + CUG: entfällt diesmal. Nächstes Mal gibt's 
etwas mehr. 0 Szene-News: News und Facts 

Die Programmdiskette 

Seite I 

Information 
Break-In 
Sir Richard 

English Civil Wars 
PSY XX 
Underground 

Seite 2 
.. File-Copier 

Logowriter 
Sector Editor 

.. Etikettendruck 

Dateiprogramm 
Grafic-Copy 
Magnum Digi ·91 
Pieces of Light 
Viruskiller 

VORWORT 

Also Leute, wenn all es geklappt hat, dann 
könnt ihr auf der Programmdiskette jetzt endlich ein 

richt iges Menü mit allem drum und dran und Logo 
und ScroU und überhaupt bestaunen. Wenn mal (wie 
üblich) nix geklappt hat, dann geht entweder die Di 
skette überhaupt nicht, oder ihr dürft die Progr am
me wie üblich mit meinem komischen Menü laden ... 
Da vie l zu viele Leser (kein Wunder bei unserer 
Auflagel sich über das Design der Diskette mit 
Nachlad-Menü und Hidden- Files beschwert haben, 
und mich der Gunther dermaßen unter Druck ge
setzt hat ( .. .1, können ab jetzt und nun die Pro
gramme der Public einzeln und unabhängig vom 
Menü geladen und auch auf andere Diskette kopiert 
werden! Mehr dazu bei den File - Infosl Ich sehe 
zwar schon voraus, daß spätestens nach zwei oder 
drei Weitergaben der PU811C-Oiskette nichts mehr 
vom ursprünglichen Design übrig i:;t, unsere Adres 
se futsch iss· und die Hälfte der Programme fehlt , 
aber egaL .. \.IVas soll's? 
Die C128-Ecke und das Schachding sind jetzt defi
nitiv gestorben, erstens und zweitens hat sich halt 
überhaupt niemand gemeldet und überhaupt sind ·n 
paar Leute an mich herangetreten {aua!l, die mich 
··umgestimmt"· haben . Wobei man sagen sollte, daß 

nicht ICH für die Schachecke war, sondern der 
Stefan. Aber ich bin ·s ja immer gewesen. Hinterher 
Aber bevor ich m ich jetzt in Selbst mi tleid verzehre, 
noch ein guter Vorsatz : I n letzter Zeit 
haben wir die C64-Szene, auch die PD-Szene (die 

soll"s ja wirkl ich geben .. . ), sträflicherweise vernach 
lässigt. Soll nicht mehr geschehen . W ie inr seht, 
haben wir den SZENE-REPORT erweitert. die 
Charts mächtig ausgebaut und mehr News (YeahlJ 
besorgt. Wir versuchen, jetzt mal für jede Ausgabe 
ein paar Interviews mit Top People aus der Szene 
und 'n paar Paadie - Berichte an Land zu ziehen. Wir 
hamm· jetzt mal ·ne Proforma-Cooperation mit der 

DEADLINE, dem neuen MagaZin von DUALIS aufge 
baut. Und zwar tauschen wir News und Vot ings fü r 
die Charts aus. Langsam wird·s wasl 

Au ß er, daß wir mittlerweile den 3 . Le
serbrief bekommen haben (jeder, der ge
meint hat, ich könne nicht einmal bis 3 zählen, dem 
sei gesagt : Ha,. ich kann sogar bis 7 zählen .. .), 
können wir noch etwas ander es, nicht minder 
tolles verme lden: Zum ersten Mal in der Geschichte 

der PUBLIC haben wir mehr Artikel gemacht/be
kommen, als w ir über nehmen können ! Das zeigt 
aber eigentlich nur , wie faul wir die letzten Ausga
ben waren,. SoU aber nicht heißen, daß ihr uns 
keine Art ikel mehr schicken sollt! 
Übrigens: Ab sofort verlosen wir in der PUBLIC 
auch wasl Um die Char ts im Szene - Report so ob
jektiv wie möglich zu machen, brauchen wir EURE 
Hilfe! Schickt uns eure Votings (in mindestens 3 
Kategorien, zum Beispiel: Crackercrews, Single - Im
porter und PO - Anwenderl) zu. Unter aHen Ein
sendungen verlosen wir jede Ausgabe 25 Second 

Hand-Disketten, Die Dinger sind sogar mit irgend
was bespielt, wir können aber keine Garantie für
die Software dar auf übernehmen. Einsendeschluß ist 
diesmal der 10.Juni 1991. Der Aechts - und linksweg 
ist wie üb lich ausgeschlossen... Take Ya Chance! 

Gebt Credits, 
wem sie gebühren .. . 

INTRO + BOOT: Coding: Tony/Public, 

~ 
Logo Kay/Monsoon. 
veery cool Music: ICS 
Fast-Loader: Mir age·s SpeCial- Load 

~ "11(j 
~ 4"'\y 
~1JIWit. :$> /I'JOI1 
. ~11VJ~'. &OOl) 

662 6510 Operation-Codes (Referenz und lehrbuch
ergänzung fUr Maschinensprache / Assembler) 

663 Schulsammlung 3 (Primfaktorenzerlegung, Engl.
Vokabe ln, Integr. Ladder , Matrix. Function Maehine .. .l 

664- Mathesammlung 2 (Monom. Mull., Mortage, Per-
cent, Planes, Roots-Quiz. Slope+int. , Power-Fact...l 

763 BASIC-Kurs 2 (Fortsetzung zu Nr.655) 
766 BASIC-Kurs 3 ( .... 1 
768 Elektronik + FUNK fUr C-64 (Super: AlIY,RTH, Sa
tellit-Menu, IvIorseUbg. , Säulendiagramm, Pi-Dämpfg .• 
Mikro Verst., VerkUrz. Dipol, Sehwingkreisber ... .J 

769 Schul-Mix (Voc-learn , Formelsammlung, English 
Grammar, Vektorberechng., Magnetfeld. Super IQ-Test..) 
770 Biologiesammlung (Lebenserwartg., Bakterienverm., 
Photosynth .• Enzymaktivität, Bio-Garten, Diet-Planner .. .1 

771 Mathe-Hilfsprogramme (Geo (v. Kathetensatz bis zum 
Determinantenlöser) , A lgebra: Gleichungslöser etc.: Sta
tistik/Kombinatorik: + FUhrerschein, BlUten-Therapie ... 

772 Teachmaster {Assembler-Lehrprogramm (beginnt b. 
"Adam u. Eva", fUr absolute Anfänger geeIgnet !) 

773 Bas ic Primer, Trickkiste 1+2, Features Quiz ... 
n4 Mathematik 1-30 (Utility-SammlgJ, Ultle- Professor 

(amUsantes Quiz, es Ist neben Schulstoff auch Allge
meimbildung gefragt!), Testlng Psycho (Psychoanalyse) .. 
775 French Sentence. French Verbs, Latein, Englisch ... 
776 Anfängerkurs (Bits und Bytes. Basic Quiz, Intro to 

BASIC. Beginners Tips. Intro to 6502, Pokes .. .) 
777 Car Race Mult., Fraction, Math Drill, Basic Be
fehle 1+2. verseh. Mathegesetze. Grammatik Englisch . . J 
823 Landkarten u. Länderquiz-Sammlung (Prima!) 
850 Basic- Befehle (engLl , Metrie M., Geldumrechnen ... 

'Mixed'-Disks: 
038 Zeichens ätze (66 Stck.: Start mit Poke 53272,24!1l 
237 Clubnews 10/11 /88 (Computermag. von 'ASO' 
23B Clubnews 12/88,01189 
239 Clubnews 12/87, 1988: 01,02.03,04-/05.06/07 
240 Clubnews 08/09/88; Demo: Story-Shop 64) 
250+251 Sprite Colleetlon (von HVVK, 7/89) 
283 Prlson, 711-Mlndbending, Sex'n'Crirne #4 (Magazin) 
305 Perry-Rhodan-Planetenroman - Dateien 
306 Mantronix-News 2 (Computerzeitschrift) 
323 Publlc News 3/89 (Magazin der PD-Freaks) 
339 Mixed <TIger Hell, ZauberJand. Sinusmaker , Gamel .. .l 
340 Freeware (v .Commodore: Intelligenztest, AdressaufklJ 
364 Mixed (Supersorter 11, Letter Noperator ,Infowriter .. .l 
371 Sex'n'Crirne #3, 1st Demo, BBS Part 2 / Shape ... 
375 Sex·n·Crime #2, Intropack I/CeT,Atom-Popper ... 
433 Sex'n'Crime #7, Hydragyrum, S. bester Freund 1-3 
457 Scene Paper (Super Szenen-Magazin!!D 
502 ca. 70 Zeichensätze (Achim. Big, Bird.Fraktur ,Script . .l 
529+530 Publicnews (Diskeltenmagazin der PD-Freaks) 
533+534 Power User Disk (Mag. m. Future Composer 2+) 
54-9+550 Action-News 2 (Super DiskmagazinD 
551 Ars Publlca (Eines der besten Diskmagazinell 
556 Escape (sehr gute DIskettenzeitschrift) 
565 Mix (Rooter (Action-Game), Colora (SUPER-Spiel), 

Fatal News #2, Sex'n'Crime #008+#009) 
569 Sex'n'Crime #004, Hollywood-Intro. Digl-Concert .. 
570 Amok-Selekt., Delirious IV, Power-Wrtr., Party-Pck .. 
584 Mix (Multi-Hardcopy 2, ClUBS, 8ard's Tale-Hints, Fast 

Math, S.M, Sounds. f<.kssbox+, KGB-Crunch .. .J 
585 Mix (MS-Dos-Simulator, GW-Basic, Soccermaster , 

Tetrix {Super Tetris-Version!l, Devil's Ball..,} 
591 Sex'n'Crime #Q06 ,Slot Machlne,Genesls Proj .• Skate1 

612 Sex'n'Crime äOl1, Slowly we Rot , Phantom's f<.kntech .. 
618 Mix <Dragons Cave+++. Gnampf: nette Areade-Spiele. 

Watermessager 11. Coc .. , Goodbye ACID .. .} 
630 Mix (Homemate, Haunted Kill, Mr. Label Maker, 
Pirate Busters , Spaee MovIe, Ground Snipe , Dig. C!ock . .1 
631 Mix (7 up. Hover craft. Savings & Loan. Disassembler, 
Chopper Marauder, Bartender. Top Gun. Mr. Oos V2, . .J 

729 Infodlsk der PD-Freaks aus Mannheim 
730 Freeware (Magic-Writer , Datei, 3-Q-Plot-Grafik, 

Textplus, WM-Editor , DSC- Driver .. .) 
731 Freeware (Math Quiz, Count 1-10, Dart, Auto- Add

Teaeher, Dril l, Math Diee .. .) 
732 Freeware (Schätzen. Wörter raten. Vokabeltrainer 

engl., Integ. Pyramid, Bomb Add .. .) 
733 Freeware (viele Rechenprogr., Wahrscheinlichkeits -

berechnung, Lotto, Altersversorgung , Vektoren .. .1 
734 Mantronix-News Nr. 3 
735+736 130 verseh. Zeichensätze 
737+738 90 verseh. Zeichensätze 
739+74-(1 90 Printfox-Zelchensätze 
74-3+744 Publie-News 6/89 (v.d. PD-Freaks) 
74-7 Mix (Writer-Coll., Diashow 1+2, Profi- Assembler, 

Games-Collectionl 
748 Mix (Sam-Fox-lvIovie, 1st Digi.-Sound. Karate-Kid

Pie, Disk-Mani . PC-Print, Hyrr DaL.) 
749 Logo-Collection (m. Autoload 
750 Mix {cool & cruel, Computer Geschichten, Double 

Hack'em, Elite Instr. '86, Oigiplay .. .l 
810 Atrog #2 (etw . älteres, aber recht gutes Diskmagl 
812 Mamba 15 März'91 (Super Diskmag) , Paranews/ 

Paramount (S.gutes Diskmag), Hasenjagd. Packpack 1 
813 Mix (GaUeon Compacker 3.9, Blip Biop 3+ (Spiel), 

Entering vor 1 (Adressen-Demo), Basic-Packer 
825 Deadline #1/Weird (hervorragendes Diskmagazinl 
826 Deadline #2/Weird ( ".. ) 
827 Rock 'n'Role / Aole #7 Nov. '90 (gutes Dlskmagl 
828 Mamba 12 ,Outbreak #01 (Super Diskmagazine l 
B29 Rock'n'Roie #8 Jan. '91 (sehr gut) 
831 Gamer Guide #3, Hotshot #B (Ausg . 2/9', sehr 

gut [) , Uxourlous #2 (verseh. Disk-Magazinel 
832 Point of View #04 (oiskmag Ub. EG UNO(J) USA) 
84-0 Sensual Newsline / Sense Design 1/91 (gelungen!l 
84-3 Mamba 16 April '91 (Eines der besten DiskmagsJ, 

Szene Press (Oiskmag), Vogl1o Volare I (Demo) 
844 Mamba 8 (siehe 843), Danger Freak. Ballup-Demo 
B49 Outrage #2 Ausg. 3/91 : Super Diskmag ! 
B57+858 Action-News #06 (Magazin (noch) von DM ... .' 
859 Mambe 9 L ... Super , wie immer), Digital Delight 
860 Syntax Error (cooler geht's nicht !! ! Muß man ge -

sehen haben .. .1 
861+862 Action News #09 (Jetzt von Spherical De-

signs --) deutliche Verbesserung!l 
863 Blg Bang/The Wanted (~gademo, gute Grafik) 
864- Watch itlCFR (recht gutes tv1egademo) 
865+866 Bone Harder (Absolut geniales Megademo vor 
Impulse; In d. Public 3 an 1. Stelle der Charts!) 
868 4th Dimension (von Poltergeist, SuperD 
B69 That's Design (ausgezeichnetes Megademo) 
870 Mood/Gloom (Super Megademol 

Printfox-Bilder 
785 letters, Men. Mise, Music, Office. Sports, Symbol. 
786 Ausflug, No Panik , Katalysator, Chr istoph. Casio, . 
787 Printfox + Print-Shop + Print- Master Pies 
788 Money. Office. People , Optics, Petshop, Skylines .. 
789 Aliens , Ding, Fische. Horror, leute, Reptilien,Nager 
791 Account, ADS1 , Apple, Arts, Audio, Auto, Ballons . 
792 Printshop-Pics (Ieonsl) 
793+794- Printfox-Bilderdisk #1 (47 gescannte Bilder) 
795+796 Prlntfox-Bilderdisk **2 (ebenfalls gescannt!l 



4-53+454.CRYPT -Demos (Seer 11 , Partys hocker ,Graphcr .. J 606 8aboon's Demo- Competit ion (5 Demos) 
455 Demented C.(Mega-Oemol,Essential,Write Relaxed .. 607 KoaJa-Viewer (m. 11 Bildern. mäßigD 
456 33 Rips von 'STS' 608 Dirty Douzend VII I (Sampler/Megademol 
459 Harbinger 1+2, Sign. the Divine . Abdula-Abdash/V3 609 Dirty Douzend IX (Sampler/Megademol 
460 Party '89, Lame'n'lousy, Ruthless 2 . Wraxirmer 4 , 610+611 Visitation (Super Megademol 

Part 1\, Wlsdom 11, Gee 17/H17 614- Dirty Douzend 12 (Sampler/lv\egademol 
459 Harbinger 1+2, Sign. lhe Divlne, Abdula-Abdash/V3 615 Gigey's Evergreen-Music-Collection 
460 Party 89. Larne n'Lausy , Ruthless 2. Wra'Alrrner 4, 616 Computer-Weekend (Uberragendes IYIegademol 

Part Il ,WisdomI I, Gee17/H17 617 Animal (Megademo) 
461 Savage Amusement (Super Megademo!!D 619 Squalid (cooles Megademo) 
462 Art ists of Fire, Venlo, StreetFlght, Vector-Ball .Fury._ 621 Agiliberty . Popcorn *-3 (Disk-MagJ. impr. Sing Song 
GaJaxy 7. Alien Syndicate, Empire strikes Back, Summer ... Serenade. Sumthin. Keep Bustin. Radwar V4 .-Report ... 

463 The L&rch. Remains of Bdemo. I-Ball- Theme. Or bit ... 622 Overdosed. Ranx by Wolf. TBL's Demo-Competition... _\ 
465 Message 2 all U. Outtat. Bytestar Party, SOOrt Intro... 625 Rltie Bub .. , Goatbeard, x-Cess (s.gutes Megademo) 
466 Sinapism 4- (Super Megademo) 628 Sounds ( z.B. Funny-Songs. Denver Clan .. .) 
458 Horizon-Party-Vemo (Irres Megademol!!l 629 20 Sound-tv1onitor -Songs 
469 Released Digis (4 Sampies by VIC 1989) 642 The Last One (MegademoJ 
472 Koala-Pictures (M+F, 1-4, Wltz, RAF, Mask. Fenster .. .) 645 Outa LDve. Joker Moves *-1+11 2 , HZ/Code is Art .. . 
474 TUrk isch Basic, OigHvtega-Demo, New Petshop-Boys. 646 Last in line (Super), The Bat Cave 2. Extrava-

Heart, Pump it up, Rock The Thleves gance, Balls & Chalns 1... Super Demos !! 
479 Beastle Boys. Dlgi Sabrina. Mus lc Non Stop, Rap-Mix ... 647 Insanity, Stubido (Sehr gutes Megademo) 
481 SpeciaJ-Packer-Oisk (vIele vie le verseh. Packer .. .) 648 Addicted {Megademol 
482 Digis {Dig this . CaJl-me-Remlx, I Surrender Rem ... .> 751+752 Demo Of The Year 1988 
494 Musics , PSYXX, GSG-Demo, Contact 1+11 . Box IX. .. 753+754 Jukebox (Super Songs!) 
496 Koala-Pictures (Empeer , Gor don, Roger , Adler . .} 755 Red Hot Chilli Pepper (Eines der besten M .-demos) 
497 Dia-Show 2 (Cowboy , Str olchy, Mick.Mouse,Yvonne.J 756 HIC- Mega-Demo 
499 Alive & Fuck'n , Party-Adr ess , Armyant- Ranx, Remix" , 757 It's time Ov,egademo) , Exotic Shit 
500 Verminator . GS-Sp V1, UtJlly-Compet ition, Rip 1-6 ... 758 Torture I Padua {Wahnsinns-Megademo!l 
SOl Night at Unic's .Phlegmy, Ratt Oemo,HeUfire,Bombuzal . 759 Summer Code 4 (Megademol 

Pharao-Demo, Detonator-Demo, Shitty-Demo 4-... 760 Sound-Rips / Lords ef Violence 
506 Merlin 2, Merlin T,D, . Sak to Bibo, ACID-Demo 111., T78 One Year erest (Megademo v, Crest (=heiB!l) 
510 Wom's Western, Smiley Demo I, Acid-Demo 11, Traz 809 Sliresopp/WOT (gutes Megademol 

Musix, Mega (Picmus) , Aids against Rv-JE. The End .. .) 817+818 D.o.T .Y. 1990 {Super J-.Aegademo von ATG} 
5"'.512 Let's Disco (Super Megademo, zweiseitigll 819 Mega-Diashow /GSP (sage und schreibe: 33{!) Picsl 
525+526 TAC andGoldwing's Dlashow (SuperGrafikenl 821+822 Mc Donald's Res taurant/Crest (Witziges Me-
539+540 Ces ine's GaJlerie (hochwertige Grafjken) gademo auf zwei Seit en, genial programmiertl 
543+544 Sound- CoUection (Uber 70 Sounds) 830 On Tour/Cult 1991 (fähiges Mega-Demo) 
54$ Tr icks ... (I-,Aegademovon Atr ix) 833 Trust You Eyes/Genesis 1991 (Eines der derze it 
554 Werner Winzig {Werner-Olashowl besten Megademos. von der Super-Gruppel 
555 lame'n'Lousy, Look Sharp, Censored, Airdance 101% 834 Demons cf Sound {Musixl 
557 Charlie Chaplin ,Einstein IV,Demo des Monats,Signum" 835 Heineken 2/Death 1991 (sehr gutes Mega- Demo) 
558 Abor tion (N'egademol 837+838 March-Meet ing/Security (3/91) (Demo , 
559 Extasy-Megademo das seinesgleichen sucht! Nahezu konkurrenzlos ) 
560 lFB is dead, It's new. Here we are. Our own V2.0 , For 839 Rattle+Huml Abyss (hervorragendes Megademol 

Alives, Alive 2,0, Also 4 Allve , Fres h logo, ... TV Logo 841 Voglle Volare 1111 Ability {ultrahartes Megademo!!!l 
561 Braindeath. Moonwalker , Marlna Mix , Sonix-Ranx... 8:4-2 Demos(The Deadline, Warriors Demo. Miami Vlce ,.l 
562 4th Dimension (ungewöhnl. M-Oemo. SuperGrafik) ~1 Bitmania / Abyss (Super Megademol 
564 Histeria (tv\egademo) B'T-2.. U.D.D./Gloom+Spherical Designs (Sehr gutes 
566 Tl.llntro Prev.,Shit-Dream,Slim, lntro-OemoShow .. Megademo. siehe Public 3) 
571 Bat Cave 2 (ausgezeichnetes Megademo) 848 2 Years Crest (Sagenhaftes Megademo von Crest> 
572+573 Resurrection (sehreindruck svolles Megadernv) 851 Blaa - The Demo (genial !) 
574 Censor (sagenhaftes Megademo, brilliant progr. !l 853 SO-Phisticat ed 3/Blackmail ,20cc (tv.egademol 
575 Soon Sphinx, Cybersphinx , Party Proclam., Spring... 854 The La.st One/ Maniacs (t-J.egademol 
576 Baby Ion II .Pimplesqueezer.Quicky . Knockup, Summer ,. 
579 illusion {t-Aegademol 
581 Brainstorm 111 (witziges t-Aegademol 
586 Kawasaki-Synth . Spread It 11 , Hot-lips.True Love ... 
587 Here to stay , ReaJly groove it, Venlo- Time, Amiga-

Demo, Flash Fantasy , 80ing Som Tshak, Head Crash .. .) 
592 lviega- Co-Demo (Megademo, nur Seite 1) 
594 We kill Seals (Super Ivtegad ., WKSO laden, SYS 2064) 
595 Electronic Dreams (t.....Iegademo) 
596 Sinapism 4- (Super t.Aegademo) 
597+598 Great Sound- Disk (ca , 76 varsch, Soundsl 
599 Amazzax 1-10, Ws logo, X- Ample-logo. Delirium 2 ... 
600 Musik-CoHection 2 (div, MusikstUcke) 
601 Qartz (gutes Megademo) 
602 Variety Omens (gutes Megademol 
603 Digital Zaks (11 Sounds) 
604- New Int. fr. us, Execut ion, A, I ,D.S, Nightmar e Demo" . 
605 Chaos _01 Rules (Megademol 

Lernprogramme: 
124 Supervoc (genialer Vokabeltrainer) 
4-86 Stundenplan, Vokabelt r ., Mathe , unre, Verben, Musik 
535+536 Kernkraft- Info (Sehr interessant) 
545+546 Bio-Doc (Ein gesamtes Lexikon an Naturheil
mitteln , von der Immunstärkung Uber 'Schönheitsbehandlg : I 
bis zur r ichtigen Hausapotheke I Mit Akkupunkturvors chl,[) 
637 Quiz-Grand-Prix !interessantes Quiz, in deutsch!) 
655 BASIC-Kurs 1 (Mit Lektionen, Beispielen ... ) 
656 Schulsammlung fUr Physik . Bio . Englisch .. . } 
657 Cursus Latlnus (mit Lektionen) + IQ-Test 
658 Schulsammlung 2 <Binomische Formeln .. .} 
659 Geosammlung (England Map, Geography-Test. ,) 
660 Elek t ra (Physlkformel- u. Progr.-Sammlung, 

speziell fUr Elektrotechn lkD 
661 Mathesammlung (Braln Crane, Fast Add .. ,) 

" 

3. R eact i ons Le ser forurn 

Reactions ... Das Leserforum 
Jaaa.a Schon gut, Leute ! Nicht schlagen ... Wir 
hamm' uns letztes Mal auffer Public '*02 Pro
grammdisk gewalt ig vergriffen. Der Herausgeber 
(Stefan himselO war anscheinend zu BLÖDE, meh
rere Flies auf die Dlsk zu kopieren, (Spätestens 
jetzt haut er mich Na... Na ... Ahhhhhhhrg 
Schmerz Jetzt bin ich der Ritter, äh Redax . mit 
dem blauen Auge ... 1. Na gut , Jedenfalls hat die 
LEUCHTE (he .. , halt .. , nicht das gleiche Aug ... 
auaaaaah ... doch .. , er hat's getan!) vergessen, ein 
Tron-File mitzukopieren, ohne das das Spiel natur
lieh postwendend abgefuckt hat. Ich weiB zwar 
nicht . wie er 's geschafft , aber se lbst beim duch
checken der Diskette ist ihm das nicht aufgefallen . 
Mein Gott , der braucht ja 'ne XXL -Brille (Marke 
Panzerglas )! So jetzt wiBt ihr's ! 

An Rag: Von wegen - ich hab' be im Schreiben des 
File-Infos fUr Tron noch'ne funktionierende Version 
gehabt (Unterstellt der mir doch glatt , ich hätt' mir 
den Test aus den Fingern gesogen ... Den nicht, da
fUr aber .. , ähem.. was wollte ich noch sagen .. 
ABER EGAL!l , Warum der Editor nicht geht, weiB 
ich bis heute nicht (DOCH - siehe unten I). Woher 
has t Du gewuSt, daS meine CIA's "Im Mors " sinn'? 
Die sind Uber 'n Jordan , ehrl ich, Jetzt hab' ich zum 
ÜberbrUcken so'n seltsamen C64 alt im 8rot
kasten-Design und irgendwie doch neu. Man kennt 
ja die Dinger, bei denen Dlgl-Sounds nIcht r ichtig 
abgespielt werdem, Genau - mit so'nem Ding muB 
ich jetzt 'rumfummeln (Hey, nicht das, was ihr 'mal 
wieder denkt!), 

An Sve n Behnke: Es soll doch tatsächlich 'ne Mög
lichkeit geben. Koala- Pix zu verändern.. Koala-Bilder 
sind, wie der Name eigentlich schon sagt . mit dem 
Malprogramm KOAlA-PAINT von der Firma Audio 
light erstellt worden (oder auch mit 'nem anderen 
Programm gepaintet und dann hInterher in's Koala
Format gebracht worden. Sichtet dazu auch die 
Graphic-Utilit ies auf der DiskO, FUr den C64 ist 
dieses Programm. obwohl alt (bere its 1983 1) , OER 
Standard gewordenl Klauen kann man die Dings mit 
Pic-Rippern, Wie das genau geht , weiB Ich au ch 
nicht (hab' ich nie nötig gehabt!) , man muS halt den 
Speicher umkrempeln. Oie Leserbrief - Ecke ist 
hiermit offiziell eingerichtet.. Tusch .. Goil! Ein Foto 
von uns gibbs dennitlv noch nich' , statt dessen kann 
'ne Zeichnung vom Master Dan irgendwo in dieser 
Ausgabe gesichtet werden! Ich bin der OHNE Bril le 
(wollte ich nur noch sagen .. ,)! Und die anderen zwei 
aufm Bild gehör en eigentl ich auch nicht zur Redax, 
die waren halt zufäll ig da, als der Dan das Bild 
gepaintet hat. Der , der links so 'rumsteht, als hätte 
er nix zu tun, ist der Gute Geist der Gal axis, der 
andere am Computer Ist der Gunther, unser Spon
sor. Wenn man sich's genau Uberlegt , Ist eigentlich 
nur eine Figur von der Redax, und das bin ich ! 
V ielleicht gibt's ir gendwann mal ein paar 8io(Che
mie)graph ien von den Leuten, die die Public machen. 

NatUrIIch mit Fotos oder Port raits , Das wird'n 
Horror .. , Hehehe .. Wir wollen zwar, daS die Public 
keine Altersbeschränkung von der BPS bekommt, 
aber DAS mUs sen wir einfach mal riskieren . Oje .. 
hoffentlich artet das nicht in so 'nen Personenkult 
wie beim Manni vonner ASM aus, Soll der doch 
t atsächlich schon Adressen von Schönhellschirurgen 
von mit leidigen Lesern zugeschickt bekommen ha
ben ... W as uns natUrlich NIEMALS pass ieren könn
te. NatUrIich , Niemals. Apropos Aussehen : Aussehen 
tut's In der Redax natUrlich nicht so , wir haben in
zwischen mal aufgeräumt (hat 'ne ganze Woche 
gedauert>. GerUchte sind im Umlauf, daS wir in dem 
ganzen Krempel das Skelett eines ehemaligen Re
dakteurs gefunden haben. der sich verirrt hat und 
verhungert ist. Ist aber nur ein GerUcht. Sicher ist 
aber, daß jeder von uns neuerdings mit einern 
Fr eßpaket (fUr aUe Fälle} und einem Piepser (fur 
DEN Fall) ausgestattet Ist. .. 

Und es bewegt sich doch.. Von Marco Radk e 
{MR-SoftJ: 

"Ich habe herausgefunden. wie man den TRON
CONSTRUCTION- Tei l bedient (fall s ihr's jetzt nicht 
auch schon wißt?! Nein NOCH nicht!l. Nach 
CONSTRUCTION wählt man EDIT, Jetz t kann man 
mit LÖSCHEN die Steine auf der Platte entfe rnen, 
Man geht dazu auf LöSCHEN (Feuer). Dann kann 
man auf dem Spielfeld hin- und hergehen und mit 
Feuer die Steine löschen. Hat man genug gelöscht, 
geht man gaaanz weit nach rechts, bis man wieder 
in's MenU kommt. Mit SETZEN kann man die ent
standenen Löcher wieder stopfen , Nach EXIT muS 
man den Startpunkt der Spieler 1,2 und Gegner A 
und B festlegen , Jetzt gelangt man automatisCh in's 
ObermenU. wo man sein Werk abspeichern kann . Es 
wer:den zwei Files abgespeichert , Eins mit der 
Ergänzung ".tr on" und eins mit der High-Score -li
st e (" .score" ). Bel LADEN darf man diese Ergän
zung nicht mit eingeben, sonst kommt et was unde
nniertes auf den Bildschirm, Na dann. viel Spaß ." 
Danke, Marco. W ar ich doch tatsächlich zu blöde, 
den Editor zu bedienen. Oje .. aber nu' wiSt ihr's ! 

Ach - noch was: Ich soll mal so hinterrUcks fra
gen , was Ihr eigentlich Uber Raubkopieren oder 
vielleIcht auch Uber "braune Software" (Naz ikrem
peIl denkt.. , Schreibt. macht 'n Statement (wenn 
ihr Uberhaupt 'ne Meinung habt>' damit hier mal 
was abgeht! Sonst kommt's noch soweit , daß ich 
leser briefe erfinden muß, w ie meine werten Kolle
gen von der XXX (Name geändert ): "Ich finde Bru
talospiele ganz toll... M ister X aus München" 

Bis dann und so .. , Euer Briefkastenonkel (Tonyl 

Wißt ihr, was cool ist? 
Die SundesprUfstelte CBPS) 

vvi r d (a.uf höchsten Befeh l 

h in) u~organ i s i ert ... Kick out ! 



---------------- ----------------------------------------------------------------~ 

4- 'VVir über uns. IrT'IpressurT'l 

Wir über uns ... 

DOle Pub/ie erscheint zweimonatlich ieweils gegen Ende des Vormonats Die 
Public ist ein Public Domain Magazin für den C64/128. Im Lieferumfang is t 
eine beidseitig bespielte 5.25 Zoll Programmdiskette m it ausgesuchten Public 
Domain Programmen (Action-Spiele, Adventures, Utilities und Simulationenl 
enthalten. 
D Die Programmdiskette ist be idseitig fehlerfrei auf~ einem einwandfrei ju 
stierten Diske tt enlaufwerk kopiert worden. Sollten sich dennoch Ladeprobleme 
ergeben, dann überprüfen Sie bitte die Einstellung ihrer Floppy und korrigie
ren Sie diese ent spre chend . Eine defekt gelieferte Diskette wird natürlich ge 
gen Einsendung der defekten Diskette ( ! 1 kostenlos ersetzt. 
D Die Public wird mit einem Stonysoft-PD-Katalog ausgel iefert. Bei einer 
gleichzeit igen 8estellung von PD - Software und der Pub/ie entfallen natürlich 
die Portokosten. Die Publie koste t dann nur noch 4,00 DMI 

Wer möchte nicht. .. 
das ganze Jahr über die besten und neuesten Public Domain Programme be
sitzen und über die Computer-Szene bestens Informiert sein, daneben noch 
auf yerständliche Weise Programmier- und Anwendungskniffe erfahren und 
nie mehr schlechte Pub/ie Oomain Programme, Videos und Musik kaufon 
müssen? Da hilft wohl nur eins - ein Abo der ersten und einzigen C64/128 
Public Domain Zeitschrift mrt Programmdiskette ! 

Für 300M erhaltet Ihr ein Jahresabo der Pubfic (6 Ausgaben)! 
Bon U S : Jeder Abonnent erhält einmalig die exclusive Abodi.kette Sie 

enthält The Best of the Bes!", Softwareperlen, die weder im 
Kata log noch in der Public ersche inen! Ein MuS! 

-) Zum Bestellen eines Abos bitte das A80 - Kästchen auf dem Stonysoft· 
Bes te llschein ank.reuzen und der 8estellung 30,- (in bar oder als V- Scheck) 
beilegen . Na türlich sind im Abonnement-Preis die Porto - und Versand-Gebüh 
ren enthalten! 

Was ist Public Domain Software? 
Generell gibt es 3 Arten frei kopierbarer Software: Shareware, Freeware 
und Public Domain Software. Während Freeware und Pub lic Domain Software 
grundsätzlich dasselbe bezeichnen, wird mit Shareware ein Programm be 
zeichnet, dessen Autor es in Umlauf gebracht hat und im Programm an die 
Benutzer seines Programmes appelliert, ihm für die Benutzung seines Pro
grammes und, um als 8enutzer eingetragen zu werden (und dadurch regel
mäßig kostenlose Update - Versionen zugeschickt zu bekommenI, einen gewis 
sen Betrag zu überweisen (meistens ca . 10 -100 DMl. Das Schlagwort Public 
Oomain Software bedeutet dagegen ·Software des öffentlichen Besitzes·. Die 
Idee, die dahinter steckt, ist ein fach zu erklären. Der Autor eines Program
mes oder einer Rout ine stellt sein Werk der Öffen tli chkeit zur Verfügung und 
.. erzichtet auf sein Urheberrecht. Er erlaubt jedem User eine Kopie seines 
Programmes . Alles, w as er dafür w ill, ist, daB die Benutzer seines Program
mes ihrersei ts Programme der Allgemeinhe it überlassen. Da aber die we
nigs ten Autoren sich dieses feinen Unterschiedes selbst bewuBt sind, be
zeichnen sie ihre Werke in der Regel auch als Public Domain, obwohl sie ein 
Honorar verlangen. Da es fü r den Anwender zunächst keinen Juristischen Un
terschied macht, ob er nun ein Shareware oder ein Public Domain Produkt 
benu tzt bzw. ·teste!" , verzichten w ir ebenfalls auf eine absolute Trennung. 
Jedoch sollte jeder so fair sein und, falls er das Programm wirklich regel
mäBig benutzt und ein k leiner Betrag erbeten wird, diesen auch zu zah len! 

Übrigens . .. Sollte jemand das Verlangen verspüren, einem der Re 
dakteure nJ schreiben (Drohbrieht, Geschenke, dringende Fragen usw.), dann 
schreibt an Stonysoft oder spart euch das Papier und ruft einfach an! 
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Anschrift anl (Danka) 

Wir freuen uns über jeden 
Artikel und selbstg eschrie 
bene(j) Programme, die 
uns zur Veröffentlichung 
zugesandt wird! Jedoch 
können wir für unverlang t 
eingesandte Manuskripte 
und PD-Disketten keine 
Haftung übernehmen. Für 
veröffentlich te Artikel oder 
Programme erhalten die 
freien Mitarbeiter emen 
entsprechenden PD- Ein -
kaufs gutschein (je nach 
Länge und Qualität!!. 
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145 Garfield, Made in France 2 , Magnezvous, Leprosy ... 
147 Snyft , Ha H2. Going Dutch , Triad, Selector '88 .. 
148 Young Lo .. e, Megamix ·88, 20cc Note , Max. Overdr, 
149 Arne , Lachsack, Jet Set , Front 242 
153 Alf is here, Party Demo IV, Mega Micro, Grand Mix .. 
154 At The Par~ , After Death, Madness, Hexagonned . 
161 Nightmare, Big Mac 1+5, Megademo, Omega 5.88 _. 
162 Obs t garten, Blazer Musik, Roschee-Digi , Big Mac 2 .. 
163 ACID , Freakstein,RP, Runner Power2,J.T.F.F .. 
164 Karate Hack, BMX Kidz Hack , La Bamba, Hi Tec .. 
166 Bleifreies Bier, Hard, Un iversal Bust " Mixab le ... 
167 James Bond 007, Amiga, Kung Fu Fighting , Sounds 
171 Megademo/Hic (sehr gutes Megademo v. HIC) 
173 Koata-Pictures (lY\etaJlica 1+2, Monster, Sound .. .) 
174 KoaJa-Pictures (Karate Kid, 5 Goblin, Cirde .. .l 
175 Demo Radio , Demo Werner, Demo Horses ... 
177 Koala-Pictures (Cool Guy, Star Trek , Aclivator .. .) 
178 Koala-Pictures (GaJactic, Holiday 11, Sportcar 1+2 .. 
179 Koafa-Pictures (Germany , Alien I, Tom Cat...l 
180 Aids to MRS, Contact Demo, Just An Demo . . 
183 No Shoat , Rockbox , Silent, Musax, Guru #001. 
184 JackaJ"s Demos (Super Sounds!IIl 
186 Sabrina Boys , Future Shock , Hole-, Wave-Vector .. 
187 Dancing Into !, Think we're, Psychotic 3 , Never can say .. 
188 Madonna-Diashow (aus d . Film ·Susan verzw . ges.") 
189 Sounddemos (Okay Mix , Smash it , It"s very keen .. .l 
191 Diashow (ca. 10 Hires-Grafiken) 
192 Enterprlse 11, Disco Ivbdel, Give me hope , 3D-Letter 
194 He- Man-Diashow (15 Stck .: He-Man and the Masters) 
'95 Koala-Pictures (Oixy, 1541 , 1531, C128 D, 1571 .. .l 
197 Sound- lv1onitor-Songs (v. 22- 361 
198 Koala-Pictures (Amiga, Schnecke, Bird, Future .. ) 
199 Universe , Let's turn, Captain Power, Mt. St. He lens. 
200 Sound-Iv\onitor-Songs (v. 11-22) 
202 Koala- Slideshow (15 Bilder: Farm, Car & Oog , . .l 
205 Star-Wars-Show (Super!) 
206 Flash Deluxe , Happy Birthday , My inner Voice , Fame .. 
208 Smily Picture Show (15 Bil.: Smily , Burger , Hobby .l 
213 Bra instorm (N\egademo1, New Logo , Frontlinelogo ... 
214 Int ro- Coll ., New Intro, Audien Logo , Deathless, APO .. 
215 Cock's Tread , Lazer Logo, Deluxe, Coop., Stardom .. 
216 Algot"s Revenge , Easter, Fit f or Fight , Outworn ... 
217 German Filth , Just Alf, Hubbard Re-Mix, Octapopic .. 
21B Victims Of War, Gorbatschow-Rap, Cool News .. 
219 M.M.M.M.M.M.7 (lY\egademov . d . Visitorsl 
220 Act Of War, Big Trouble , Comet Disco, Top Secret.. 
223 Amiga Iv1emories. Chrom Robot. Future Rock 1 ... . 
224 Wonderfull+2, Hubbard Track 2, Dig Is too, Transf .. 
225 Amiga-Demo 2, Enterprise 11, Oral Job #2, Kitt-1... 
226 Sam-Fax-Movie , Geiles Demo, The Byte Bite , Ninja .. 
227 Madonna, BC-Last Ninja, Brick-Wall , K.G.B ., ZDF .. 
228 Aliens, Grand Prix , Music-Coll. 1+2, Mental Iv1oons. 
229 Dream Warriors , Chattin'88, Transputer-Demo, Max .. 
230 Screenshot , Boston, Rock Monti, Katzen,Synthiworld. 
231 Rock This. Desperado, Absolute Demo, Time Crystals. 
232 Lobotomy (Super Iv1egademo v. 5ector 90) 
234 Hell Hause (Super Megademol 
236 AS.I. Demo-Collection (Climber, Oragon,Coca-Cola .1 
241 Hi Feaks,Samurai ,7 on theTop, Graphixmania, R.HV .. 
242 Karate- Kid-Demo, Kaufhaus Demo, Holiday Rap .. 
243 China Child , Empire, Killer Drive 11, Snake Crocket Mix .. 
244 Gal vian, Speech-Demo, Megamove, Boys don't cry . . 
245 Zombies, Pray for Dealh , The Horror Show , 3D- Film ... 
247 Amiga Demo 2 .0, On Amiga , Sky-Runner , Dark Tech .. 
253 Cool and Cruel , Computer Gesch., Elite Instr .. 
254 Surprising Demo 2 (B r andheißes Megademo/Poison) 
257 Cooperation-Demo (Megademo+Diashowl 
261 New Limits, Contest-Demo, Jumpletter 3 , Intro 1-3 .. 
262 M.U.S. I.C. for the masses (TolleSample-Musikl 
26 4 Alice Cooper , Fire and Ice, Outtop, Dual-Cassette 11. 
269 Alf-Dig i-Sounds (Alf-Samples) 

271 ... 10 the Batcave (starkes MegademoJ 
272 Phantasie! (Cooles Megademo von ·mT) 
27 4 Music-Disc No. 1 (gute Musik) 
276 Lame-Demo, Demo of Horizon, T ea-Party ... v . Horiz . 
280 TCC-Sound 11+, Miami Intro, Rambo Intro, Ovaron .. 
28 1 Magie Colours , Think Twice Five, KatakisT/DNN.:. 
282 Colour-Power , 711-sen., Grand Mix·88, Final Syntn. 
284 Welcome to Hell 2 (Super Megademol 
285 Tronix-Demos (Meet ing-Demo, Banzai, Weird Lim .. J 

286 IIIus ion/8BS (Super tviegademo v. 8BS) 
287 Universe, Fantasy , Captain Power, Lefs Turn, Cute .. 
288 F.A.M.E.1 - 3+6 , Gamepaws , Vectordemo. Aids 8ust.. 
307 Moan Man, Bonfire-Demo, Cool News, Cantact 2001 .. 
308 Sexy Thing , Game Over, King of Magie, Landscape. 
309 Level-9-Pic-Show (Super Diashowl 
310 The Video Hits 1I (Super Diashow) 
311 8UrosprUche (witzige Welsheiten .. .l 
313 Born to Win, Bytes Free, Atlantis-Demo. Label lo .. 
314 Depeche-lvIode-Derno (t--kgademo v. HIC u. TSS) 
315 GSP-Pieture-Show 1 (Super Diashow1 
316 Musical Zodiak (gute Samplermusikl 
322 Time Dry Demo, Sagar , Flash for Fantas ie, VX4-3+ .. 
324 Otto's Blues , Super Pictures 1, Peps i Commercial. 
329 Dia Show Hir es (mit vielen Hires-Grafiken1 
331 Party-Demo 1I (Megademo), Robocop, Platou , R- Type. 
332 Venlo Demo (tv1egademo), Para, City , Rocky i ll +IY .. 
335 The Arrow , Fuck Gaddafi , Playboy Prev. , Shoe .. 
336 Exos News Jan.89, Turn it, New Games. Fuck - Demo .. 
337 Koala-Pictures (Western, 64·er, ARC, Union .. .! 
338 Koala-Pictures (AF.T. , Outrun, G. I.Joe, Nazi raus 
345 Die Ärzte, Tetris Ripp , Garfield-Demo 1+,KrUppe l KiL. 
346 l1's Megatime, Demo-Aktion ·89 , Super Sampier 2 . 
348 Koala-Pictures (Turm, KUche, Diskette, Werner . . ) 
349 Koala- Pietures (Mini-Dracula, Farm, Ei des Kal .. 1 

350 29 . Diashow (m. \9 Bildern) 
351 Paint Magic Pictures (Titel Page, Train , Cats , ACID . .l 
357 Sound-Samples 3+4+6 , Beverley Hills Cop 
358 Ronny·s Pop-Show, Merlin T.D.I., Sound Mix ·86 .. 
359 Otto 1+2+3, It's Megatime, Demo-Aktion ·89 
360 Otto 4, Feature-Show " CD-Player, Cool Groa .. e .. ) 
369 Rock ·n ·Roll 1+2+3, Run like Hell , Demo I 
370 Fantasy ,510 & VIC"s First , Garf's Revenge,Jailbreak. 
372 Party , Force Ten, Indicator, Pimpelsqueezer 5 .. 
373 Digital ACID . Smooth Criminal, Digi-Concen - L&M. 
376 Trash Coop , Intro Prev., Party Cooperation 9.9.89 .. 
377 Smily -Pict.-Show (Swoazy , Hobby, Pirates, Tiger ... ) 
378 Swoozie-Demo 1+2 (Super Sample-MusikJ 
380 Bomb The Basement (Super Sample-Musikl 
382 Digi-Sounds von ON (OK Mix, War You make , Mi!!io .. . : 
383 We 're The Champions, 8it Image Top, Splas~down .. . 
384 Battle Times , It is real, It"s cool, We hate You .. 
402 Digis (Taylor Dane , M.U .S.I.C . Mix, Haller Projekl .. .l 
406 01g1s (Theme from S-Express , Dirty Diana. Qual ity .. .l 
407 Argonic (Super Mega-Demo) 
410 News-Letter , -Packer, Iv1GOS-Test , 24 Sounds!! 
412 Koala-Pictures {A Cat , SC Of Clam, OB 190 E .. . 1 
416 Dig is (Kermit Di9i , Roadblock Mix, Happy Digi..) 
421 Koala-Pictures (Rimrunner, V.Empire, W .Games .. ) 
422 Koala-Pictures (Fight , Stadion , Fuck, Zauberer . .l 
428 14 Soundmonitor-Songs 
431 Hyperpic-Diashow 1 (sehr gut gezeichnet!) 
432 The Final Intro-Collection 
435 Kitt-Demo, A-Ha-Soundtracks, SCA- Scanner, Traz 

Picture , Circletwist 11, Little Demo, Arrow Des igner 4 .. 
441 Surprising-Demo I (Megademo1 
442 Compact-Oisc 5 (Super!, 11 Titel) 
445 Hotshot (MegademoJ 
449 Test the IQ, D.OVictory, Mega-Message- Box, Shorty , 

Iv1egarock, Coffy Party, Cop Shocky, Bytespeed , Silent... 
450 Pieces of Light (Superll , Aciiiiiied,Prise de tete ,Firew .. 
451 Mantronix-Demo (sehr gutes !v\egademoi 



626 Monopoly, Ouadropoly, MUhte. ö l- oallas (Super!) , 018 Super - Oiashow (26 Bilder: Wer ner .ZeppelinlQwn ... 1 
Crown (Super 'Geld'spielautomat m. Sonderspielen eteJ .. 026 Joe-Coot-Diashow {ca. 15 sehr gute Koala-PicturE!s } 
627 Tron Constr . Set (S.Gut l) .. Crazy Jogger. Hoops , 030 Rabbish 111 , Sonr-Demo. Musik 3, Tut Ench Amun ... 
Impulse. V .I.R.U.S . (Superl Pacman in Breakout- Actionl. 033 Koala-Pictures (lee Pirates, Koala. S chloss. The City . .l 
632 Astropanie. Fireballs. Tron, Invasion 11 . Airwolf 111.. 034 Koala- Pictur es (1541, 5arg, Eagle-Soft , Haus, Kopf. . .l 
633 Astra, Kirk - Print . Synchronicity . The Car , Werid .. 035 Koala- Plctures (Werner , Gry-Zor . Audi, To\. Tor .. ,) 
6 34 Kilierpiller. Slither-Duell . Paralax. Ape Crazy, Star 036 Koala-P ictures (Bruce- Lee, Rambo, Skyfox, C 64 .. .1 

Fighter, Acrobat, Trench Fire, Bagdad, Pakacuda .. 037 Koala- Pictures (Top Gun, Ninja, Lucky-Luke .. .J 
635 Boxing, M.A.S.H., Mommy Slither, Afternoon, Cars .. 044 Amiga- Demos. Heads, The House 2, FBC Demo 5 .. 
636 Safari, Vietnam 1969, Smurfen, Trivial Pursuit. 045 C. Digl Action. Silhuette, 2nd Chapter , Censored .. 
639 Deblitz , Micr o n Chips. Educatlon. Siot Machine. . 046 Actlv-Demo. Musik NlnJa. Thrust Concert, Digital 0 

War Rescue. Music Tutor. Spreadsheet. Shoot'em... 0 47 AJ lens, Rambo 111, The Pink Panther, Contest-Derno 
640 AJ ien City, Prelude , Cabby, Trapped, Space Chase , 048 Iron Maiden 's, Hitech, Paradise 11, Gigamoja, Fjopp .. 

Hacker, Zyco's Brain. Armagedon , Zapf 10 14... 049 GTI Musik-Disk (Oallas Quest, R1L, Killer WatL.) 
641 Rat Run, Poker, Will of Wlses, Tank War , Whirly - 051 4753 Hates Jazz (Super Sample-Musik ) 

bird. Hamlet, Snake Escape, Poker It. Squlrm... 053 Projekt B-Dlashow (15 Bilder: Top Gun, C64 .. .J 
649 Oetective , Super Keno. Card Guy, Air Rescue, 054 Mega-Demo, Glubsch , The Legend. Fuck in' CooL. 

Ught Racers, Actionauts. Oepthcharge, Hopper ... 055 FIrst One, Test The IQ, Justice, Challenge, Tricky .. 
651 Breakout 2. Pengo. Name that Note. Elim inator , 056 Airwulf - Demo, Push It , Eye- Demo. Turn up the Bass 

Chuck a Lud. Card Gir l, Stalingrad, States Quiz 057 Partydemo, Full Metal Demo, Syncronize . 4. of a kind .. 
653 Card Girl , Snooker, Cupid, Forest Flres. Rynn 's 065 Koala- Pictures (AC/DC, Out Run, Sun Down .. J 

Gold, Solitaire, One for One, Artillery , Swish... 066 Koala- Pictures (F16-Jet. Shadows 1+2. Sunday .. .l 
654 Bowling C- 64, Blizzard '87, Knockout . Down the 071 Hubbar d Barbar 2 (versch. MusikstUcke, menUgest.l 

Chimney, Shuttle Escape. English Civil War (Super !) 072 The EntertainedWahnsinns-lv1egademo m. Vektorgr.l 
715 Rying Shark 11 , Perplex 1001. Dlgger-Game. S- 073 Scrollmanla (Super Megademol 

Skat, Blast'em, Strip Puzzle 074 Sexi M ix , Top 100 Demo, Dig; Wander , Monstershow .. 
716 R1- D1. L.eague-Soccer , Regierung, Zauberplanet, 075 Dre ier- Diashow I (16 Bilder: Werner , Gry-Zor .. .l 

Will cf Wlsps, Hel1s-Bel1s 076 Dreier-Diashow 11 {16 Bilder: Fer rar i, City Cabra . .J 
717 ACR-Games {8rickbusters. Triads, Horse - Race, on TNF-Beat-Box (Sample- Mus ik) 

Yat2ee, Battleships, Bowling , Poker .. .l 078 Beat-Sox-II (Sample- Mus ik) 
718 PD- Tophits-Games: Starintruder , In The Deep. 079 Diashow I (15 Bilder: Jedi , Purpie H. , Eagles 2 .. .l 

TOfltaubenschießen, Empire , Flugs imulator , 3D- Laby 080 Diashow 11 <15 Bilder : 4x40 Off Road , Hang On .. .) 
719 PD- Tophits-Games: Run Buddy Run, Formel 1, 081 Diashow 111 (m. tollen Gr afiken) 
Planet of Death, Crackers Revenge, Schießbude, ZIrkus 082 Vourself Demo 11 1, Moans, The Farm Song 4 ... 
720 Freak Out, Laser Gun, labirinto (Super!), Space- 083 Tronix (fantastisches Mega- Demo, 2.T. einzeln ladenD 

Duell . Stellar -War, Gr eat Pyramid , Paranoids ... 084 Bad, Love This Now , Rock It , Exsultabundus,Un igen .. 
721 Nleteor Trouble, Senso, Starnella, Entwicklungshilfe, 085 Micro- Sleep (Tolles Nlegademo von XAKK) 

Turmschlacht, Kniffel... 086 Metal -Dream (Super ~gademo) 
722 1000 Miles . Power Plant, Acceleration. Hamurabi , 087 DJ 4537 Goffs Off (Tolle Sampie MusIk) 

Coin Flip , Jumin' Jack, Atari 11.. 088 Slide-Show II OS Bilder: ntle, Car One, logo .. " 
723+724 Game- Collect ion {OonaJd Duck. Flipper,.l Bam- 093 Koala-Pictures (Coomputer , Castle, Earth , Nude .. .J 

maron, ~nster-Attack, Stellar , Tr iumph , v i, Jet- 095 The Best Demos {Ungsr adikal , The Craft Demo .. .! 
pac. Gringos. Ellza. Zollx+Tr ., Catles of Doom .. J 096 Koala- Pictures (Big Deal. Target Renegard. Platoon .. J 

725 Comrrodore Educational Soft : Abstr act, AFO, 810- 097 Wild Boys. Pop Music t, Immoral tiy. Running Night ... 
Compact. Dracula, Oragon Island, Droids, Bowling .. .1 098 Demo Worlock, Heavy-Metal. Tropic- Demo, 

726 C-E-Soft : Battleship, Pong, Road Rally. Aoad- Race, 099 4 Germans Only (Fantas t ische Sample- Musik ) 
Star- Trek IV, Bottlecaps , Cryptogram, Black Jack 2 .. ) 100 A Lousy One, That's..lScoop, Intro-CoUecl ion .. 

727 C-E-Sof t: AV or M. World-Tlme. Craps . Cube. 101 VIRUS (ein GUTartiger Vir us) 
Flight-Sim .. Gunner. Hi-Q, Killer , Bunnles, Breakout .. J 105 Koala- Pictures {HeUoween. In 80 Daysa.t.world. J 

728 CE-Soft : Hangman, Blackbox, Chase, Entertainer. 106 Koala-Plctures (Alf. Weman, Drache, Girl, Gesicht. ) 
Fuge, Accel , Artillery, Cydon Battle , US-Civil-War .. .> 107 OJ T2NOS RETURNS (Tolle Sample- Musik ) 

ng Cracker 's Revenge 2 (Super Action!), ABECEDA 109 Megademo/SD (Vorslchtl Bis auf die Bilder : schwach ) 
(Bilder Quiz, f. Kinder geeignet>, Shoot'em up. The last 111 Donkey Kong. Juke Box. Snazz i. Senseie55, Snazz i ... " 
which, Cracker's Revenge 3 (Super Grafikl, schneli ll 11 2 Megademo/Mac (Siehe 1091) 
780 Work Games (genial, aufwend ige Hires-Grafiken, 113 Afterburner , Higher Dimension. leviathan, Jealcusy .. 

unterschiedliche Situationen - - ) hohe Motivation). 114 Tecno Beats (Sampie Musik ) 
HAWK {sinnloses(?!l , aber automatenreifes Ballerspielll 115 Koala- Plctures (Amiga, Koala 1-3) 
78' 4 Arcade Classics (gutes BaJ lerspiel . lädt nach) 116 Otto- Show <Tolle SampIes von OHo. Der Film I ) 
782 Blagger Constr. , The Snowman. Imperium, Pokersam 117 MusikstUcke (Superdigi . l'Vtel&Klm, Guitar , Holidaymix ... 
783 Entrapent.match, Digger , Mazma. Dangerzone,Archer 122 Demo Of llle Year (Wettkampf: Bestes Demo '87) 
784 Night Flight (Super Nacht-FlugslmulaUon. Balaon, 127 DKW-Demos (Skl- Dance, Snoopy. Daltons, Axel F . .J 
Doomsday Mach ine (sehr gull, Space 5 (brutal schwierg.» 133 Part Two. Last From Us, Demondemo 
824 Starade, BU2zard RonnJets. Space Odyssey, Nexus .. 134 Logo-Dcs , Exult is here, The Wonder, Pos tmortem .. 

D e Inos: 
007 Diashow (25 Bilder: Snowcard. Arc da Triumphe .. ) 
008 Diashow (27 Bilder: Hardware, Antiriad 2. Fant asy .. .l 
012 Koala-Plctures (Ferrarl, The Eddl, Eddl Eagle ... .> 
0 15 Meaning cf Ure (Tol le Sample- Musikl 

135 Wild thing (Super ~gademo) 
136 Megademo 11 BTS (Tolles ~gademo) 
139 Game-Diashow I (Purpie H., Jedi, Tetris, Out Run .> 
140 Game- Diashow I1(Platoon, Target R., Hang On .. .> 
141 Heavy MetaJ-Diashow (m. Heavy- tv1etal-Pictures) 
142 TS/Musik ColI .2 <Tolle Mus iken , menUgesteuer t ) 
143 Ace 2088, Reconsider , Party Style. CAS Demo " 1.. 
144 Armalyte Hack. Weird Limits. Tiger Music . FAB .. 

5 File - I nfos. Beschre i bung 

Eine kleine Erk lärung unser es CUbergenialen) File-In
' e-Sys tems. das wir seit der letzten Ausgabe haben : 

I :~II Rockin' World / Azoo 11li]1[§J1 
Buchs ta be Name d" Schnellader - kompat ibel? 
au f o lsk ! Programms X=Ja, / =Nein . 

l Autors 

AdVentur e, G ame 
Art des Pr ogramms : 

(Spiel), D emo, U t!lity 

Ö Nun zur Bedienung des MenUs. In der oberen 
Bildschirmhälf te ersche int die Ausgabennummer der 
Public und die Sronysoft-Adresse . Direkt darunter 
sind die Oprionen angegeben, aus denen man wählen 
kann . Mit den Buchstaben A-Q wählt man ein 
Programm der Progr ammdiskette aus , das nach 
dem Einlegen der r ichtigen Seite geladen wird. Oie 
Anwahl des Schnell aders geschieht nun mit der 
Space- Taste . Se im Start des MenUs ist dieser 
ausgeschalt et ( "' Schnellader ist AUS " >, Durch einen 
Druck auf Space wechselt diese Nachricht in 
"Schnellader is t EIN"' und der Turbo-load wird akti
~ i~rt . Durch einen nochmal igen Druck auf Space 
Wird der TurbO- Load w ieder deaktiviert . Hat man 
jet zt ein Programm ausgewählt, wird der Bildschir m 
g~ löscht und die Aufforderung, die richtige Seite 
einzulegen, erscheInt. Fa!!s man sich verwählt haben 
sollt e. gelangt man mit '" ( - " zurUck in das MenU. 
Verbessert wurde auch der RUcksprung der lade
r out ine, durch die man be i einem Fehlversuch 
(FalSChe Seite eingelegt .. .1 w ieder in's MenU 
kommt. Wenn ein Programm nicht mit dem Turbo
Load des IYIenUs geladen werden kann , erkennt das 
MenU dies selbsttätig und schaltet (natUrtich nur bei 
aktiv ier tam Turbo-load) diesen wieder ab. Also 
Oitte nicht wundern, wenn das Laden mal ein wenig 
langer dauert (Sollte aber nicht oft vorkommen D. 
'0 

--- - - - - - - - - - - -- --- - - -

des Menus und der Diskette 

Oie Diskette haben wir jet zt (s iehe Vorwort ) auch 
r eor ganisiert . So kann je tzt das GESA~..ffE Oi~eco
ry ges ichtet wer den und die Pr ogramme aucn 
EINZELN geladen werden (Speeder- Mä8ig sozus a
gen). Will man :sich ein Utility, zum Beispiel Gra
fies -Copy. auf eine Diskette kopieren , muß man 
zuerst das Main-File ("N.GRAFJCSCOPY··) und die 
betreffenden Sub-Flies , die weiter unten im o irec
tory stehen, auf se ine Diskette umkopieren. 

_ ~ Und wieder hat der 
.....Q:..::~ elende Radiergummi zu-

- geschlagen .. . Der 
Tron- Editor von der Public - 02 geht doch . Siehe 
Reaetions! Supflnfoc \fon der Ausgabe " 01 h~n st 
sich bei Datasettenakt lonen auf . Keine Chance fur 
Datasettenbesitzer. Das Formatier progr amm 15 Se
kunden Formal ist'n r ichtiger Schw indler .. benöt igt 
nämlich nur knappe 11 Sekunden! 

1011 Info ii: X i/i D 

Oie Infor mation ist mit dem NoName- Notemake r 
(S tonysoft Nr. 582) er stellt worden. In der Infor ma
tion kann durch 'Space' lediglich vorwärts geblättert 
werden. Ist das Ende der Nachricht erre icht , w ~ rc' 
wieder die erste Seite eingeblendet. 
Dieser Text imformiert kurz Uber die Pubfic und i51 
hauptsächtJch fUr die User gedacht . die sich die 
Programmdiskette nur kopiert haben und deshalb 
nicht Uber das komplette Magaz in veriUgen. Auf out 
Deutsch: Werbung pur! (Man will ja die Pub/ie n i~ht 
nur schreiben, sondern auch ver kaufe n ... ) ab 

" I X I 1 G t 
I"--..J L--.. 

BREAK- IN von der deutschen Demo- und Crak 
ker crew PO\NERRUN (PWR) ist ein Clone, also ein 
Nachbau von Spielen wie Arkanoid I + 11 und dem 
Klassiker Break Out. Als kleinen Gag am Rande 
haben sich die Pr ogrammier er etwas Nettes einfal
len las sen, im Spiel we r den ab und zu Digis einge
spielt ! Der Hauptteil von BREAK-IN ist durcn die 
Sprachausgabe und ein ziemlich gutes Intro eeewio 
lang geworden und umfasst beinahe 40 k8yte. Ah~ 

der Hauptteil unser messerscharfe r "erstano 
sagt uns. daß da noch irgendwas nachgeladen wird 

Richtig! Im Sp iel werden die einzelnen Leve l 
nachgeladen. Oie Jungs von POWERRUN war en oaim 
Rele as e des Spiels recht spar sam beim Des iQnen 
der Level, ursprUnglich haben sie nur gan ze :::!rei ! : ~ 
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Stück bereitgehalten. Aber da das einfach zu wen ig 

ist, hat sich der gute Stefan geopfert und noch 3 
weitere Level entworfen. Es können jetzt also die 
Leve l 0 bis 5 an gewählt werden, die dann nach

geladen werden. Trotzdem - nur sieben Level 
k lingt 'n bißehen mickrig - ha von wegen! Erst
mal die level durchspielen ... ( Ich hab's bis jetzt 

noch nie gepackt!). Nach dem Intro (dauert 'ne 
Weile!) zeigt BREAK-IN auch gleich das HauptmenU 
an, Um sich schnell Uber die verschiedenen Art von 
Blöcken zu informieren , kann mit F7 ein Info-Screen 
gezeigt werden. Mit F1 wird die Schlägergeschwin
digkeit (T ip : 3) und mit F3 der gewUnschte Level 
(0- 7) eingestellt. Das Spiel beginnt. Indem man F5 
drückt. Jetzt werden von der Diskette erst die 
Daten des gewählten Levels eingeladen... Und nu ' 

geht"s voll los! Im Wesent lichen entspricht das 
Gameplay von BREAK-IN dem der Klassiker "Arka
noid" oder "Krak-Out". Eine wesentliche Neuerung 
jedoch haben sich die Soyz von PO\I\IERRUN einfallen 
lassen T r ifft man während des Spielens einen 
k leinen Joystick. der ab und zu erscheint, dann 

kann der 8all mit dem Joystick gesteuert werden! 
Wäre eigentlich auch schon alles, was zu BREAK-IN 
zu sagen wäre. Ach ja.. die Musix ist auch recht 

cool. ist wahrscheinlich was von Bros! ab 

c 'li English Civil Wars JEJI01 
ENGLISCH CIVIL WARS ist ein genial-durchdachtes 
Grafik-Strategie-Spiel fUr zwei(!) Spieler. Das 

Umfeld des Spiels sind, wie der Name schon sagt, 
die Wirren des Englischen BUrgerkriegs . Da iss'es 
dann passiert, Zwei gegnerische Armeen , auf der 
einen Seite die Königstreuen Royalists (die Blauen) , 
auf der anderen Seite die Konföderierten (Rot 
gek leidet!), treffen frontal aufeinander. Jetzt liegt 

es an euch, eure Armeen so zu positionieren und 
zu lenken, damit ihr zuerst das gegnerische Fort 
einnehmen könnt .. 
Leider haben 's die Macher von ENGLISH CIVIL 
WARS nicht nötig gefunden . die einzelnen Tei le 
zusammenzupacken , was die Ladezeit nicht gerade 
~erkUrzt, da ein Schnellader bei solchen Prozeduren 
einfach ausoeschaltet wird! Hat man sich aber doch 

so 40 Sekunden geduldet, erscheint Nein ec-

scheint kein Intro oder was in der Art w1ire ja 
auch Platzverschwendung gewesen (kann man 
wieder 'drUber st reiten!) . Man wird ers'ma gefracht. 
welche Armee man eigentlich haben will. Es stehen 
einem drei Stuck zur VerfUgung, die unterschiedlich 

gerUstet sind. So sind in einer Armee mehr "Pikes " 

und weniger "Cavalry", während es bei der nächsten 
genau ander's rum aussieht! Es liegt beim einzelnen, 
fUr was er sich denn nun entscheidet (am besten 

ist immer noch'n kleines ProbespieD. Nach der Wahl 
der Armee kann noch ein wenig Gärtner spielen und 
die Zahl der Wälder, die das Spielfeld einschränken, 
festlegen . Nach dieser Eingabe wird das Spielfeld 
aufgebaut, die Wälder eingepflanzt, und dann geht's 

auch schon voll ab .. 

"Was wollten 
wi r hier 

schon wieder??"" 

, 
Jeder Spieler besitzt zu Beginn eines Spiels 12 Ein
heiten, die er mit Joysti ck I1 irgendwo auf seiner 
Spielhä lfte endlagern kann! Man sollte jedoch schau
en daß das Fort entweder hinter 'nem Wald oder 
hi ~te r einigen Einheiten Pikes gut gedeckt ist. Hat 
man sich fUr einen Platz entschieden und Feuer ge
drUckt, erscheint das plazierte Teil (Unit oder Fort) 
dort. Hat jeder der Spieler seine Aufstellung been

det, scannt das Programm alles ein und das Spie l 
beginnt. Die Steuerung seiner Divisionen ist eine 
Sache rUr sich. In der untersten Bildschirmzeile 
w ird angezeigt. was man gerade bewegen kann (Di 
vision aufm Sereen wird in einem Rahmen gelegt1. 
Ein Pfeil links davon gibt an, in welche Richtung die 

Einheit bewegt wird . wenn man den Joystick nach 
oben pusht. Da jede Einheit nur eine begrenzte 
Anzahl von "Maves" und '"Turns" hat. sollte man 

sich hier erst mal eingewöhnen , da es nachher im 
Spiel oft schon zu spät ist. Will man seine Bewe
gungsr ichtung (Turn) ändern, kann man das mit Jo
ystick rechts oder links tun, Die Einheit verändert 
ihre Lage und in der Info-Zeile zeigt der Pfeil in 
die neue Richtung. Sieht man gerade keine ~Iich
keit dazu, kann mit SPACE zur nächstbesten Einheit 
gesprungen werden. Hat man alle Einheiten bis an 
ihre tv'tögllehkeiten an "Turns" und '"Moves " ausge

fahren oder hat man genug gemacht , beendet 
RETURN den eigenen Spielzvg und Hisst den Gegner 
(mit dem gleichen Joystick) zum Zug kommen 
Hey kann doch unmöglic h alles ge wesen sein. Ja . 

710 Intromaker von 'The Skaters" 
711 Superwriter+ 
712 Bard's - Tale 111 - Applications: Char.-Maker, 

Hilfen. Trainer~Maker ! I .. 
713 Super-Music-Disk (Voice-Rockmonitor , Rockm. 5 
(mit Digis) , Prodrum (Schlagzeugprogr., ideal zu Rockm.l 
714 Test-Disk (C64 + 1541 - Tester + Disk-Utilities) 
761 Super-Diskutllitles {Flippy Menu, PRG-Verwaltung , 

Scopy 64, Disk Da1., Speed Format, Disksorter neu 
(enorme Möglichkeiten!), BO Coloums , Auto Menu, 

Easy Load (Super!), Turbo-Maker, Autostart-Generator .. 1 
762 Allround-Graflk-Utilities (Graphmaster , Pie-Wand
ler (MenUgesteuert , Super) , Print-Shop Utility (guter 
Picwandler), Koala Display , Doodle Slideshow , Grafix .. .l 

764 Utilities (Sprite-Editor , Sys-Finder , Mon-Dos ... ) 
765 The Final Intromaker-Collection (TMG-Introm. 1 - 9) 
767 Datawork 1.3 (Super Datenbank!!) 
807+808 Scrap-Writer 111 (Super Writer mit Sprach
ausgabe , 'ner oV.enge Digis, Sounds , Chars , Cursors .. .l 
811 RCC&5DI-Writer (mit 46<0 Sounds und 26 Chars) 
814 Titelbildgenerator (mit Bildern und Musics) 
815 tv1essager V4.0+ (m. Scrollers, Chars, Mus ics) , 

Quarterback, Future Introm. 2/ ACF 
816 Ämateurfunk (Super , alles fUr Funker; Finger- /Ak 
t iv-IVierpolfilter, IC-Daten, HF-Technik, Netzwerkanalyse, 
Dämpf-Glied. lautsprecher. QSL -Kartei, Elektronik . 
820 Intromaker 3.5/GSP (SUPER! Verb. von V3.41 
836 Deluxe-Oriver 4.2 + Music (Oer Computer als Ra 
dio: Sounds können gespielt und verändert werden!) 

845+846 Disk Oevil #5/ Century (Absolut geniale Utility
Sammlung , auf die kein Freak verzicht en kann; Disk 
Kopierer : Nibbler, 15s-Copy (parallel), File-Copier , 256k 
Copy, Diskettenmanipulierer, Grafik-Programme: Zei
chenprogr ., Picchanger , Lores-Conv.; Sinus- ,Sprite- u. 
Charmaker ; Turbo-Assembler, tv1onitor, Art-Bouncer ... ) 
847 Crime-Utility-Oisk (R.Oesigner, Letter Maker , 
Koalapainter , Cross-Linker. Mad Eddi , Rainbowmaker .J 
852 Introdesigner 3 (Geniall!J) + Utilities 
855+856 Excess-Writer V1 (lächerliche Ausstattung: 

Gerade 100 Zeichensätze und 40 MusikstUcke , gut) 
867 Screen Writer, Funny Writer , Backsave/Load 

Adventures: 
004 Adv .-Coll.: Adventure Generator, Der Magier (mit 24 

Bildern), O'Hares Adventure , Othello . .l 
169 Der Fluch von Batterslea HaU (dt. Adventure) 
170 Das Geheimnis der Pyramiden (d1. Adventure) 
273 Heka-Freesoft-Adventures (Das Grab, Pyramide, 

Der Säufer , Bombenleger, Insel des Grauens .. .) 
297 Jason (Super Action-Grafikadvenlurel 
523+524 Verschwundene Juwelen (sehr komplex, dU 
650 Colleet.: Surv.of fittest, Nlghtmare Park, Pi rate 

Cove, Mars Adventure, Will of Wises, Hacker ... 

Spiele (gemischt) : 

013 Cops and Robbers, Pharao's Nadeln , Basketball, Atom 
Handball , Tron, Petais, Grand Prix , tv1ontana, Patrum .. 

021 Breakout Construction Klt + Prodrum 
040 T riads , Space Arena, Busters , Rox, Bowling, Yatzee. 
041 Maze Ball, Kanufahrt. Hektik. Roulette , Hangman , Zau-

berplanet, Grosses Rennen, Streichholz-Game .. 
062 The Metal lien,Shoot 'em up 1l ,5tarTrek, Zauberplanet . 
089 Agricola , Cool Game, Al lgemeinwissen, PSY XX .. 
090 Monopoly dt., Crak Up, Shoot 'em Wild,Paranoids, 
104 Marauder 11+, Dragon+, Terra Cresta 11 , Virus++ .. . 
137 Star Force, Weltreise, Pyrarnld I1 ,Castle ofTerror .. . 
138 Schach, Tennis , Kniffei , Artillerie , 3D-Revers i, Tran .. . 
159 Soccer Manager, Bundesliga , Schiebung, Outrider .. 

-----_._ . . _------------------" 

160 Race With The Devil , Nato Course , Crackers Revenge, 
165 Discovery. DonaldThe Hero. Break IN ( Super!!!.mi· 

vielen Levels und Creator!!!),Olo 
209 SOS, Wix-Wax, Star-Lanes, Motie, Blackjack 1.1, 
Galactic Empire , Gun Fighter , Sex Puzz.le, Reaktionstest .. 
210 Shoot"em up-Constr .Kit-Games 1-3. Superhirn, 

Play, AstrO. -Wars-Preview 
211 Atom Handball. Pharao's Nadeln , Chess for Two. 

64-Baseball , Numpus , Crazy Bomber , Great Pyramid .. 
212 Guess it , Banker, Tic-Tac-Tee, Enterprise, Birthday .. 
221 Flying Ace, Casanova, Vulgus, Erbe der Ushers, 

Voyage, Space One, Underground 
263 Superhirn , Fast-Match, Poker, 17+4, Spielautomat. 

Magie Square, Kniffei, TUrme v. Hanoi , 50litaire. 
266 WAR -Games (Super!!! PW: "JOSHUA' FrUher 

kommerziell, jetzt freigegeben. Mit Sprachausgabe 
289 Chopper, African Adventure, Defenition , Supermino, 

Submarine, Killer Bunnies. 50li t aire , Break Out.. 
290 Börse. 0&0 Part 1+2, Masterworld, Seeschlacht , 

Barricade. Mystery, Stocks. Combinat.Wars ... 
291 Goldrunner (PD-Vers.), Man catch a Pea. Find The 

Titanic , Las Vegas City, Wahlkampf, Commanda 111. 
292 life. Space Fight. Stein der Weisen, Airwolf ~I!, 

Hangmath , Deltaplane, Flaschbier 11. Santolus. 
293 Magier, Zahlenraten , Orion, Panzers chi acht, 

Spielesammlung, Dominospiel , Spiel-Casino, Kniffel. 
294 Dynamit, Geheimdienst, Rasenmäher , Ritter, India

napolis, Kemo , Mission im All, Dschungel, Gerloc ... 
295 Zone X, Pong, 5nakes , Pinball, Checkers, Billiards .. 
296 Explorer , Deep-Space 1.0, Golf , Pro Football, Arena , 

Brain Quiz , Lunar Lander, Draw Poker , Motorcycle .. 
298 Ceviuz (DAS Super Ballerspiel, fliegen Sie ihren 

Militärhubschrauber und erfU llen Sie Ihre Missionen .. 
317 8reaker. Quix , Phaser, Apache Helli , The Biack Hule 

The Derby, Black Jack, I'vkIon Raider, Ikari Warrior i I. 
318 Time's End, Atlantis dt., Odyssey . C.I.A.-Adventure , 
Circle-World.Azt ek-Tomb, Galaktika 64. Space-Sentinel .. 
319 Life Expert, Star Wars. Star Trek , Starbase&Ufo 

Bingo, Mastermind, 30-Tic-Tac-Toe. Bridge-Trainer 
320 Querk, Puzzle , Viper , Gunner , Time Snap , Grung) 

Towers, Backgammon. Escher's Cube , Oam Busters 
321 Hunter, Easy Dungeon , Atari 11 , Clingon Capture , 

Spaceshooter, Oeepspace , Huntersatellite, asc Lunar 
325 Gun Fighter, Hangman . Fugue, Block , Jumbo Je" 

Connect Four, Blackbox, Oil Tycoon , Trek 64 . . 
328 Fu ll Hause, Runaway. lee Titans, Snowboard-Race 

Paul der Käfer ; (m. Fastload.lnterrupt-Uhrzeit...l 
333 Play It 4 .0 , Interview, Black Jack 3, Robot Chase 

Caros Utilitiy , Dragon Maze, Oepth Charge, Clue. 
343 Taxie 1.0 (Oie besten Games) 
397 Fussball - Manager, Zwergenstadt, HÖhlengeheimnis, 

MUhle , Alien Panic , Galactic Drivers 11, Knoetie in Ca~es . 
398 Five Card Stud, Quintlc Warrior, Burgenschlacht , 
Goldbrush,The Comic-Game, Perfekt Golf(Super Grafik!) , 
424 Shogun , Tödl. Dioxin, Schach V2, Scroll-Machine, 

Snowboard-Race, Crazy Ballon, Cracker's Revenge 
473 Iradium, 4 Gewinnt , Reversi , SupermUhle. Schiffe ~e r 

senken , FDK, Nimm, Kartenkrieg, Superhirn, Kalaha .. 
483 Lott o-Ziehung. Agent Blotto, MUliomat, Kanufahrt, 

Biorhythmus, Psychiater , Roulettespiel, Punktefresser 
487 Kernkraftwerk, Regierung. Mission, Break-Oul, Ping · 

Pong. Deutsche Fehler, 8!ack-Box, Code, Psychotest. 
492 Crackers RevA, Jeep Command 2, SOS ... Super!! 
498 Superlander, Wet Paint , Atom Handball, Torp.80mbe· 

Bridge-Train., Sinner , Othello, Awari, Uhr . Torch Man 
515+516 Worldcup-Skiing I I (rasant, mehrere Pisten!) 
519+520 Game-Collection 1 (Super: Agricola, Brakout 
Constr . Kit, Space Arena, Sexibreakout, Dragon+, Soccer 
manager, Bundesliga, Race with the Oevil, Crackers Rev .. J 
620 UserSupported Programms II(Arcade:Zeta 7, Snake 

Creator's Revenge; Strategie: Galactic Conquest, TREK 
Adventures: Grave Robbers, Bounty Hunter., SUPEH! I 



427 DFÜ (Proterm, Peeks u. Pakes . Saturn-Termina l. 
Labe l- Maker . Autoterm/1650C ., Presidents - Qu iz .. 

434- Oe Luxe Eddi (Message-WriterJ 
44-3 Intro-Coder, Intro-Designer. Welcome Intro- Maker, 

Intro-Editor Vl0.1 , Intro-Maker Vl.2, Intro-Editor 6 .. 
4-44 Hypn. Riffs, Introm. 4--7 , Electro-Pencil , Raster Des ... 
44-6 Utilities (Demomaker Vl , Intro-Designer++(absolut 

Spitze!), Dark Warrior. Editor 51500 .. .l 
447 Utits. (Cross-Linker . Oisk-Demon. Packer Oe Luxe .. .l 
448 Utilities (Letter Maker, Extasy Writer , Speed Back lJp , 

Cruelcruncher , Notewriter. Message-Box, Compac ker .. :i 
458 Utilities (File Copier, Disk Wizard mOl: , Cross-Linker . 
SIedgehammer • Accesinus. Cruel V2 .0+. Speed packer 1.2 .. 
4-70 Intromaker 2/GSP (Mit Musiken, Digis, Raster, 

Wabbeln , Snaker, Rahmen , Vorhang etc .. ,) 
484 Uts .tOrnega-Wr iter , Intromaker+-freezer , Dia -Show-

maker, PGM-Security 11, Autostarter , RAM-Protect.,) 
485 Uts.(Etikettendruck, Disk- Management , Fast Cracker, 
Dateiprogr .,lagerbest.,Aktienberechng., Verein ,Haushalt . .) 
488 Freew .: Wordprocessor , Easy Edit, Typewriter , Type-

Writer , Heating Cos t , We ight Wateher ,Adress- 8ook .. 
489 Recipe Sizer, Checkbook , Bio-Rhythm.l-Plotter , Mag 

Index, Pass. Net zwerke , RC Netzwerke, Recordings .. . 
490 Verw altung (Haushaltsbuch,lagerverwaltung, Progr.
Dat ei , lagerbest. , Video-Kartei, Daten-Archiv , Vereinskar 
tei , Terminkalender, Adressendatei, Tabelle, LP-Datei ... l 
504 Utilities (MDV-Virus , Scroll-Mach ine, Disk-St ar 64, 

Graph-Changer, Koala-Entpacker , Pfeilcursor . . J 
508 Honky Tank 1I (18 super Ut ilities : Disc Wlzard, SeraIl -

Editor , 15s. Copy (Superdos benJ , Profi Assembler .. . l 
509 Uts .(Splitting 64, 8asic-Starter , Disklader , Sprite 
Editor 64, Accelerator, Disk Expander , Magie-Drummer ... ) 
513+514 tvIoshwriter (Mit Riesenauswahl: Sounds+Charsl 
517 .. 518 The Hammer-Wrlter (auch große Charsll 
521+522 Rockmonitor VI (Super Musikeditor , mit vielen 
Digis (Musik und lnstrumentel , die bestmögliche Soundqua
lität auf dem C64 . echt Wahnsinn ! ) 
527+528 18ASE 4 (Super Datenbank mit Anleitung!) 
531+532 Step by Step (lntromaker m. Chars u. Sounds) 
537+538 Softwriter (Wahnsinn! Mit tollen Effekten! Ind. 

Musiken,Chars, Sprites, Scr olls , Flashes , Cursors etc . . .) 
541+542 Acid-Utilities 1 (Amica Paint, Masterlock, Midas

writer, Future Relocator, Merlin Dos, Sprite Magic .. .) 
547 Raw-Info- Writ er (Mit vielen Chars und Sounds) 
553 Utilties (U-Maker , Dos 40 Track, Ex-Dos, Isepic, 

T urbonibbler 4 .0, Qu ickcopy V2, Eprom Module ... ) 
563 64 Forth V12 Und. Programmierspr. Fig-Forth 11) 
567 Art Intro-Editor, I Leave , DiskJock, Error-Make V2.3 .. 
568 Pagewriter (m. Musiken und Zeichensätzen ) 
577 Enigma-Writer (m. Chars, Sounds und Cursors ... ) 
578 Magic-Demo-Maker 1 (m.Rasters .. J +Zogon (Action !!) 
580 Exce lJent Wrlter 11 (m _ Sounds u. Chars) 
582 Raster- Color-Designer , Note-Maker , Logo-Maker, 

Musics A-N, Fonts A- O, Logos (ca. 23) 
583 Sinus-Maker 3 .2, Demo-Maker 1, Color-Editor,lauf
schrift++ , lntropacvker 2 .1, Pict. linker 2 , Copy-File/Part 1I 
588 FinaJ-Writer (Mit vielen Musiken) 
589 Replaywriter (Mit Musiken und Chars) 
590 Message-Creator ( "" ) 
613 NeWs Writer 2 (Mit vielen Sounds) 
623 Ut s.(SCT Wrlter, Tirnecrunch 5.1+, Sledgehammer+ . .1 
624 Uts.{Magic Symphon ie (OatenverwaltgJ , Superlabe l 
(kofort. Etikettenedit or) , Popcorn _006 , MOB Profi - 1 (Me
nUgesteuerter Spriteedior) , W aterfall. SpeIlbind Writer ... 
6 4 3 Uts.(Texteditor , Note-, Infomaker , Notewrite r, Ba-

sic Condenser , Artwriter , Mega-Packer, Picchanger .. 
644 ZAP-Writer {mit aJlem Drum und Dran 
665 Rockmonitor IV (m. Dig is) + ACA- Writer 
666 TIvIG-Demomaker 1 (+ Ut ili ties f Ur eigene Demos) 
667 Utilities (Demo- , Intro-, Char- u. ScrerengeneraU 
558 Serious-Writer (mit Chars und Sounds) 

569 Beat- Box-Editor (Super Drum- Machine l Mit dig ita 
lisierten Drums ! Kreieren Sie Ihre eigenen Sounds) 

670 PWR- Intromaker (mit toUen Cghars und Souncs) 
571 Hardware-Tester (Floppy Reperatur-Kit, C- 54-

Checker, Justager, Floppychecker . . SUPER UD 
672 Crazy-Writer (m . ca . 100 Ze ichensätzen (Chars)) 
673 Utilitles (Characterset-Maker , Sprlte-Buster , Ant i

Virus , Message-Box, Magic-tv\onitor ... ) 
674 PD-Service- Freeware-Collect. (8litzcopy , Floppv 111, 

Progr.-Verwaltung, Stundenplan, Dir-SoMer .J 
675 Utilities (LP-Datel , Morsen , Textwork. latein- Wör 

ter, Mathe, Rechnung , Biorhythmus, Reaktionstest..) 
676 Utilities Untrocreator 1.0 -1.8 , Timecrunch 5.0, ..., 

Compactor, Speed-Packer, Megacruncher . . ,) 
677 Heka-Freesoft Dateiprogramme 3 (Kontodatei , Um

satzdatei, Cassettendatei, Vereinsdatei , Arbeitsplan ... ) 
678 OFU-Programme (NUA-Scanner, Proterm 64, 

DataHacker V2.1, Terminal, Unidatpro .. .l 
679 VTC-Spread-Disk _1 (Reisekosten, AMS, Tape-La

bel-Print, Tripe l, Ungleichung, L.A.R.A. , Peace .. .l 
680 Util ities (Sherlock , Bulletin-Board , C64ker , Disk

Creator, D isk-Doctor , NORAD, Kermit.. .. ) 
681 UtUities (28 StUck: Sprite-tvtOver + -Klauer, Pic 

linker, Sound-8uster, SCR-Eddi, Lazer-Typer ... l 
682 Utilities (Fr actaJs Generator, Disk-Search 11, Hi

res-Move , Ultrafont+++, unsichtb . DIR , Diskothek ... ) 
683+684 Mega-Writer V7 (Super Writer, auch mit vie-

len Chars und super Musik!) 
685 Utilities (Soft i-Format, Zeichensatz-Editor, T urbo
Tape V3.15 , Tape- Cracker, Messbox V2-+V3, ISC V2 .. .J 
686 Arr ow-Oesigner- Pack + Letter- Writer 9 
687 Datenbanken (Datawork, Unidatpro, Cops Base, 

Database, Mail-list , Easy-Catalog, Database 2 ... .) 
688 Utilities (Index 64, BASIC-8efehle 1+2, T.Dir , Disk

Fle 4.9, Disketikett ., Txt -Verschl., Schreibmasch . .J 
689 Utilities (D8ASE, load-Adress , Disk-lldier, Color

Selecator, Employer Tax , Jogger, 4040 Commands __ .l 
690 Utilitles (T8S- Mon V2, Voice- Rockmonitor, Merno

ry-Changer , ROM- Monitor, SPR- lnterJace .. .) 
69' Utilities (ZS- Editoren, Text-Editor, Rob-Music 

Cracker, Layout 64, ZX- Spectrum-Simulation .. .l 
692 Utilities {SID/VIC-FX-Press, Macro-Assembler, 

Raster-Editor , Lyrik 3.0 , Spritekill, Zelienmarker J 
693 Rockmon itor V 5 .0 
694 Utilities (CF8-Copy Dev.9-->8 . Speeddostape. 

T .E.S. Compressor , Grafik-Wandler, SBS- Editor . .1 
695 Utilities (Intelligenztest, Songwriter, EST 1985, 

Kombinatorik , 8ruchrechnen, Gauss/KrUger .... ) 
696 Heka-Freesoft Drucker 2 (Adress-Etiketten , 

Marktlage, Sternzeichen, 8iorhythmus, Riesengrafik .. 1 

697 Utilities (Faktur, Drucker , Copy 220, Code-Master, 
Screen V1.0 , Garfield-Coder, Scroll-Writer . .. ) • 

698 Utili t ies (FCI - Virus-Writer, 40-Track-Formatter, 
Intro-Editor V5,O+V7.1 , Editor-Maker , Danger Floppy .. .1 

699 Utilities (Demo-Maker/MTV, Effect-Editor, Intro
Packer V4.0, Simple-Write r , Geos-Cracker ... l 

700 Utllities (Mess .-Creator Vl , Geschäftsbriefe , Dixy- '
Date i, Supert est V2.1+ , Change 8ASC .. ') 

701 Utilities (Flash-Edit, Timecruncher 3 , Dic - Convert 1+. 
INTROMAKER V3 .4 (m. Sounds, div . CharS .. .ll 

702 Message-Writer + Art - Writer (m . Sounds+Chars.l 
703 Utlities (Art-Bouncer, F.-Color-Edit , Orion TV 5 .2, 

Disk-Cracker, TFC- Quick load, Alphawriter .. . ) 
704 Utilities (Message-Constr .-Set, Prof . Sinus - Maker . 

Front-Edit or 3) 
705 Rock Your Demo {Oemomaker + D.Whittak-Ripperl 
706 Utillt ies (Intro-Maker V2 .0 , LEtterviewer 1.1) 
707 Superwriter 2+ 
708 Utilities (Horne-Manager , Magie-Poker 64, G/S
Mega-Convert, Info-Maker, Texteditor 2.1 , 6 Kopierer) 

709 Utilities (Intro-Packer V2 , Dualsystem, 4-COlor
Converter, Drummaker 2+{Super!), File-Crypt, Eupander ) 

7 File - I nfos 

klar . Da war noch was. Ach ja - der Kampf . Im 
Sp iel gibt's nur zwei Einheiten, die aufeinander bal
lern können. nämlich die Jungs vonner "Artiller/ 

und die von den "Muskets". Hat man die Dings in 

ne St ellung gebracht, von der die gegnerischen Ein
heiten nicht mehr als 2-3 Schritte w ech sind , kann 
man. wenn sie in diese Richtung stehen, mit Feuer
knopf und Richtungsangabe (Joy nach oben) die 
Leut e zum 8allern bringen. Stehen sich zwei Divisi
onen Jedoch direk t gegenUber , dann geht's auch 
zwischen den EingaberTiÖgJichke iten der beiden Spie
ler los. Haben beide Spieler ihre ZUge beendet , 
werden solche Kämpfe gezeigt - eingegriffen wer
den kann dann nicht mehr . Zuschauen Ist angesagt! 
Klingt alles tieriSCh kompliziert , oder? Keine Sorge, 
nach ein paar Probespielen mit'nem Kumpel weiB 
man bestens Bescheid! ab 

1 D i I Sir Richard I Pet er Diehm 

Wie immer bei solchen Str ategiespielen haben Sie 
die Aufgabe, ein land, das nach dem Tod Ihres Va

ters und der Flucht ihr es Bruders und dem Auf
stand der Bauern am (Fuß-180den liegt , wieder auf
zurichten! Das ist aber garnlcht so einfach, da es 
~on Seuchen und Raubrittern heimgesucht wurde 
(und wird !). Doch Sie können es schaffen , falls, ja 

falls Sie ohne Habgier r egieren. 

S eien Sie ein gerechter Ko
n i g fUr ihr Volk, denn Sie 

haben nur eins! 
Ein kleiner Tip: 8eim Vertreilen der Löhne und des 
Weizens (nein, nicht das BIER]) gibt es jeweils ein 
bestimmte Zahl , ab der ihr Volk zuf r ieden ist. Ver
suchen Sie diese zu finden, da dann das Spiel 

erheblich leichte r wird ... 
Peter Diehm (Autor) 

Ja.. und macht eure Sache gut, denn schließlich 
soll das große Bauernsterben nicht schon im Jahre 
1200 beginnen , oder? ab 

PSY XX ist ein reinrassiges hor izontal serollendes 
8allerspiel von Thomas Koncina und Thors ten Koyt
ka, das mit dem SEUCK (Shoot'em up Contruction 

Kitl erstellt worden ist . Die Grafik und die Sound
FX (Effektel sind enorm gut gelungen. Das iss ' ne 
Freude! Oie Story von PSY XX ist alt, einfach und 

kurz erzählt: Die Erde ist ~om Untergang bedroht 
und nur DU kannst sie retten, indem Du alle Kern
reaktoren auf deinem Weg neutralisierst und dabei 
am besten auch gleich die Aliens mitpulverisierst. 
Punkt. Zieml ich kurz, nicht? Nach dem laden des 
Spiels erscheinen erstmal zwei Info-Bildschirme, in 

denen die Autoren von PSY XX erstmal sicn selbst 
und ihr Spiel in höchs t en Tönen loben. O.K., bei 
diesem Spiel ist das in Ordnung, iss' genehmigt! 

Nach 'nem Druck auf den Feuerknopf geht's auch 
schon volle Kanne los. . Zuerst ist die ganze Sache 
nicht besonders schwierig , man bewegt sich durchs 
A ll und ballert alle anderen Sprites ab. Danach 
fl iegt man Uber etliche Meter Plattformen. Hier 
haben sich die Programmierer was Nettes einfallen 

lassen: Der Gleiter fliegt (wie bei Uridium) Uber die 
Plattformen und man sol lte schauen, daß man nicht 
gegen Aufbauten oder TUrme (erkennt man an dem 
Schatten) knallt. Nach einer kurzen All-Session muß 
man sich auch schon durch eine AM labyrinth han
geln, ohne mit dem Wänden in nähere Bekannt
schaft zu treten . Aber was sag ' ich.. Spielt doch 
einfach selber mal! Hab' ich 's doch glatt vergessen: 

PSY XX hat einen Trainer fix eingebaut. Das be
deutet also, daß dem Spieler keine Shuttles mehr 

verloren gehen können! ab 

[~] Underground 

Das Geschick lichkeitsspiel UNDERGROUND von Se
bastian Richter ist an das kommerzielle Arcadegame 
BOULDER DASH angelehnt. Anstelle des Erdhörn
chens Rock hat sich aber bel UNDERGROUND ein 
Pacman, der auf den Namen Henry getauft worden 

ist, In die unterird ischen Caves eingeschlichen . 
Während man beim Spielen von 80ULDER DASH 
HV lediglich genUgend Diamanten einsammeln mus 
ste , um in den nächsten Le vel zu kommen , und es 
dafUr etliche Lösungsrrtöglichke lten gab , reicht es 
bei UNDERGROUND , alle EXIT -Steine aufzusammeln 



8. File- I nfos 

Doch bi s dahin ist's ein we iter Weg, da es fUr 
jeden Level NUR EINEN Ltssungsweg gibt (der aber 
erst gefunden werden muß ... )! 
Das Programm lädt nach dem Start zuerst die Mu
sik oder die Effekte nach, die unterm Gamblen 
eingespielt werden. Das GewUnschte kann im 
HauptmenU mit dem Joystick eingestellt werden. Die 
Mus ix und FX kommen h~lisch gut 'rUber, da war 
ein guter Composer am Werk! 

Soeben hat der Stefan den zwe iten Level geschafft 
{was mir bis jetzt nie vergtsnnt war .. .J. Im dritten 
und vierten Level bekommt unser guter Henry 
Gesellschaft von 'n paar Ublen Gesellen, von den 
oerUchtigten grUnen Pacmännern.. Leider halten die 
aber nicht besonders viel von se iner Gesellschaft 
und sind wie der Teufel hinter ihm her ! Bei einem 
näheren Kontakt mit einem von ihnen verfärbt sich 
unser Henry richtig gift-grUn und man ist ein Leben 
'os .. Yeah - das könnte heute noch lustig werden . 
IvIoment - jetzt spielt wieder der GroBmeister 
Stefan (der Nasenbllr). Oie ersten drei Caves mei
stert er souverän (man merkt die wochenlange 
80ULDER DASH- Zockerel also doch!l , im vierten 
...eve l (ober - Ubel- fies!) bleibt er jedoch hängen. Na -
Second service und yeaaah! He made it! drx 
- der fünfte Level is' tierisch har t - tausende von 

Steinen und nur zwe i EXIT -Blöcke. WOCJOO - er 
hat 's doch tatsächlich geSChafft! Sechstes Cave -
voll im labyrinth. Beinahe ein Dutzend EXIT -Ste ine 
und wie geht's bitte we iter? Naja, um's kurz z ~ 
machen: Den sechsten Level hat bis jetzt noch 
~ einer von uns gepackt - - das wird uns wohl noch 
einige StUndchen kosten ... 
UNDERGROUND Is'n tierisch cooles Garne. Beim 
Sp ielen kommt es endlich mal nicht nur , wie be i 
den ganzen Shoot'em Up 's auf die Reaktion an , man 
kommt mit Uberlegen gut we iter! ab 

Der FILE COPIER von den Tango Soft Systems 
(TSS) is t einer der komfortabels ten Nur-File-Kopie
r er fUr den C64/128. Im Grundaufbau stimmt er 
sogar mit dem FILE-MASTER {Public ~1l Uberein! 
Als weitere Features kann jetzt aber auch d ie 
Block Avalable Map {SAM} ges ichtet und beschr ie
ben werden. Was besonders hervorzuheben ist : 
Endlich hat in einem File- Kopier er auch einen an
ständig schnelle Formatier-Routine Pl atz gefunden. 

Doch dazu später .. 
Wählt man im HauptmenU den Punkt "COPY FILES" 
an, dann liest das Programm das gesamte Directory 
der eingelegten Diskette ein und ze igt es auf dem 
Bildschirm an. Mit dem Cursor kann der Auswahl 
balken durch die Lis te bewegt werden. Hat man ein 
ge wUns chtes File erreicht , kann es mit RETURN 
angeklickt we rden. Jetzt wäre es aber ziemlich 
mUhsam, wenn eine ganze Seite zu kopieren ist , 
al le Files " zu Fuß " anzuwählen. Deshalb können mit 
F3 'TOGGLE ALL FILES" alles Programme einer 
Disk kopiert werden. Will man neu anfangen (weil 
man sich ir gendwie geirrt hat ), kann mit F5 
"START OVER" nochmal begonnen werden. Wenn 
alle zu kopierenden Files ausgesucht sind , werden 
mit C diese Pr ogramme kopiert, Nun wird man 
aufgeforder t. die QuelldIskette einzulegen. Nach 
einem Druck auf RETURN geht's dann auch schon 
los .. Der FILE-COPIER ze igt, im Gegensatz zu den 
anderen Koplerprogrammen, die Tracks und Secto
ren an, die es gerade bearbeitet und die Speiche 
r inhalte, die gelesen oder geschr ieben werden, 
grafisch auf dem Bildschirm an . Nach dem Laden 
der einzelnen Files wird man erneut aufgefordert , 
eine Disk einzulegen, diesmal jedoch die Zieldiskette . 
Hat man seine Kopierarbelt erfolgreich erled igt, 
springt FILE-COP IER in 's HauptmenU zurUck. 
Und was 1st bitte mit dem Scrat chen?? Nur die 
Ruhe .. Auch das ist möglich , Funktionieren tut's wie 
beim Kopieren. Auch hier werden die zu löschenden 

Stonysort-PD- J'::atalog- (C-6~) 

Anvvenderorograrnrne: 
001 Kopierprogramme (Disk - u. Filekopierer aller Art) 
002 Ut~l!t!es {Wizard IV,Tr ack 18, Ultra-Load,SupersortJ 
003 Utili tie s (Eprom lader, Huntercopy , Epromreise . .. ) 
005 Utilities(Mathe 64,Futurewriter ,Terme 64,Vokabeln .. ) 
006 Utllities {Oisk Quäler ,Disk Sorter , Top-Format.Duplic.J 
009 Utilities (Check summer V3 , Fast Loader, Mas tercopy, 

Tipp Ex 64, Turbocopys , Spritecrack, Turbo-Tape .. .) 
0 10 Utilitles (Antiscratch , Fast-Load-Maker ,Trainer Pokes, 

Lösehsehutz , Load- Runner, Fcopy 2 .1 u. 2.2+ .. .1 
0 11 Hot-Pegel-Util ities (Super Utilities: Quickcopy V2, 

PPS Copy , Chruneher 64, Track-Format , Autostart . .) 
01 4 Musik-Construetlon-Set (Toller Musik-Composer) 
017 Mov ie- Wr iter 1,2 (Demo-Maker f. mehrseitige 

Demos W, mit Sounds und Characters) 
019 Double- Demomaker (FUr zweiseitige Demos) 
022 Demo Designer 3 {Oemomaker m. hervorr.Sounds, 

Lettermaker 111 (schre iben Sie 'Brie fdemos') 
023 Final Iv1essager (Super Writer , komplett) 
025 Demomaker (Mit KoalabBdern, Sounds und Chars) 
027 Writer- Disk (Ninja- ,Dream-,Hyper- ,tv1essage- Writer ) 
029 Bullshit letter Constr.Set(Writer m . super Effekt en} 
031 Util ities (COPY 58, VokabeltraJner, Format 155 .. .1 
032 Ut ilities (Spr itecrack,Copy 190,Drive-MusJc,F1ash 41, 

Copy 154-1, Copy 1.5, Filemaster, Turbo-Nibbler .. J 
039 Diashowmaker+Loader Constr .set(mit Sprites und 

Scrolling.D , Disk-Ust , Multj- Uster , Speedcopy .. .l 
042 SyntheSizer 64 {Super Musikprogr, m. Mus iksU 
043 Copy All Nibbler {Super Backups fUr jeden Zweck 
nicht f.128er !, 35s-Copy (seriell !!) , Copy ohne Computer!' 
050 Musik-Master (prima Tool m it vielen Digis) 
052 ~ip~r Disk Vl CSprite- ,Koala- .Ram-.Charset-Ripper, 

PoI lzeL Vl, W onderboy , Twopage-Demo, Dreier-Demo .. .> 
058 tv1egawriter 1.0 (Mit Sounds und Chars ) 
059 tv1egawriter 6,0 (erw, Ve rs. , dafUr weniger Sounds) 
060+061 Kermit 2.0+1.7x (DAS DFU-Progr. schlechthin]) 
064- OSC-Trtelmaker (mit mehr Chars und Sounds) 
067 Utilities (P-lader, Diskmon.3 .5, Fileretter, Grafik, 

Plotter, Section 8 Copy , Compactor, Daumenkino .. .l 
068 Intromaker (Machen Sie Ihren eigenen Vorspann) 
069 legend Writer (Oer Writer mit den 'Fliegenden 

Buchstaben , Superll Mit Packer,Sounds u. Chars.!l 
070 Writer-Disk I1 (Enigma- ,Super-Wri ter , Electro- Pencill 
102 Diskdevil V4.0 (Anwenderprogr., menUgesteuertl 
103 15 versch. Intromaker (naturl. ohne Accessoires) 
108 Magic-Drummer (Schlagzeuprogramm m. Digis) 
118 Disk-Devil V3,O (Oisk-Utilities , haupts. Kopierer) 
119 Menu- Anwender {Copys f. jeden Zweck } 
120 Writer-Disk 111 (Crazy- , Real- ,Introd .-Writer ,Lazer 

Typer , Weltr ekorde 11 , Writer, Funny Writer .. .l 
121 ComaJ 0.14 (Programmiersprache m. Pr ogrammen) 
123 lltelmaker t Soundletter (Mit Sounds und Chars ) 
125 U\ilities (Turbo-Copy , BC-Copy , Bebbi-Copy, Bitcopy, 

To.".k.cPf-Tester , Fast-wader, Gigaload, Hypra-LD .. J 
126 UtIIitJeS {New Oirectory, Turbü-Tape 64 Future

Writer, Ultra-load Plus. Disk ABC, Ter~lnal 64 .. .> 
146 Utilit ies (Spr ite Designer , Superposter 64, Titelaker , 

GamekiUer, Magie Drummer , Photocopy ,Introm, V2 ... 1 
150 Utility- Disk (Neues DOS, etliche Hilfsroutinen .. .l 
151 MA~-C.opy-~nU {Turbocopys , ~tercopy etcJ 
152 Ant l- Vlrus-Dlsk (Format- u. Sectoredits, tJtonitor . .l 
155 Utilities (Softi-Format , Koala-Copy, Tape-Ust 64-, 

Digital Packer , C-64- Virus-Killer, Ivtacro-Assembler . .1 
156 ~ilities (Hypra-Convert, Adressen-Ver-Naltung, 

Dlsk - Master , Graphiccopy, Star-Writer V2 .0,.,) 
157 Power User Oisk (30 Files :Omega Writer, Sinus 
Maker, Magie-Editor , Byte- Press, Super Font , 8urstVl.9 J 
168 Tetra- Writer V1.0 (mit Sprites und Scrolls) 
176 Heka- Freesoft Drucker-Ut ilities 
181 Astronomie 1 (HalJey'sche Komet, We ltzeituhr , Pla 

ne tensystem, Wettervorhersage, NIondphasen .. ) 

185 Thc Printed Word (Textver arbeitung) 
193 Utilities {Bigcopy, Stundenplan. Fast Load 1.1, .. .1 
201 Verw altungsprogramme (Platten Datei, Frogramm-

sorter , Geschenke, Telefondatei , Hof/Heim ... .) 
203 Verwaltungsprogramme (Kundendatei, Umsatzdatei. 

Mitgliederdatei, Kontenverwaltung. Vereinsverw.) 
222 Kermit 1.6 (Super DFU-Programm, verb . Version) 
233 Annex Intro-Des igner {cooler Intromakerl 
246 Utilities (Fast Hack 'em + Nibb. , The Mir r ar 800t . 

41 Tracker, Pulse~Assembler , Repair Kit .. .l 
255 TCC-Intro- Editor (mit eigenen SoundstChars) 
260 Jake + Elwood II (Super Util ities : z.B .Double Image 

(kopIert fast Jede gesehUtzte Diskl. Re locon 111. .. 
265 Class lc- Write r 2 (Super Writer m. Sounds + Chars ) 
267 Vision Wr iter V1 (Writer mit Zeichens.-Effekten) 
268 Intro- Designer 2 (mit Sounds, Chars und Rastern) 
270 Intromaker V3.4/GSF (m. div. Rastern, Sounds .. .) 
2n Drummaker 11 (Super Schlagzeugprogramml 
279 Pie-Wandlers (div. Bildconv.: Trailer Vl.l "'Vl.2 ... ) 
299 Intro- W r iter/D+E (super Intromaker in dt. u. engl.l 
300 Power-Writer (Mit kleinen und grieBen Zeichen ... ) 
301 Arrow-I ntro-Deslgner 
302 Hochzeits zeitung (Alles fUr die Hochzeit.. ) 
303 29 ver seh . Packer (Coder 1-17 u . andere ) 
304 Intromaker V2 .0 (Mit Rastern, Chars und Sounds) 
326 In:~o.-Deslgner++ (verbessertr In tro-Designer) 

+UtJlltles (L9g-Packer, Messager V1.0, MO-Vir us ... ) 
334 Utilts. t Demos {File-Backup, Flashdancc,Label - Makerl 
341 Utilities (Invertrnents, Keyboard Test , Market Crash. 

Stock Market, Typing Drill , tvioney Flow .. J 
342 Utliitres+Writers (Message Writer, Sound-Packer. 

FX-Bytepress , Macro-Assembler , Raster editor ... ) 
353 Demodesigner/NPS {mit Sounds , Chars, Pictures . .l 
354 Int romaker /PWR (m. Uber 40 Chars u. Sounds) 
355 Mixed : Int r omaker 5+6+7, Dark Warrior, Final Messag 
361 lPl- Mega-Cruncher {Super Packer} "'Sharks l!1tr om. 
362 Demo-Designer 11 (verb. Vers., m.Sounds , Chars.J 
363 Demo- lntromakers"'Writer (Omega~Writer, Intro-

maker Vl-V3, Intro Vl-5, Beastie-Editor 7 ... 8 .... ) 
364 Mixed (letter Noperator, Supersorter 11, in fo-

Writer , I+M Oemocreator , Title An imator .... ) 
365 Pocket Writer 2 (Super Writer m. SoundS,Chars ) 
366 Savage Writer (m . Sounds u. Chars) 
374· Fu turewriter 1I (Super Writer . mit tollen Schr-ift 

effekten, Sprites, GaJway-Sounds , eingeb. Packer . .) 
379 Rock-Write r , Funny-, Serious- , Profi-Writer 
381 Writers and Utilities (Ghost-Writer , NO-Blocks - Boot, 

Pshop-Doodle u.U., Cassette-Editor, Printsh.-Flip ... ) 
385 Ut ili ties (Vokabel pauker 64, Disk-Manager, Scroll wr.l 
386 Intro-Editor 6+ 10.1 + Fontmagic 
387 FCT - Demodes igner {mit ... ielen Sounds } 
388 RIAS-Intro-Utilities (Raster ,Sinusalgorhythmen,Eff . .l 
390 Utilties(AD-Manager , Orion lV V5 .2, Alpha-Writcr ,) . 
391 Copyprogramme 3 (Turbonibbler , Supercopy, Fe ... ) 
392 Copyprogramme 4 (Fastload akt., 4Ss.Copy, Copy 2 .. ,) 
395 Utilts,( Hires - Hardcopy, Super Copy, Format Editor 2.,) 
399 Uts.n exteditor V2 , Booty , SAM-Editor , Pro-Drum 1 .• ) 
400 Ut ilities (laufschrif t , Textgener ator , Pro-Drum 2 ... ) 
401 Utilts . {Fractals Generator, Disk-Search " , Catcher .. .1 
405 Utilts.(limecrunch, Magic-Box Vl, GCS Diskretter .. .1 
408 t-Aessage Creator I (Mit Chars. und Musiken) 
409 Cyborg - Writer (m.vielen Zs.l. Sprite-Maver V9.0 ... 
413 Lotto IIJ (FUr SystemspieJer,m. super StatiSlikfKt .. " 
414 Uts .rnlle Animator, GSS Coder Vl.2 , Super Spriter ... ) 
41 5 Utillt les (Zlgag- Writer, Messageboard, Prowes5 Sinus , 

2.2 Genius (Chars->Sprites) , Antirel.,Packe rs ... ) 
420 DFU (Term 64, Eagleterm, 64exchange , Autod ial, 

Mieroterm, Diskv iew 3.C , Rel.-Seq- Conv. , Copy- AII . .1 
425 Utilitles (Logo-Designer, ACA-Writer , Super Font . 

Sinus- Maker V4, Raster- Designer V2 , ECA-Packer .. .l 
426 Utilities (Commie- Writer 1" Protector, Pathal. Hopper, 

L.C.S" Lis t schutz,llme Machine, Monitor , MAS ... ) 



Vi~lI:a.lt FCl r rn a. t e 

Hier ste! len wir Euch die bekanntesten Bi ldformate der verschiedenen 
Malprogramme vor. Die auf gefUhrten Zahlen sind Dezimalzahlen, deren Zäh 
lung bei Nul I b egi nn t ; das erste Byt e 1st also Byte null. 

REINES BITHAP-FOR HAT 

Diese Bi Ider si nd auf der Diskette 
32 oder 33 Blöcke l ang , je nachdem 
ob die Bitmap mit 8000 o der 8192 
Bytes abgespeichert wurde. Bilder 
des Starpainter, die im Normulfor -
mat gespeichert worden sind, 
be l egen nur 8000 Bytes. Der Print 
Shop benötigt tUr seine Bilder 8040 
Bytes . Bildausschnitte s ind nicht 
zugelasse n. Ein Bild unter 8000 
Byte wird nicht angezeigt. 

37 - BLöCKE-FORMAT 

Hierunter fallen alle Programme, 
die als Bitmap einen Bereich von 8 
KByte und 1 KByte Farbinformation 
abspeiche rn. Dieses Zeichenprogramm 
benutzt die hochauflösende Darstel
lung und speichert zuerst die Farbe 
ab. Die Länge fUr dieses Format be
trägt genau 9216 Bytes. 

KOALAPAINTER-FORMAT 

Das Koala-Format hat sich zum Stan 
dard auf dem C-64 fUr Hult icolor
Bi Id~r entwickelt. Der Koalapainter 
hat eine weit e Verbreitung ge 
(unden , wes halb sich viele weit ere 
Programme (z.8. Amlca - Palntl daran 
angelehnt haben. Die meisten 
zur Zeit erhältlichen Digitizer 
legen ihr Bild ebenfalls zur Nach
bearbeitun g in die s em Format ab. 
Die Anordnung entsprich t dem 
Blazing-Paddle - Format, nur daß hi er 
jedes übe rflüssige Byte gespart 
wir d. Die 81tmap geht a l so v on 0 
bis 7999 , das Bildschirm-NAH von 
8000 - 8999 und das Farb - RAH von 9000 
bis 9999 . Im allerletzten Byte 
( 10000) 1st schließlich die Hinter -
grundfarbe verborgen, 
eine Gesamtlänge von 
Byte ergib t, die auf 
40 Blocks belegen. 

so daß sich 
genau 1000 1 

der Di sket te 

Das be s ondere bei Koala - Bilder 1st 
die Fi lename -Restriktion. Es muß 
mit de m Steuerzeichen tUr "Farbe 
Rot~ beginnen. Dies hat zur Folge, 
daß der Name b ei der Anzeige um ein 
Zeichen .... eiter links ersche int und 
rot au s gegeben wird. ~en das stören 
sol J te, ein fa ch den Namen ändern. 

PAINT- MAGle -FORMAT 

Palnt - Magie i st e in reines Hulti 
color-Malprogramm, das seine Bi l -
der mit einem kurzen Pr ogramm 
abges peichert, mIt dem man sich 
die Bi lder wie Programme laden und 
starten lassen. Die eigentliche 
Bitma p beginnt daher erst ab Byte 
115. Das Byt e 8115 e nthält die 
Hintergrundfarbe, und in 8118 
steht eine !Jert, mit dem das Farb 
RAH getUllt wird. Von Byte 8307 
bis 933 1 reicht die Farbinforma 
tion fUr das Bildschirm- RAH. 

BLAZING- PADDLES - FORHAT 

Dieses Programm nutzt alle Hög 
li chke iten der Hulti color -Darstel _ 
lung voll aus und speich e rt daher 
der Ein fachh e it halber zuerst die 
B1tmap, dann das Bildschirm-RAH 
und schließli ch das Farb - RAH ab. 
Da s File ist stolze 10240 Byte 
lang , belegt auf Diskette 41 
B l ö cke, und die Hinlergrundfarbe 
ist im Byte 8064 zu finden. 

(OGl 

9. File - I nfos 

Files mit dem kompletten Oirectory angezeigt. 
Will man eine neue Diskette formatieren, muS man 
sich nicht unbedingt einen Bart wachsen lassen: Die 
Formatierroutine des FILE-COPIERS erledigt das 

locker und läss ig unter 15 Sekunden! 
Hat man eine schon ältere Diskette, auf der plötz
lich ein paar Blocks fehlen oder auf der 'mal ein 

Programm nicht mehr eingelesen wird, empfiehlt es 
sich, die Disk einfach mal zu VALIDIEREN, Das 
heiBt , die Diskette und das BAM wird aufgeräumt 
und unnUtze Oirectoryelnträge gelöscht. Es werden 

• Jedoch keine Daten gelöscht - die Diskette bleibt 

intakt! 
Es soll ja immer noch Leute 
geben, denen eIn normaler 
Writer nicht langt, um Brie

fe an Freunde zu schicken, 
Denen kann geholfen wer
den: Wie wär 's. wenn der 

Brief oder die ~ssage mit 
EDIT BAM auf die BAM geschrieben w ird? Das eig
net sich zwar nur fUr leere Disketten, und es kann 
allerhöchstens 'n logo In der BAM untergebracht 
wer den, aber cool isses auf jeden Fall.,. Hat man 
seine Arbei t erled igt , kann das Kunstwer k mit 
W (rite ) abgespelchert werden. Aber Vor sIcht : Nur 
auf leeren Disketten anwenden! 
Schätzt man sich zu den GIUck lichen , die zwe i 
Floppies daheim 'rumstehen haben, kann man das 
mit dem FILE- COPIER voll ausnut zen: Mit CHANGE 
DRIVES können die Source- und DestInatIonnum
mern solange geändert werden, bis man sich zu
frieden fUhlt (" , .. Can't Get No Satisfaction "). 
Der letzte ~nUpunkt Ist auch tUr mich ein Mysti
kum, Ich weiB zwar, daß es eine DOS-Routine gibt. 
die SUPERDOS gennannt wird und die recht gut 
sein soll , aber was es mit diesem CHANGE MODE 

auf s ich hat.. ,? Ich empfehle aber, den t-Aodus 
immer auf NORMAl zu lassen, das hat be l mir im
mer gek lappt, 

Jou, viel SpaB beim Kopieren ,., und ich mach' jetzt 
Schluß und geh' in meine Stammkneipe, See Yal 

ab 

IEJII u 11 
Der LOOOWRITER V2.0 von The Ratfink der aus
tralischen Crew Oxygene hat ein besonderes Featu
re : Beim Abspeichern einer fertigen tv.essage spei
chert er immer seinen Editor mit ab, er bleibt also 
immer funktionsfä.hig. 
Nach dem Start des LOOOWRITERS kann mit 
Run/ Stop eine neue, eigene Message erstellt wer
den. oder die bereits gespeicherte Messy abgerufen 

werden. Ich hab ' aus Jux 'mal ein biSchen was 
ge.schrieben ,. Ihr könnt's euch ja mal anschauen, 
Mit Space blättert man zur n:tchsten Seite . 
Will man jetzt aber einfach so eine eigene Bot

schaft abschicken, sieht m an auch gleich 'ne ultra
kurze Anleitung, m it Space geht's dann auch schon 
weiter! Wer sich jetzt etwas verwirrt der Frage 
"LOAD NEW LOGO [Y IN]'" gegenUbersleht, kann 
beruhigt wer den : Im LOGOWRITER der Public ist ein 
Logo - was heiBt bitte EIN Logo - UNSER Pu
blic-Logo VOn DAVE X-SHAPE (Thanx!) integriert 
und kann auch verwendet werden, Ist man jedoch 
absoluter Freak und bei irgend'ner Crew, dann kann 
natUrIich ein neues Logo (Ze ichensatz + Screen) 
geladen und farbt!ch abgestimmt werden . Klar. Mit 
" Swing the logo? [Y IN)" kann das Logo Uber die 

seitlichen Bor der 'rausgepusht werden - oder auch 
nicht , dann steht das Teil irgendwo In der Gegend 
'rum ... 

Danach kann eine neue Musik fUr die Message ein
geladen werden ("LOAD NEW MUSIC?"). Ist aber 
wieder nur was fUr Könner , da von der Musik. die 
Ubrigens nur die Location $1000 - $2000 haben 
darf. die Inlt- und die Play-Adr esse gekannt (und 
an'gegeben ) werden muB. Nett wie ich bin, hab"ich 
aber schon 'ne goile Musix in den Editor geladen. 
Man kann also die Musik - Sache guten Gewissens 

mit No beantworten! 
Jetzt sieht man den Editor-Bildschirm, das Logo 
hängt oben 'rum und die Musik wird eingespIelt. In 
der unteren Screenhälfte sollte jetzt ein Cursor 
blinken.. Die Texte können nu' normal eingegeben 
werden. will man was auf der Seite hervorheben, 

können mit SHIFT + Buchstabe. REVERSE ON + 

SHIFT + Buchstabe und REVERSE ON + Buchstabe 
verschiedene Blinkeffekte benutzt werden . Will man 
die nächste Seite editieren, dann geht's mit F1 wei
ler. Der Text der alten Seite wird gelöscht und in 
den Speicher geschrieben. Achtung: Oie alte Seite 
kann jetzt nich' mehr editiert werden I 
Hat man sein Gelabere an den Mann gebracht 
(sprich: Iss' man fertlch!l, dann wird mit FB der 

eingebaute Matcham- Packer aufgerufen , Nach der 



10. File - Infos 

Eingabe des Namens, unter dem der LOGO'vVRITER 
und die Iv1essage gespeichert werden soU, fängt das 
Ding auch schon an, zu arbeiten. Nix' gegen de("l 
Matcham-Packer, er ist wirklich gut, aber ein 
schnellerer Packer hätt's auch getan, So ist man 
halt gen(jtigt, satte 3-4 Minuten zu warten, wäh
rend der Packer ... or sich hin macht... Auf dem 
Screen werde n zwei Adressen angezeigt. Die obere 
zeigt das aktuelle Ende der Message an, die untere 
die des Pack-Bereichs, Stinvnt die untere Adresse, 
die auf dem Bildschirm angezeigt wird, mit $FFFF 
Uberein, wird {ohne jede Vorwarnung } abgespeichert. 
Man sollte also die Disk in der Floppy lassen! 
Nach dem Spe ichern wird 'n Aeset ausgelßst. Man 
kann sein Meisterwerk begutachten und normal 

laden , Vv'1e gesagt - Iss 'ne golle Sache! ab 

I~II Sector Editor 110 1@]1 
Der Sectoreditor ist das Userprogramm des Monats 
Mai! Jun i, weil es ein sehr einfach zu bedienender 
Diskettenmonitor ist, der es Euch ermöglicht Disks 
genauestens zu untersuchen. Jetzt werdet Ihr Euch 

s icher sagen , daß das nichts besonderes ist. Der 
Sectoreditor den wir Euch bieten ist aber etwas 
Besonderes (wie alles in der PUBLIC - ist ja klarD. 
M it ihm kann man n~lich die BAM hexadezimal 
(fUr Profis) oder auch mit dem ASCII-Code (fUr 
edle Lamerl ändern, Dies finde Ich sehr nUtzlich. 

wenn mir 
Nachricht 
möchte, 

ein Highscore zu hoch ist oder ich eine 
auf Diskette suche oder hinterlasse n 

Nun aber zu den einzelnen Funktionen: 
Mit 1 'Sector Examine I modlfy' kann man den 
Track und den Sector der unter- sucht werden soll 
eingeben und abruf en. Danach erscheint in den 
er sten Zeilen der Track / Sector im ASCII-Code 
und darunter Im Hex-Dump, Mit CRSR down kann 

man einen Tr ack we iterblätt ern und mit CRSR r ight 
kommt man einen Sec tor weiter. Wer etwas einfU 
gen möchte sollte fU:- den ASCII - Code 'A' drUcken 
{ für he xadezimal 'h 'l , dadurch wird das Schr eibfe ld 
oben a:':: iv ien (Cursor leuchtet auf), jetzt 'M ' f ür 
modlfy pUShen und schon kann's Lamen los gehen. 
!Crl moc"'lte aber auf keinen Fall jemand unter 
stellen. :::a5 er dieses PRG so mißbraucht, Nach der 
Änacruns \(200 der TracK ...,it 'W gespeichert 

werden, Vorner w ird aber noch abgefragt , ob der 
Track I Seclor auf dieselbe Spur w ie vorhe r ge 

spe ichert werden sol l. 
Mit 'E' kommt man in diesem Screen in den Ram
Iv'tonitor lEMON ... on irgendeinem Heinrich). Dieser 
enthält die ganz 'normalen' (sagt der Tony, kann ich 
.. Je urne/' nicht beurteilen!l tJ,onitorbe fehle, wer 

sich aber nicht auskennt soll te sich den SMON mit 

Anleitung kaufen . 
Ubrigens mit 'X' fUr EXIT kommt man aus (fast) 
allen Screens raus. Wenn Ihr einen Sector reinge
laden habt kßnnte man wenn man wollte einen 
Screendump machen {fragt mich aber nicht fUr was 

das gut se in sollL 
Mit 2 kann man auf die Floppy zugreifen. fUr's for
matieren von zerstörten Disks oder irgendwelchen 

anderen Senf. 
Auch eine Sector map kann man sich nach belieben 
ausdrucken oder auf dem Bildschirm ansehen. Diese 
zeigt die freien Tracks / Sectoren durch Striche 

und die belegten Spuren durch 'X' an. 
Durch 'Change Drive' kann man die Floopy, mit der 

gearbe itet werden soll , wechseln , so kommen auch 
die Leute mit zwei laufwerken und solchen denen 
es nie schnell genug gehen kann, zum zug . 
Wer sich von der Sectormap eine Hardcopy machen 
möchte, kann ... om Pr ogramm aus die Adresse des 
Drucker s anpassen. Mit 6 könnt ihr die Drivenum
mer wieder zurUckstelien wie der Name schon sagt 

{Renumber Dri ... e), 
Der Menuepunkt 'Set Default Configuration' kann 
nur in dem Usermenue von Reconnaissance verwen
det werden. Der Sectoreditor wu rde nämlich aus 
dem Menue dieser Anwenderdiskette entnommen 
und ist uns in die Finger gerutscht Secter Editor 
ist auf diese Sammlung angewiesen. Der Punkt 7 
kann nur in Verbindung mit DI-SECTOR verwendet 
werden. Wer diese Sammlung besitzt soll sie bitte 

an mich schicken , ich suche diese schon seit I::l.n

gereml 
'8' fUhrt eigentlich aus dem Editor heraus, aber 
auch hier ist das Programm auf die Usersammlung 
angewiesen. Es bleibt also nur noch der Griff zum 
Reset- Taster. Roland Schl iefe r 

P.S .: Man sollte sein GIUck mit dem SECTOR EDI
TOR vielleicht - wie beim Disk W izard der ... origen 

Ausgabe - an irgenwelchen (nicht mehr berilitigten) 
Disketten versuchen, bevor man in die Vollen geht ! 
Ich wel6 schon wied!'!r, warum ich das sage" 
Ähemm: Auf keinen Fa ll an der Programmdiskette 

an wenden .. , ja?! 

W ir haben da irgend'ne Grafik aus so'nem komi
schen Demo. die w ir aus (unerfindlichen) Gründen 
uuuunbedingt in'ne Silde - Show einbauen wollen. lei 

der liegt die Graphie halt jetzt im Dödel.. ooops 
sorry , .. Doodle-Format vor, Die Slideshow geht 
aber nur mit Koala-Pictures, Da ist guter Rat teu -

,-

" 

2 3 . R eport 

~T &E&EN AMI&A 
PER EWIGorE &TREIT 

Ja, das waren noch Zelten . Als der KleinkrIeg zwi
schen den Atari ST -Usern und den Commodore 
Am iga-JUngern ... 011 im Gange war. Keine Demo kam 

ohne zynische 8emerkungen an die Gegense ite 
("(UAmJga" und so ... ) aus. Manchmal wurden auch 
konstruktive Vorschläge zum Zeitvertreib auf Com
modere Amiga- Partles gemacht: "Schlägertrupp in 
den ST -Laden um die Ecke " oder vielleicht "ST -Ka
rat e" (geht aber nicht mit dem Mega ST's, weil die 
'nen Blechkasten haben; Sport ... erlatzungen sind 'ne 
schlimme SacheD 
Oie 8-Bitter trugen diesen Konflikt auf ihre Weise 
aus ... Insider mögen sich an das "C64-Demo" fUr 
den Atari 800 XL erinnern, Oder an das eine Ad 
venture, bei dem einen beim Bruce lee-laden mit 
einem C64 ein tierisch langer Bar t wächst und man 
dann aus Schwäche zusammenbricht ... 
Wie war das eigentlich damals? Wie kam's Uber
haupt zu diesem scheinbar ewigen, jetzt aber schon 
etwas abgeflauten, Streit zwischen ST - und Ami
ga-Usern? Also, das war so: Damals (1984/85) 
ging's bei Commdore hoch her. Commodore-GrUnder 
Jack Tramiel hatte endgUltig die Nase bis oben hin 
voH, Er hielt's in se iner Firma wegen Internen Que 
rel mit seinem GeschäftsfUhrer nicht mehr aus , 
Deshalb ließ er sich bei Commodore auszahlen und 
kaufte postwendend ((Ur ein Butterbrot) die ban

krotte Computer- Firma .. ' na ... na ... genau: Atari! 
Just zu dieser Zeit war es also. als eine kleine, 
recht unbekannte Firma . namens AM1GA einen 

brandneuen 68000-Computer entwickelt hatte und 
einen Abnehmer {mit ... iel Kßhlel fUr dieses Ding 
suchte, Eigentlich war der Arnlga Ja von seinem 

"Vater " Jay Miner nur als Konsole , ohne Tastatur 

geplant worde n, Doch dazu später. 
Da Jack Tramiel nach seinem glorreichen Einzug in 
Atari gleich einen SBOOO- Computer in Auftrag ge 
geben hatte, wollte er sich in einem Zuge auch das 
tvIonopol dafUr sicher n, Indem er den zweiten 
68000- Computer (von Amigal einsackte , Nur hätte 
er beim Einkauf der Fir ma nicht gar so spar sam 
sein sollen. Der Vorstand der Firma Amiga nämlich 
ver langte einen Abk au fprei s von $1 fU r einen Aktie 
ihrer Firma (fUr'n Appe! und 'n Ei). M ister Tramiel 
wolite es den leuten zeigen, berief sich auf seine 
angeblic'l s~ho:.: ischen Vorfa hren und unterbot noch 
CiiS :'<JM;>;ng-AngeboL Er wollte nur 0.80$ fUr 'ne 
Aktie oer appen. Da Commodore natUrlich W ind von 
der Amig a- Sache bekommen hatte , ve r such ten sie 
den neuen 68000- Computer an Land zu ziehen, Im 
Endeffekt zahlten sie dann ,30$ mehr als Atarl und 
hatten nun auch einen 68000 (protz!), 
Nun hatte Commodore aber einen gewaltigen Vorteil 

auf ihr er Seite : Die Ze it. Ihr Compu ter war j a - bis 
auf die Tatsache, daß es nur 'ne Konsole war, schon 
fertig. Die komplette Neuentwicklung eines derart 

komplizierten Computers dauert bekanntlich 'ne 
Weile . Da Atarls Schatzkästlein auch schon bessere 
Zeiten gesehen hatte, wurde der neue Computer 

zum rettenden Strohhalm. Wenn - ja wenn er noch 
VOR dem Konkurrenten der Firma AMIGA produziert 
werden und in Serie gehen kÖnnte . Die Leut e ... on 
Commodore kämpften zu diesem Zeitpunkt mit eini
gen Problemen. Da der AMIGA ja als Konsole kon
zipiert wurde, und Commodore einen richtigen Com

puter daraus machen wollte. musste noch einiges 
umgestellt werden un d ... or allem ein ... öllig neues 
Betriebssystem erstellt werden. 
GIUck fUr Atarl, könnte man sagen. Kaum ein neues 
Betriebssystem, das "Tramlei Operating System" 
(TOS) mit aUen seinen Kinderkrankheiten zusam
mengebas telt , in den neuen Computer gefixt hjassen 
Chips Ubrigens ... on einem ehemaligen Commodore
Spitzenmann. nämlich Shiraz Shivi. den Jack Tramiel 
damals mitgennommen hatte, designt wurden) , das 
Ding ST genannt und auf den Markt geworfen, gab 
Commodore auch schon seinen AMIGA frei zum 
Verkauf. Durch die Ubereilte Entwicklung des TOS 
und die unzureichenden Tests kam jedoch mit dem 
ST ein r ichtiger Pannencomputer auf den Markt, 
Am Anfang ging recht wenig und nur durch penible 
Produktpflege und Weiter entwicklung des TOS steht 
der ST jetzt dermaßen gut da. Wohl im Gegensau 
zu den Amigas: "Was passiert. wenn '00 Amigas 
gleichzeitig booten?" "Na Massenabsturz!" . 
Ubrlgens: Der Amlga-Entwlckler Jay Miner hat einen 
tierischen Groll auf Commodore , da die seine Kon
sole dermaßen ... erändert haben. Das ist nicht mehr 
sein Computer (O-Zltat)! Man sollte aber gerech

terweise dazu sagen, daS Mr .Miner am Amiga recht 
guH? soviel möcht' ich auch 'mal haben D ... erdient 

hat. 
So war das damals .. Oie Tatsache, daß zwei 
gleichstarke 16-8itter f ast zeitgleich auf den Markt 
gekommen waren , lenkte den alten Streit zwischen 
den C64 - und BOOXL -Benutzern in neue Bahnen. da 
vie le 8-8it-User nun auf die 16~ Bitte r umgest iesen 
waren, Jeder wollte , daß von 'seinem' Computer am 

meisten Uber die Ladentische wande r ten, jeder warb 
Uberall fUr 'seinen ' Computer und 'seine' Firrr.a, je
der m achte den ander en Computer nach Kraften 

nieder ,. (ab) 

I 



22. Report 

als Coder , Grafiker oder Swapper ist einfach ein 
LAMER oder gar'n LOOSER .. Und wenn es wirklich 
jemand von diesen Freaks wagt, die Leute mal 
anzuhauen, ob sie tauschen wollen , 
und ihnen mal 'n paar Disketten 
voroeischici<t, verschwinden die 
J isi<etten meist auf Nimmerwie
derseh'n. Klar - Es ist ja unter 
ihrer "WUrde" , sich mit solchen 

LAMEHEADS abzugeben, Anschei
nend blici<en die Leute da 'oben' 
nicht so ganz durch, oder die Hö
henluft hat ihre Deni<fähigkeit 
mitgenommen... Jedenfalls haben 
sie anscheinend vergessen , w ie sie 

angefangen haben. Oder haben die 
Leute schon zu Beginn ihrer Kar
riere Assembler programmiert oder 

rTm Uber 50 Contacts gleichzeitig 
ges wapp t ? Oder sind sie vielleicht in 
sc 'ne Gruppe hineingeboren worden? 

Das soll KEIN 
Portrait von 

solchen 
Leuten sein .. 

Acer ne in - Nachdenken geMrt ansche inend nicht 
zu den St iidcen dieser Typen .. , Und es bleibt nur 
zu hoffen, daß sich das Verhalten hier schnell än
dert, denn solche Leute machen die ganze S zene 
i<aputt ! (ab) 

VIV E 0 FoX - EIN!>TEIGERElERIC>lT 

Oer Name SCANNTRONIC ist den C64-Bes itzern 
se it Jahren ein Begriff. kommen doch Pagefox , 
Printfox, Hi Eddi auch aus diesem Hause, Diese 

Firma hat im FrUhjahr 1990 wieder ein geniales 
Programm herausgebracht: V IDEOFOX! 
Dies is t ein Programm, mit dem man Vor- und 

Nachspänne fUr Amateur- Videofilme sowie Einblen
den (fast ohne Probleme darauf komme ich 
spater), i<reieren i<ann, Es kt)nnen auch HIRes-Gra
kien geladen werden und mit Schrift auf einer Tafel 
gebunden werden. Dies sieht dann re cht professio
nen aus, kos tet aber auch einige Arbeit , besonders 

..... enn man die Pix selbst zeichnen muB, Das Pro
gramm läBt sich mUhelos m it dem Joys tick, einer 
Maus oder per Tastatur steuern. Zuerst aber zu 
den zwei MenUleisten des Programms, 
Die kljnnen entweder durch das Anwäh\en des Ese
lohr-Icons oder durch das DrUcken der Tastenkom
binalion Sh ift .. Return akt iviert werde n. In der ersten , 
Leiste kann vor- und rUckwärts geblättert , die 
Rahmen- und Hintergrundfarbe geändert, geladen, 
gespe ichen und gelöscht werden. Hier ist's auch 
mög lich, weitere Tafeln (soweit ich mich erinnere 
t>is zu 21) anzufUgen. In der zweiten MenUleiste 
i<ann man , wenn man i<ann, sämt liche Tafelparame
ter <indern (z.B. die Schrift fett , breit , shadow, 

outl ine, hoch darfsteHenl. Selbst SChrift zUge kann 
man auf Knopfdruck zentr ieren. rechts- oder lini<s 
bUndig anordnen . Außerdem kann der Abstand der 
Buchstaben erweitert oder veri<Urzt werden (iss ' j a 
logisch !), Der Clou aber ist, daß alle Printfox-Zei
chens ätze (um die 600 StUck) verwendet werden 
können , 

Am besten ist's. wenn man vor dem Starten des 
Programms "RUN 1" eingibt , dann wird nämlich ein 

Demo-File eingeladen und gestartet. An diesem Titel 
sollte man einige Zelt rumbastein . dann kommt man 
mit diesem Programm am besten klar. Wenn man 
jedoch selbst Titel aufzieht , sollte man darauf 
achten, daß nicht mehr als gut 1/4 einer Tafel 
beschrieben wird. Hat man nun einen TItel oder 'ne 

Animation im Kasten , kann diese durch OK verlas
sen werden. Man gelangt nun in das EffektmenU, in 
dem man aus 18 ver schiedene FX auswählen kann , 

Einige der FX kommen den im Fernsehen verwende
ten sehr ähnl ich. Man kann zum Beispiel die Tafeln 
smooth von unten nach open scrollen lassen oder 
die Seiten einzeln einblenden. Sogar Spielere ien m it 
Rastern und einem Radiergummieffekt s ind möglich! 
Nun zur Technik : FUr einen Spann k/jnnen (ich hab' 
inzwischen nachgesehen) bis zu 22 Seiten be
schrieben und bemalt werden . Dies sollte in der 
gewUnschten Reihenfolge gemacht werden, Die 

Tafeln werden hintereinander, mit 'dem Effekten, die 
ihr ausgesucht habt, eingeblendet oder gescrollt 
Jetzt braucht man nur noch einen Videorecorder 
und der Spann kann aufgezeichnet wer den. 
Jetzt hätte ich beinahe ein 'klitzekleinen' Nachte!1 

vergessen ! Und zwar glbt's ganz wenig Probleme, 
wenn man versucht, einen Camcorder mit dem C64 
zu verbinden . Es gibt nämlich nur ein ca.250 Dt<A 
teures Interface einer Firma XZY in UtzlbrUtzl 

(Zitat meines Audio/Videohändlers .. . J. an das ich 
bis heute noch nicht gekommen bin. Falls jemanc' 
von Euch da dra ußen ein Interface basteln kann, 
das was taucht (taugt), informiert mich bitte! Ich 
hab's bis heute noch nicht geschafft.., 
Ansonsten ist das Programm wirklich zu empfehlen . 

Es wird von Scanntronik , ParkstraBe38, W-8011 
Zorneding fUr ca .100 DM vertrieben. Mit den Extra
beigaben Eddison, einem HiRes-Zeichenprogramm, 
mit dem die Grafix f Ur den Videofox erstellt werden 
können und mit einer, w ie gewohnt ausfUhrlichen 

Anleitung ist dieses Programm in dieser leistungs
klasse sehr zu empfehlen. Wer'ne Verwendung 
dafUr hat.. Get it! (rs) 

" Fi l e - I nfos 

er . So teuer w ie 'ne Publiclt03 GRAPHICS-COPY 
~on Thomas Schmidt konvert iert Grafii<en yon allen 
möglichen Formate in alle m/jgl lch Formate. Genau

er: Es i<önnen Grafiken in den Formaten BLAZING 
?AODl.ES , KOALA-PAINTER, PAINT-MAGIC, 
STRIP-POKER (soso .. .), GIRLS-SHOW (nana.. was 

soll man dazu sagen?), DIA-SHOW, HI-EDDI, 

DOODLE und dem hauseigenen FLASH! geladen und 
gespeichert werden ! Das Ausgangsformat w ird mit 
Cursor Up'n'Oown ausgewä.hlt , das Zielformat kann 
m it Cursor Rechts + Unks best immt werden. Im 
Hauptme nU kann mit Fl das ai< tuelle Dlsk-Dlrectory 
angezeigt werden, mit F3 ein Oisk - Kommando ein
gegeben werden. Hat man sich zum Beispiel fUr die 
Komb ination Koala-Painter - Blazing Paddles ent
schieden, kann man nach RETURN den File-Namen 
des Koala- Paint- Bildes eingeben, das dann geladen 
wird. Wenn alles i<lappt, erscheint ein tv1enU, in dem 
das Or iginal und die Kopie gesichtet und dann die 

Kopie mit einem neuen Namen abgespeichert werden 
kann. Be i einigen wenigen Kombinationen kann 's 
passieren, daS sie absolut nicht kompatibel sind. 

Eine Möglichkeit gibt 's dann aber Immer noch: Man 
kann versuchen, das Bild Uber Umwege (verschiede
,":~ ~: ... ~..:~~ ~~!:,l :.:: ~nnyertiere n, Wenn das nicht 

f uni<tlonle r t, sollte man wohl se in Vorhaben aufge 
ben und die Diskette mit dem Bild in 's Klo schmei
ßen. 

Wer näheres zu den verschiedenen Formaten w is 
sen w ill, soll te den Bericht von Oliver GÖtz Uber 
"For mate und Grafiken" in dieser Ausgabe lesen. 
Alles i<lar , Oder? ab 

, 
I 0 li Viruskiller / Atomic Two Ind. 

Spätestens seit dem die Bayrische Hackerpost einen 
C64-Virus ver öffentlicht hat. ist die Feststellung 
aus der Welt geSChafft , daß auf 8-Bit-Computern 
i<eine 'anständigen' V ir en programmiert werden 
i<Önnen. Se it dieser Zeit wurden etliche neue Viren 
programmiert, von denen jedoch nicht alle so harm
los w ie der BHP- V irus oder der Virus der Maglc
Disi< (MO-Virus) waren .. , Es ist halt doch ärgerlich, 
wenn auf der wichtigsten User-Disk plötZlich der 
Traci< 18 fehlt, gelt)scht oder auf einen anderen 
Track umkopiert worden ist. Damit's so weit erst 
garnicht kommt, haDen die ATMI C TWO tNOU

STRIES sich ein Herz genommen und einen Viren
i< iller fUr den C64 programmiert ! 
Um einen Vireni<iI1er zu verstehen, sollte m an zu 
erst mal wissen, w ie so'o Virus funktioniert. Der 
Virus hängt sich be im C64 an ein Programm auf 
der Diskette. Es reicht oft aber , wenn nur das 
Dlrectory eingelesen wird, um einen Virus auf die 

Disk zu bringen. Von da zum Sprung in ein Pro
gramm ist dann i<ein weiter Weg. Der Vireni< iller 
checi<t jetzt In zwei Durchgängen alle Files auf ei 
ner Diskette auf irgendwelche Anhängsel durch. Hat 
er wolche gefunden. können diese mit KILL VIRUS 
entfernt werden . Von Viren befallene Files i<t)nnen 
per SHOW VIRUS FILES angezeigt werden . Das 

Oirectory der Diskett e kann m it CATALOG ges ichtet 
werden. Hat man se ine Arbe it beendet, kommt man 
mit SPECIAL wieder in den Normalmodus . ab 

I~II Datei 

Was bitte hat das 

komische Schiff 
hier zu suchen? 

Das Anwenderprogramm des ~nats ist diesmal ein 
BASIC-Dateiprogramm der feinen Sorte ! 
Also Leute - bitte - nicht gleich Vorur teile auspak
ken, nur wei!'s ein BasIcprogramm ist. Dieses Da 
tei- Programm hat seine VorzUge in der Länge des 
Programms, Es belegt nur ca .10 Kbyte Speicher und 
eignet sich daher besonders zum Archivieren von 
Lp-Sammlungen, Personendaten (aber nicht das 
Datenschutzgesetz verletzen, gelle!) und BUchereien . 
Das Pr ogramm und die gespe icherten Daten können 
sehr schnell geladen und bearbe itet werden. Somit 
is t ein groBes Manko von komplexeren Dateipro
grammen behoben, die oft sehr lange Ladezeite ~ 

haben. Oft hockt man dann ewig lange vor dem 
Computer , bis einem ein M inimum an Information 
zur VerfUgung steht (z,B, bei einer Plattenverwal

tung. wenn man ein besonderes Lied sucht). Für 
detailgenaue Beschreibung stehen sieben Definitions
zeilen zur VerfUgung , Aber was laber ich lang, 

schaut es euch einfach unten an ! Es können ca.4 12 
ganze Datensätze eingegeben und auch ausgedruckt 
werden. Die Daten erscheinen dann al s 2- 2 Charset 
auf'm Papier (bei vielen Datensätzen : Papierver
schwendung - ansonsten Ubers ichtlich !), 
Nun aber zu den einze lnen Funktionen : 
1 Daten Jaden 
2 Daten abspeichern (Werden als Sequent ielle Da

te i unter "DATEI" gesaved!J 

3 Da ten eingeben (Angaben einti ppen) 
4 Daten definieren (Angaben definieren: Vorna

men / Beruf / Hobbies und so weiter!J 
5 Da ten ändern (Oatensätze können komplett ge

ändert werden) 
6 Daten druci<en (Oruci<er ON-UNE schalten, Tas~c 

drUc i<en und los gehfs!) 



1 2. F il e - Infos 

7 Daten suchen (Suchbegriff muß ein Teil eines 
Dalensatzes sein) 

8 Farben ändern (Schrl!lb- und Hlntergrundfarbe ... J 
9 Freier Speicher (zeigt noch verfUgbaren Speicher 

an und dl.umt auf!) 
1 Programm verlassen L. und tschUss) 

11 Q II§tten-Oruckprogramm IEJ@]I 

Es ist ein Jammer ... jeut hat man sich 'nen Druk
ker angeschafft und will sich'n paar Etiketten fUr 
seine Diskettensammlung ausdrucken. und es will 
einfach nicht. Weder mit einer Textverarbeitung 
noch mit einem selbstgeschriebenen BASIC- Pro
gramm funktioniert's zufriedenstellend ... und es ist 
alles andere als komfortabel. Zum GIUck gibt's da 
dieses eine Programm von G.Zinner. das Endlos
Etiketten in der Größe 8 auf 3.5 cm bedruckt. Und 
genau das hab 'n wir auf dieser PubIle i 
Das Programm läßt sich recht einfach bedienen, Im 
Wesentlichen werden alle Funktionen mit den Funk
tionstasten angewählt. Mit F1 im HauptmenU kann 
das Etikett, das in der ober en Scree nhälften ange
zeigt wird , editlert werden. Um das Ding in For m 
zu bringen, kann die Normalschrift des Druckers in 
Breit - und Reve rsschr ift umgeändert werden . Auch 
die Kombination von reversen und breiten Zeichen 
ist möglich. Hat man mal ·ne ZeUe vergessen oder 
zuvie l eingebaut, kann diese natUrlieh auch später 
eingefUgt oder gelöscht werden I Hat man sein 
Etikett gemacht, kann mit F3 die ganze Sache an 
den Drucker weiter gegeben werden. Das Programm 
steuert einen MPS 801 oder einen dazu kompatiblen 

Drucker an. 
Um ein Etikett- Design nicht zu verlie ren , wenn man 
das Programm beenden will, kann man die ganze 
Geschichte mit F5 speichern . Will man auf ein be

r eits editiertes label zugr eifen, kann dies per F7 
geschehen. Da die Labe ls als sequentie lle Dateins 
auf der Diskette abgelegt werden, dauert das so 
seine Zeit.. 
Mit F4 kann man noch die Diskette ·rumkomman
dieren: Formatieren, Validiere n, IniUalisleren , 
Scrachten und Rename. Alles komfortabel anwählbar 
- einfach o .k .! 
Ich weiB jetzt eigentlich auch nich'mehr , was zu 
diesem Tool zu sagen Ist - "elnfach aus tes ten" 
he iSt die Devise ! ab 

I ~ R :1: Magnum Oigi '91 IE][EJI 

Ich als Freund guter C64/ 128 Musik /Digis - ich 
unterscheide hier , da der alte 64'er, der neue 64 ·er 
und auch eInige tvbdelle des Cl28 Diese l (Turbo) 
" löblicherweise'· von Big Commodore verschiedene 
Kondensatoren verpasst bekamen und dadurch die 
Musikqualit ät seehr verschieden ist - freue mich, 
mal wieder so ein gutes MusikstUck In die Hände 
zu bekommen I Weil dieses MAGNUM DIGI von 
K.Ruhrmann , das der KAY/MONSOON fUr uns ver
bessert hat (Than:< !l, (angeblich . .1 soooo gut ist, 
haben wir uns entschlossen, es auch Euch zugäng
lich zu machen (ooooh wie nett !! Danke Danke, 
nicht zuviel der Ehr e .. .l. Die Musik ist aus der 
Fernsehserie Magnum mit Tom Selleck - wirklich 
fetzig ! Das Dlgi wiederholt sich so alle sechs Se
kunden. die Schleife ist gut geschnitten , so daß der 
Anfang fast nicht zu erkennen ist. 
Also, auf meinem C128D 11 (neues tJ.otherboard , nur 
eine Platine , SID 6580) klingt das StUck klar, ohne 
störendes Rauschen und auch sehr laut. Gute Ar
beit! Wer einen neuen C64 besitzt , wir d vermutlich 
das Klangerlebnis nicht so gut mitk r iegen. Genug -
hört·s Euch an ! rs 

Und ich hör ' wieder mal Uberhaupt nix ... 
sollte ich den lautstärkeregier einfach 
r auffahren.. Öhmm .. 

~ I Pieces of Ught / Cheyens 

vielle icht 
mal so 

ab 

Pieces of Ught ist ein von den beiden Codern Ame 
nophis und Spirit programmiertes Demo der etwas 
anderen Art. Es wurde am 21.03.89 veröffentticht, 
ist also kein tauf r isches Demo mehr, sondern 
gehört zu den Dingern, die ich öfters mal wieder 
r auskrame und mir ansehe. Die Coder gehören 
Ubrigens zur Crew Cheyens. Nun aber zum Demo: 
Während des ladens wird man schon von einem 
Basic-Vorspann auf das VergnUgen eingest immt . 
Nach dem Starten wartet das Proggi mit einem 
nicht sehr umwerfenden Intro auf, dessen Mus ik 
mir aber gefällt. Der Rest ist das Ubliche an Spri
tes , Rastern und Chars. Danach gehfs aber in die 
Vollen! In der Mitte des Screens befindet sich ein 
Sprit ewindow, in dem Char s ihr buntes Unwesen 
t reiben. In diesem Fenster erscheinen auch von Zeit 
zu Zeit recht bekannte Koalabilder , die man aus 
einschlägigen Diasoows kennt. Super sind die Co
mixgrafiken wie der dicke alte Mann oder das Girl. 
Außerdem lassen die Coder ihren Senf zu alles und 
jedem ab, z .B. eine Verarschung von Iron Lord, von 
dem auch einige Sache geklaut und im Demo ver
wendet wurden. 
Im zweiten Teil wird eine Geschichte erzählt. die 

'I 
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Eindruck räumlichen Sehens zu vermitteln. wird das, 
an das Sehgerät Ubermittelte Bild von zwei Rechner 
zeitlich versetzt erstellt. So entsteh t der Eindruck, 
man befände sich tatsächl ich In der Umgebung, die 
simuliert wird. Die computer- erzeugte Hand (der 
Dat aGlove l wird in das Bild eingebunden und folgt 
den Bewegungen der eigenen Hand. So können in 
der virtuellen Realität Aktionen (Wasserhahn auf
drehen usw.l simuliert werden. leider hat die ganze 
Sache einen Haken: die Bewegungen der kUnstlichen 
Hand sind r echt zittrig und ungenau . Abhil fe schaf
fen wird eine neue Entwicklung von VPL: der Data
Sult , der legendäre Dat enanzug, von dem nur ein 
Prototyp existiert. Mit dem OataSuit kann nun 
endlich der ganze Körper in die virtuelle Realität 
einbezogen werden. Wenn diese Technik verfeinert 
wird. wäre in naher Zukunft bere its echt schweiß
treibendes Computer-Squash oder Badminton mög
lich! Es sind jedoch auch praktischere Verwendun
gen in Vorbere itung. So kann nun bere its die Ober
fläche des Mars anhand von mit Sonden aufgenom
mener Daten mit Hilfe eines von Großrechnern 
erstellt en Modells ··bereist" werden. So können die 
Bewegungen von Gesteinsammelrobots schon auf 
der Erde einprogrammiert we r den. da eine SImul
tans teuerung per Funk viel zu langwierig wäre. 
Ebenso kann die Bewegung von Aeparaturrobotern 
Im Weltall oder In schwierigen Einsätzen (Brand, 
UnglUck) von einer entfernten Stelle gelenkt werden . 
Der Roboter ersetzt dann den Körper des Menschen 
und fUhrt dessen Bewegungen aus. Aber bis dah in 
ist's noch ein weiter Weg und der DataSuit nur ein 
kleiner Schritt in die Richtung. 
Es wäre kein neuer Trend, hätte sich nicht sofort 
die t-..-1Qde-Szene aufs Trittbrett gestellt. Das treibt 
gar seltsame BlUten: So sind in den USA zur Zeit 
··Cyberspace- Klelder·· toooodschick. Diese Kreationen 
bestehen aber nicht wie gewöhnl iche (puhhl Fetzen 
aus Stoff, sondern (man höre und staune) aus 
Computer-RAM-Chlps . Ob die hierzu verwendeten 
RAM's bereits defek t waren , als sie zu 'nem Fum
mel ver arbeitet wurden oder ob sie in Or dnung wa
ren, konnte ich le ider nicht in Erfahrung bringen .. 
(Himmel Hilf!) 
Ja Freunde! Wenn hier die ersten Freaks mit Sili
con-Unterwäsche ·rumrennen, w iss t ihr, was die 
Stunde geschlagen hat ! (ab) 

l'Iaschinensprache oder B/\SIC1 

Es ist und bleibt die Gret chenfrage fUr den C6 4- , ob 

man seine Sachen im (leider viel zu mickrigen) 
BASIC V2.0 oder lieber in Maschinensprache (viel 
komplizierter!) programmiert. Um auf die ganzen 
grafischen Effekte wie etwa Rasterbalken oder 
Scroller zurUckgreifen zu können, muß es schon 
Masch inensprache sein , da sowas leider im BASIC 
V2.0 überhaupt nicht zu realisie ren ist. Eine Demo 
in BASIC.. wenn das Uberhaupt jemals was wird, 
dann sieht das design-mäßig ebenfalls r echt mäßig 
aus.. Wie gesagt: Str ebt man auf dem C64 nach 
Höherem, dann hilft nur noch, Maschinensprache zu 
ler nen. Le ider dauert das 'ne Weile . Ich kann aus 
eigener Erfahr ung sagen, daß ein absoluter Anfän
ger (wie ich)' wenn er sich r icht ig 'reinhängt, also 
1- 2 Stunden t äglich pr ogrammiert oder fremde De
mos auselnanderplUckt, nach ein bis zwei tvklnaten 
das schlimmste hinter sich hat. Da ich sowieso zu 
faul war, um Maschinensprache r ichtig zu lernen 
(dauernd hatte ich was anderes zu tun: Töff-Töff 
fahren, Feste (feste) f eiern, Kneipen- Tours ver
anstalten und so), kann ich·s bis heute nicht richtig. 

Nix von wegen Top- Democoder und so.. Aber 
vielleicht wird's ja noch was. legt man jedoch nicht 
soviel W ert auf ein t olles Design und Geschwindig
keit, kann man sein GIUck auch in BAS IC versu
chen. FUr einfache Anwenderprogramme r eicht auch 
das aus. Be i anderen Computern, etwa bei den 
MS-DOS-Dingern, gibt es mittlerwe ile komfortable 
Pr ogrammier sprache, die besser als BASIC und ein
facher zu bedienen als Maschinensprache sind . 
Unter diese Kategorie faHen zum Beispiel die Hoch
spr achen C und Pascal. Programme, die in diesen 
Sprachen erstell t wurden, mUs sen den Vergleich mit 
Maschinenspr ache-Programmen nicht scheuen. W ie 
man sieht , es muß nicht immer Maschinensprache 
sein! (ab) 

~INP PIE "&RO~~EN" 
CREW~ EIN&ESILPET? 

Was wäre die C64-Szene ohne berUhmte Gruppen 
wie Ikari+Talent , Genes is oder X-Rated? Ohne die 
Leute , die die Freaks mIt neuester Software ver
sorgen, ohne die Leute, die sich einen gigantischen 
Fight um die besten Demos liefern, ohne die Leute , 
die Copypartles veranstalten? 
Leider haben einige 'gute· Crews zur Zeit einen tie
risch schlechten Ruf. So sind sie angeblich eingebil 
de t und f inden es unter ihrer WUrde, mit ·einfachen· 
Freaks zu verkehren oder gar mit ihnen zu tau
schen. Jeder , der weniger bringt als sie , egal ob 
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s~e ll\ oder vorhandene geändert werden! 
Ein abgespeichertes Intro ist meist recht lang {t40 
Blocks} und sollte m it dem 1001 Car d Cruncher 
oder was ähnlichem kleiner gemacht werden. STEP 
9Y STEP V2 iss ·ne runde Sache fUr Leute , die sich 
nicht immer die MUhe machen wollen , in wochenlan
ger Fummelei ein Intro zu coden {oder es einfach 

nicht 'draufhaben!l. (ab) 

:'*\ VI D E O (\& \U Moontrap ISF-Horror, ab 18'1' ' . 

Bei einer Routinemission en tdecken die Astronauten 

Gran t und Tanner das W r ack eines Raumschiffs auf 
der Mondumlaufbahn. Bei einer Unters uchung ent
daden si e dann einen eiförmigen Behäl ter und eine 
mumifizierte menschliche Leiche, die alle rdings über 
14000 Jahre auf'm Buckel hat. Auf der Er de im 
heimischen NASA- Labor öffnet sich die mitgebrach

te Kapsel und baut sich aus den Leichenteilen und 
dem technischen Equipment in einen Killerrobo ter 
um, der Jedoch gerade noch so zer stört werdEm 
kann . Daraufhin wer den die beiden Astronaut en 
nochmal zum Mond geschick t , um Nachforschungen 
anzustellen. Dabei stoBen sie auf die halbzerfallenen 
Gebäude einer uralten Zivilisation und auf eine junge 
Frau, die allerdings schon 14000 Jahre alt ist. Als 
sie gerade in ihr Shut I le zurückkehr en wollen , grei
fen mechanische Kreatur en an .. 

Er fährt 

~gl 
MUSIK 

Phil Collins: Seriaus Hits Live ... 

Das hier ist der erste Gasttest vom Guten Geist 
der Galaxis, der in Zukunft auch 'n biBchen mitar
""darf· 

Ich (Rober Escher), Rollerfahrer und gnadenloser 
PU8UC- und Musikfan wurde gewissermaßen ge
zwungen , hier in der PUBUC eIne MC, LP, CD mei
ner Wahl einem furchtbar strengen Test zu unter
ziehen. 
Testen konnte ich die CD nur bei mir zuhause , da 
in der PU8UC-Redax nur Heavy und neuerdings 
auch Klassik {Beethoven, Iv10zart u.a.l läuft. So ent
schloß ich mich ganz allein 74 Minuten lang die 
neueste Scheibe von Phil CoUins an zuhören und 
erstaunlIcherweise stellte Ich f est , daß dies die 
erste Uve- LP ist, die mir auf Anhieb gefiel . Phi! 
spielt die bd:anntesten Songs , jedoch mit einer 
Qualität , die me ist keine Live- Platte hat. W er jetzt 
also ein ausgesprochener Phil Collins- Fan ist, soll t e 
in den Plattenladen gehen und sich die neue SER IO
US HITS LIVE besorgen. Es w ird keine Fehlinvesti-
tion sein. (3~J 

RePoRt 
CYB E RPUNK Der Ku lt l 

W ie schon so oft. sind wir in der letzten Zeit da
bei, einen neuen Trend aus den Ver einigten Staaten 
zu importieren . NEIN - Keine Panik , nicht wieder 
sowas w ie '·ACID"" oder ""SPEED·' , es ist eine Art 

Computer- Kult. 
Das ganze Treiben beschäftig t sich mi t dem Buch 
Cyberspace von Robin Willi ams. Dort beschreibt der 
Autor eine fut uris tische W elt , in der Hacker , die 
sich jet zt Cyberpunks nennen , die groBe Kohle 
absahnen, indem sie ihr KÖnnen dem Meistbietenden 
verkaufen. Die Cyberpunks loggen sich per Unterbe
wuBtsein in die weltumspannende 3D-Matrix ein, in 
der alle verfUgbaren Daten des WorldNets gespei
chert sind und klauen dort best immte Daten. Oie 

Story handelt von einem solchen Datencowboy . 
Robin William hätte sich wohl niemals träumen las

sen, daß se in schon vor etl ichen Jahren geSChriebe 
nes Buch einen solchen Rummel verursachen sollte . 
Oft sind es aber ger ade die wirkl ich tollen BUcher, 
die erst spät '·zUnden". Das kann man auch bei 
Aldous Huxleys Buch ""Brave New Wortd '· (dt. SchO
ne neue Welt) sehen, das schon 1930 (!l geschrie 
ben worden ist und sich jetzt wie auch '·Cyberspa
ce'· vom Geheimtip zur MassenlektUre gemausert 

hat. 
Die Frage. die einem jetzt auf d(!r Zunge liegl, 
möchte Ich gleich beant wort en : Wie war es rnöglicn , 
daB "Cyberspace" so detaill iert die mög liche Zukunft 
der Computer beschreibt , von deren En tw icklung 
immer gelesen wird?? Nun - Robin illiams hat wohl 
eine blUhende Fantasie , da er sich be im Schreiben 

von "" Cyberspace" nie zuvor in seinem Leben mit 
Computern beschäftigt hatte, Dennoch erkannte er 
deren gewaltige Möglichkeiten und beschrieb sie. 

Jetzt, an dIe 10 Jahr e nach dem Erscheinen seines 
Buches haben sich sogar schon Cyberpunk-Clubs 
gegrUndet . deren Mitgl ieder zwar fast keine Com
puter-kenntnisse haben, die möglichen Anwendungen 
aber ganz '·toll " finden. 
Neben dieser r echt auff:1J11gen Bewegung haben sich 
auch einige Firmen mit den Ideen des Buches ··Cy
berspace'· eher still und leise beschäftigt. Die 
amerikanische Firma VPL entwickelte so vor kurzer 
Zeit den DataGlove, den Datenhandschuh. Das 
Equipment gIbt es bereits käufl ich zu erwerben -
man bl~ttert Jedoch Uber 10000 Dollar fUr einen 
Da taGlove und das Sehgerät , das w ie ein He lm 
gertragen wird, hin. Alles schÖn und recht , aber 
w ie funk t ionier t der DataGlove? Der Dat aGlove sieht 
wie ein normaler Handschuh aus , is t aber Uber und 
Uber mit Kontakten gespickt. Um dem User den 

, 3 . F i l e - I nfos. Das M e g a d erT')o d er Mona t.e M a i /' Ju n i 

die Freunde guter Musik sicher schon lange kennen: 

Nämlich die Story der Metal Kings, die auf der LP 
Kings of Metal von MANOWAR ist. Eine tolle Ge
schichte und eine tolle Platte! Die Musik des ersten 
Parts ist aus 'nem Teil des Last Ninja 2 (Matt 

Gray) rausgerippt. 
Der letzte Part Uberrascht dur ch eine Grafikspiele 

, ei, be i der ein vierfaeher Sinus mit dem Joystick 11 
verändert und die Musik auf den Anfang gesetzt 
werden kann. Die Musi geh t aber tierisch schnell 

auf den Keks. 
~l les in allem ein gol les Demo, das dur ch die St o
r ies der Autoren und deren Kommentare besticht 
und immer wieder die ganze Sache aufmischt. rs 

Ein k leiner Test . " 

Marchmeeting / Security 111837+83811L!iJ1 
G r a fik : 85 
Sou n d: 89 

Code, 7 6 
Tota l ; 8 4 

EINFACH GENIAL! So kommentierte Stefan (unser 
Herausgeber und Mega-Swapper ) das Megademo 
des ~nats Mal/Juni. Ich muS sagen, da hat er 
nicht zuviel gelobt. MARCHMEETING von SECURITY 

, ist eines der schärfsten, gensten, far bigst en. be -
sten, lautesten ~gademos, das ich seit langem in 
die Floppy bekam. Endlich geht's auf dem Screen 
mal w ieder rund. In Zukunft wir d auch MARCH
MEETING zU me inen favorite Demoz geMren, denn 

mit dem H\C Megademo aus dem Jahr e 'SS {glaub 
ichl. das lange Zeit das MaS aller Dinge war , und 
CREST's Red Hot Chili Pepper kann es dieses Demo 

, aufnehmen. Nun aber zu einigen beonders guten 
Pars (obwohl m ir hier die Wahl weh tut!): 
Los geht"s mit einer kleinen EinfUhr ung und einem 
tollen Logo. Schon die ganze Organisation zeigt, daB 

\ slch die Coder etwas bei Ihrer slebenmonatlgen Ar
beit gedacht haben. Die Credit s kommen ganz am 
Anfang fUr aHe 16 Parts und man w ird von ihnen 
die ganze Demo verschont. Der Adresspart Ist auf
wendig gemacht und man bekommt die ganzen 
Adressen der Leute , die am Demo m itgemach t ha
Den, damit man Ich an jeden mit Fragen und ande
rem Geschw afel wenden kann (nicht immer so eine 
Geheimniskrämerei!) . Die Musik kenne n Pop-Freax 
sicher , Ich glaube sie Ist von Ky l1e Malbock oder so 
(kenne mich in Pop nicht so aus), hört sich aber 
gut an . 
Jetzt geht es in die Vollen! Schon die Greetlngs 
sind ein Hammer. Es gibt drei Kategorien, nämlich 

Top Greets. bei denen ein Kangaroo smilt und einen 
Finger hebt , die Normal Greets, bei denen das 
muntere Tierchen nur smllt und die Ant igreets . bei 
denen der HUpfer ablacht (kotz - wUrg - lebens
mittelorgasmus uns so .. das was Euch auch immer 
pass iert, wenn ihr zuviel Alk geschluckt habt, gel
le!l. Danach wären auch die Regards endgUltig ge
storben. 
Nicht ohne Grund nannte ich die Demo vorher 
"geil"' Im nächsten Part bekommt man ein Frauen 
ges icht zu sehen (cal ied Elvir a?) und einige Sprites . 
liest man sich den SeraIltext einmal genauer durch 
(was ich immer bei guten Demos mache und auch 
jedem empfeh le) , stöBt man auf eine kleine Sauerei , 
die irgendein Mädel betrifft. Ansonsten Matthias 

Reimt sich (nicht) - Verdammt ich lieb dich und ein 

guter Serail. 
Den nächsten Screen sollte man sich am besten 
wie auf einer Eierfarm vorstellen: Drei KUken bib

bern um die Wette , das Ergebnis kann sich hör en 
lasson. 
Nochmal was (Ur Geilmaier : Hier sollt et Ihr euch 
ebenfalls auf den Serail konzentrieren. Es wir d eine 
kleine Bettgeschichte erzählt. Hinterher w ir d man 
zwar darauf aufmerksam gemacht. daS dies fUr 

Personen unter 18 nicht zugänglich sein sollte, aber, 
gelobt se i. was hart macht. 
The Show gees on and on ... ! Es gibt auf der gan
zen Disk keinen einzigen Part , bei dem die Coder 
einen Durchhänger hatten, oder die Scrolls , die Ra
ste r oder sonst ige programmtechnische Abläufe 

nicht super ineinander passen. In den letzten Parts 
von TRL DES IGNS wir d sogar die Musik sanft aus 
geblendet , macht einen sehr professionellen Ein
druck. Ansonsten ist f ast jeder Tei l mit DYCP
Scrolls , 2- 2 Chars , Multiplexer-Sprites und tollen 
Sounds (oft Soundtracks wie ·'Come back and 
stay··) ausgestattet . Diese Demo bekommt von mei
ner Seite nur die allerbeste Kr itik. Nur weiler so. 
Jungs - nur so kommt man nach vorne in die 

Charts. Bekommen könnt"s ihr wie immer bei und 

von UNS I 
Eins wUrde mich aber noch interessieren: FrUher (in 

grauer Vorzeit> kannten wir ein paar Leute von 
SECURITY (Ex- PO Freaks) wie Paradox Inc. oder 
den Runner. In den Credit s kommen aber nur lauter 

neue, uns unbekannte Coder vor {Amarok - Demons 
of Sound - GAS .. .l. Aunner wird zwar noch als 
Contax · angegeben , hat sich aber am Demo an
scheinend nicht beteiligt. Außer dem war die alte 
Crew zum GroB teil aus Mannheim, was jetzt nicht 
mehr der Fall zu sein scheint. Wer also etwas 
genaues weiB, soll sich bitt e be i uns melden. Viel
leicht antwortt!n auch Leute aus der neuen SECU
RITY! (rs) 
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B A S IC 

Die Geschwindigkeit der Commodore-Floppy 1541 1+11 
ist schon äu8erst lästig ... WofUr gibt es Schnella
der und ähnliches? Doch auch in einem eigenen 
Programm kann man mit einem einfachen Befehl die 
Oiskstation dazu veranlassen. Daten etwa viermal 
schneller als gewtlhnllch eInzuladen! Durch den foi
genden Befehl wird ein Interrupt, der die Drehung 
des Floppymotors steuert, beinfluBt und die Zeit, die 
er benötigt, verrIngert. Ke ine Sorge: Oie Funktlone 
der Floppy wird nicht gefährdet.. 
OPEN 1,8,15. "M-W' ... eHR$(7) ... CHR$(2B) ... 
eHR$(,) ... CHR$ (15) 

Da war doch noch was .. ? Genau: FUr ganz Eilige, 
die öfter mal ihre Disketten durchsuchen, um was 
bestimmtes zu finden. empfehle ich dieses: LQ
AD"$$",B. Probiert es mal aus. Das dUrfte so 

ziemlich der schnellste Dlrectorybefehl fUr den C64 
sein. 

ASSEMBLER 

Lektion 3 - Nachladan In Maschinanspr acha 

Nachdem w ir die letzten beiden Male näher auf die 

Interruptprogrammierung eingegangen sind {EBCM, 
Rasterbalkenl. sehen wir heute einem Problem In 
die Augen, das sogar alte Hasen oft zur Verzwei
flung bringt : Das Nachladen von Programmen oder 
Programmteilen von einem Maschlnensprach-Pr o
gramm aus. Da ist nichts mit LOAD " ... " ,B,l oder so 
ähnlich. GIUcklicherweise wartet das Betriebssystem 
dem C64 (Ur diesen Fall mit einigen Routinen auf , 
denen nur noch Werte Ubergeben werden mUssen, 
und die die ganze Arbeit machen. Nachladeroutinen 
in Maschinensprache habe Ich schon einige (auch in 
Computermagazinen abgedruckt) gesehen, diese sa
hen jedoch immer nur so aus , daß stur ein Filena
me Ubergeben und dann auch schon losgeladen w ird. 
Ist das nachzuladende File nicht auf der Diskette, 
bricht das Programm das LAden ab und startet das 
im Speicher (ab $0801) gelegene Programm. Bei ei
nem Maschinenspracheprogramm jedoch befindet 
sich meistens KEIN Programm an dieser Stelle: 
Also Abbruch des Programms (oder Absturz). 
Die umst1!ndlichs te aber einfachste Lßsung (Parado
xon des ab) hierfUr wäre, daß man vor dem Laden 
einfach ab $OB01 eine bes timmte Befehlsfoige (zum 
Bleistift eine Basiczeile namens " 10 SYS 49152") 
in's RAM schreibt. Bel einem Fehlversuch w ird 
dieser Befel aufgerufen und unser Programm ab 
$ cOOO wieder aufgerufen . lädt das Programm 
korr ekt nach, wird dieser Befehl einfach Uber-

schrieben. Aber eigentlich ist das Blödsinn. 
Es geht nämlich noch einfacher: Mit nur 3 Assem
blerbefehlen kann man UberprUfen, ob r ichtig gela
den w ird , oder ob ein FILE NOT FOUND-Er ror 
(oder sonstiges!) auftritt. Ist dies der FaJl, dann 
springt das Programm zu einer angegeben Stelle . In 
unserem Beispiel zu $fce2, es macht also einen 

Aeset. 
Das U stlng kann mit einem normalen ~nitor 
(SMON) eingegeben werden. Die Kommentare sollten 

Jedoch w eggelassen werden! Die Assemblierung 
startet man hier mit a cOOO. Starten kann man 
das ganze Programm m it 9 (Go) cOOO! " 

cOOO 
c002 
c004 
c006 
c009 
cOOb 
cOOd 
cOOf 
c012 
c014 
c016 

c018 
cOlb 
cOld 
cOlf 
c02l 
cQ23 

c025 
c028 
c02b 
c02e 

Ida,*Ol 
Idx'*OB 
Idy-Ol 
jsr ffba 
Ida-10 
Idx,*80 
Idy-c7 
jsr ffbd 

Ida'*OO 
Idx" ff 
Idyoff 
jsr ffd5 
Ida 90 
and" 02 
cmp,*02 
beQ c02e 
Ida"Be 
jsr ffd2 
jsr a659 
Jmp a7ae 
jmp fce2 

Programm wird nach $0801 
geladen . . 

Sekundär adresse ist 01 

FIlenamenlänge is t 10 Zeichen 
FUename liegt ab $c780 Im 

Speicher 

Tritt ein Fehler beim laden 
auf? Diskette nicht eingelegt 
und ähnliche Scherze? 
Ja? Dann Sprung nach $c02e 
Nein? 

Interpreter-Schleife aufrufen , 
fUhrt zum RUN-Befehl 

Reset (be i Ladefehlerl 

Ubrigens: Der R lename muß als ASCII-Code, nicht 
als normaler 8i1dschirmcode angegeben werden! 
Zu beach ten wäre noch, daß das listing im tv1o
me nt nur Programme mit mindestens eine r Start 
zeile (10 SYS XXX) oder Basicprogramme nachladen 
kann. WIll man zum Beispiel eine bestimmte Mus ik 
nach $2000 laden, die auch mit SYS $2000 ge
startet werden kann, muß man erstmal die Low
und Highbytes der Zieladresse verändern. Klar. Die 
beiden letzten Befehle <RUN-Befeh l fUr den Inter

preter - nur so können verschiedenste Progr amme 
ab $0801 gestartet werden - JMP $0801 f unk t io
niert nicht!l können ganz weggelassen und durch 
JMP $2000 ersetzt werden! ab 

Den Preview a uf die Nummer 4 haben 
wi r auf der Programmdiskette 
im ' NOTE ! '-Fi le verstaut ••• 

'9 . Te s t. 

Miss ionen: 7 FeindflUge (Japan , Grönland usw .l und 

eine Trainingsmission in Flor ida. Je nach der Strek 
kenlänge des Fluges empfiehlt sich , einen Zusatz
tank an Bord zu nehmen. Die Ausstattung des 
Flugzeugs ist recht gut gemacht worden. Neben 
verschiedenen Waffensystemen (Sldewlnder, Mave
r icks und Co.> kann bis zu einem bestimmten 
Gesamtgewicht auch der erwähnte Zusatztank auf
genommen werden . Hat man sich fUr die richtige 
Austattung des Flugzeugs entsch ieden, steigt man 
auch schon vom Rughafen in die Wfte. Zum GIUck 
muß man beim Start- und Landemanöver nicht mit 
dem Jet irgendwie in der Gegen rumfummeln, Gas 
wegnehmen und so weiter , das erledigt alles die 
Automatik .. 

[/ rMJJt1l 
~ 
fiftP 

~fit!lta 1/ () 
;t 

Na, da ist man also jetzt - in der Luft und was 
weiter? Ein paar Sekunden bleiben z um Luftholen , 
dann blinkt das Info-Monltor-Fenster . Wir kriegen 
Besuch - zwar uneingeladen, aber deswegen nicht 
wen iger willkommen - ein Rudel Helikopter hält 
genau auf die Jet 'drauf. Da war doch was ... Ge
nau, unsere Bewaffnung.. 'n paarmal auf Space und 
schon sind w ir bei den Sidewinder-Luft-Luft-Rake
ten angelangt. Kaum erscheint der erste Schrauber 
vor der Kanzel , hat sich die Rakete auch schon 
eingestellt. Drtlöööhn .. . Rummmms ... Einer wen i
ger . Hätte vielleicht statt zu jubeln ein wenig auf 
den t-Aon itor linsen sollen : Ein Zusammenstoß be l 
600 km/h soll nicht besonders gesund sein. . Na
tUrlich , das zweite Leben . Und weiter geht"s. Die 
Hubschrauber sind schon vorbei , ein leuchtturm 

zieht links von mir vorbei ... tvieer voraus ! Ein w in
ziges U-Boot wagt es doch t at sächlich, aufzutau 
chen {Weg da, jetzt komm ichi>' Mit einer Maverick 
stellt auch das Teil ke in Problem mehr dar . !eh w 1ll 
den Test jetzt nicht zuuu sehr in die läge ziehen : 
Am Schluß hatte Ich halt 'ne T refferrate von 6%. 
Soweit zu me iner kriegerischen Veranlagung - die 

Karrier e als F16- Pilot können wir auch 'mal abhaken 
{dafUr bleibt ja immer noch mein F40 .. .l. Aber was 
soU"s? Ist doch nur ein Spiel , oder? 
First Strike zeichnet sich dur ch sein hervorragendes 
Scroll ing und die wirkliche gute Animation aus. Im 
Gegensatz zu ähnlichen Gamez Ist First St rlk e 
wegen der Vielzahl der gegnerischen Spr ites (Hubi' 
s. 2 verschiedene Jäger , Heatseeker- und Radar
gesteuerte Raketen , Panzer, U-Boote , Zerstörer , 
Radaranlagen, Flughäfen und ... puuuh ... Spionage
schiffe !l auch nach dem 38sten Mal echt gut spIel 
bar , wenn man seine Bedenken gegen solche 
Kriegsspiele mal auf die Seite schiebt... (ab ) 

Step by Step V2,O / Mad~ Ne,53" 532 I: U : 

Pos i tiv: N egativ: TOP 
• gute Benu tzerführung • lange Ladezeiten ., 
.. sehr komfortabel durch" nicht sehr variabel eJt 

Menüs einsetzbar +JA" 

Das hätten sich die fUnf O-Beine (sprich : New Kids 
on da Block) auch nicht träumen lassen ... Es gab 

bereits Äonen .vor ihrer Platte "Step by Step" (wu
arg!) fUr den C64 einen Intro/Oemomaker von der 
MAOOX CREW, der den gleichen Namen trägt! Den 
Begriff Äonen soll ten w ir auch mal klären: Ich mein' 
damit so 2-3 Jährchen .. . 
Machen w ir gleich einen Sprung in's kalte (br r . . .l 
Wasser: Das HauptmenU ist Uber sich tlich gestaltet. 
Alle Unterverzeichnisse lassen sich einfach anwah len 
und ' einheitlich mit F7 verlassen werden . So kann 

ein Uber 2 Bildschirmseiten langer Scrolltext editiert 
und auch, vom eigentlichen Int ro getrennt abgespe i
chert werden ! Ist zum Beispiel r echt nU tzlich , wenn 
man erstma' schauen wUl, wie man ein Demo auf 
die Reihe bekommt. Wie sieht ein fe rtiges Intro 
eigentlich dann aus? A lso, ein Koalabild w ird zu

nächst langsam von oben nach unten eingeblendet , 
dann beginnt die Mus l und der Scr olle r . Der Scrol
ler kann im Editor an Jede Stelle des Blidschirms 
bewegt werden . Gescrollt werden aber keine Buch 
staben, sondern Sprites. Also 'n Spritescroller. Als 
besonderen FX kann IlOCh die Farbe der laufschrift 
verändert werden, oder (je nach Laune) diese auch 
zum Flashen (deutsch Blitzen , Blinken) gebracht 
werden ... 
Auf der STEP BY STEP V2-0iskette (zwei Seiten) 
haben löblicherweise auch Uber ein Dutzend Koala
Bilder und etliche Scrol l- Sprite-Zelchensätze Platz 
gefunden. Sollten die Sprites au s unerfindlichen 
GrUnde n nicht ausreichen . dann können mit dem 
eingebauten Sprite- Editor eigene Zeichensätze er -



18. Test. 

Intro-Utllity-DlSk (RISS 1I1 ".388 [~J 
Posit.iv: Nega.t.iv: 
• lür jeden was dabei • M:eine neueren Routinen 

Oie Intro-UtHity-Disk '.'on den RISING INTERNATIO
NALSOFT SYSTEMS (R.I.S.SJ der C54-Demo- und 

Crakker- Crew RISING INTELLIGENCE AFTER SUICI
OE (R.I.A.S.l ist fUr Maschinensprach-Programmie
rer ('.'or allem fUr die Anfänger!) eine wahre Fund
grube .. Auf der Disk finden sich Rastern bis hin zu 
Scrollern so ziemlich alles, was man In eigene 
Maschinensprach-Programme einbauen kann (und 
will). Oie Oisk iss' schon ein biSchen älter - hoch
aktuelle Routs toYCP und so} sucht man also 
'.'ergebens. Es wäre wohl 'n blBchen zu'.'lel des 
Guten, wenn ich jedes File der Disk beschreibe. 
Deshalb mach' ich einfach eine kurze Ubersicht. Oie 

meisten der auf der Dlsk enthaltenen RASTER wur

den '.'on den SITSTARS und R.I.S.S . gerippt. Unter 
den beinahe ein Dutzend verschiedenen Rasterbalken 
hat s ich auch eine Rastersplitroutine '.'ersteckt. Fei-

ne Sache, sowas! Die Interrupt-MUSIK ist '.'on den 
SOLDIERS OF CREASING SUN (SeS) aus '.'erschie
denen Music-Collections geklaut worden. Seim Spie

len der Musik pulsieren die Raster je nach der 
Lautstärke und Power. FUr den Ripp der SCROUER 
mUssen die GERMAN SOFTWARE PIRATES, FCG, 
die BITSTARS und R.I.S.S. verantwortlich gemacht 
werden . Verschiedene SINUS-Formen, In die nur 
noch Sprites eingepflanzt werden mUs sen, haben 

R. I.S.S. zur Abwechslung auch mal selbst gecoded 
(diejenigen, die denken, R.I.S.s. könnten nicht prO
grammieren und seien ganz einfach lame, können 
sich also beruhigen!) Auf der Dlsk sind auch drei 
komplette SCREENS enthalten, die aus Demos oder 
Intros von FRANTIC, BEYOND-FORCE und von REA
LlTY gerippt worden sind. Oie Dinger eignen sich 
wirklich gut zum Durchschauen. So kann man von 
den 'Könnern' noch was lernen ... Auf der Diskette 

haben auch 'n paar tierisch coole Utilities Platz ge
funden, ein ~nitor uns ein (an den ECA-Pader 
V4.5 angelehnter) Pader und linker und last but 

not least de r S SC- Character Mo'.'er Dieses An 

wenderprogramm erstellt aus einem beliebigen 

Zeichensatz ($2000) einen neuen, der um die eige
ne Achse horizontal rotiert! Zwar schwer zu lesen, 
aber coool.. Die R.I.S.S.-Ripp- Disk ist 'ne runde 
Sache, ein paar coole Routinen kann man eigentlich 
immer brauchen. Im Gegensatz zu ähnlichen Relea
ses haben sich R.I.A.S. es nicht nehmen lassen, 
auch den Leuten Credits zu geben, die die Routs 
programmiert haben. Hat man Verwendendung fUr 
die eine oder andere Routine, sollte man den Co
dem aber auf Jeden Fall Credlts geben ! (ab) 

Positiv: 

coole Digis einspielbar 

• übersichtliches Menü 
Sprungadresse im Brief 

Nega1:iv : 

es hätten mehr FX 
im eigentlichen Brief 
sein dürfen .. . 

Der Scrap- Writer 11I von Scrap, der f r Uher in Ge
nesis Project war und jetzt bei der Democrew 
Cantex Ist, Ist eigentlich der erste und einzige Wri 
ter seiner Art . In dem Writer können nämlich nicht 
nur verschiedene Zeichensätze, Cursoren und Mu

sikstUcke verwendet werden NEIN! Es können 
auch Digis, genauer digitalisierte Sprachfetzen im 
Text wiedergegeben werden! Auf der doppelseitigen 
Diskette befinden sich neben 20 Zeichensätzen, 
Cursorbewegungen auch Uber 3 Dutzend Musix und 
etwa ein Dutzend Dig is. Die Digis sind meist r echt 
kurz, nicht öfter als ein Wort lang: "Ohhh Yeah!" , 

"Rock" , "Buuuuush ... " und so in der Art. Im Brief 
werden die Digis mit Fl eingesetzt und im Brief, 
der fUr die Dauer des oigis eingefroren wird, wie 

dergegeben. Der Scrap- Writer iss 'ne tolle Sache. 
die fertigen Briefe hören sich einfach nur cool an! 
Da auch die Sprungadresse angegeben werden kann, 
die nach dem Abspielen angesprungen wird , kann 
ein Scrap-Writer Br ief auch als kurzes Intro (zum 
Bleistift fUr die Creditsl verwendet werden. (ab) 

First Strike ( Elite 

Gra.fik: 
Sound: 

83 
70 

I kommerziell i i G 11 
I L--J 

Sp;el, 93~ 
88 '. · ~I;.~.'P PJ; I\- , . , 

Total: .~-
... . .... ...... r 

Das kommerzielle Spiel "First Strike" von Elite läBt 
sich wohl am treffendsten als Flugzeug- Action
Shoot'em- Up mit einem tierisch schnellen 3D-Scrol
ling beschreiben. 
Der Spieler hat die Wahl zw ischen 8 verschiedenen 

15 . Der SzeneReport Ma i /Juni '9' Ne....,...,s 

NEWS 
• ers'ma'n Aufruf: Wir suchen Aufsteiger oder auch 
schon etablierte Crews, die sich ein biBchen pro 
moten wollen und die bereit sind, uns ein Interview 
oder ein Portrait zukommen zu lassen! Contact us! 
• Ihr woUt 'ne Copy-Paadie machen? Und ihr wollt 
uns nicht einladen?? Hey. jetzt geht's aber los .. 
Schickt uns Einladungen und Dates. Bei genügend 
Angebot/Nachfrage machen wir 'ne eigene Rubrik auf! 
• Du hast tausende News daheim 'rumliegen und 

bekommst sie nicht los? Dann beweg' deinen Kada
ver gefälligst an's ~ und rul mal bei mir an: 

08333 ... 2602 -$ (ab 18.00 Uhr: Tony ) 

• UND JETZT GEHT"S WEITER IN ENGLlSH.. Wir 
machen das ab nu' so, weil wir die News auch in 
Englisch 'reinbekommen und die deutsche Überset
zung davon erstmal recht lange dauert und mei 
stens noch lurchtbar klingt {"Haben 'ne Zusamme 
narbeit aufbebaut .. " für "Sui lt up a cooperation" 
sagt ja wohl alles !l 
• Alpha fligh t is dead. Mare quit business, SYS is 
searching lor a new crew 10 join, Max joined Crazy. 
• Transcom and X-Ray built up a cooperation . 
• Although Crazy quit their magazine Mamba (Ga 
me- ON!) and left il to Ikari -I- Talent , they aren'l 
dead yet i Pyle and Deff joined Illusion , Gotcha and 
Peter Joined Talent, Waase! and oJ/Lotus joined 
Crest, The remaining Members did not decide what 

10 do yet, but Crazy will certainly not dIe 
, Excell left Ika n .. Talent , b'coz of some d, sa 
greement with 800 . 
• 3DK and Jack Daniels of Paramount jomed Genesis . 

Technique (Ex - Fantasyl joined NEI, Grim Rea 
per/Exodus rejoined his old crew NEC .. NEI, Exo

dus is perseumed dead. 
Gene (Ex- Illusion), Ninja (Ex - GenesIs) and Pet 

lEx-NA TO) joined the DOMINA TORS, 
• Sex'n'Crime won't be pr oduced any longer , as the 
editor (QMG/Amok) doesn't have any t ime tor that stulf 
.. Spitf ire of Action plans to releaso the mag sce 

ne-paper again. 
Headlines, the mag from Illusion, Random, 

Crumbsucker and many more people won't be pro 
duced any longer. 
.. Paramount got Ihree new members in the USA: 

Skandle, Speed Demon and Cyberknight, who is also 
the sysop of the Paramount HQ Wares Domine. 
• The 88S "For Play" is now Ihe Crusade HQ. 
• DYS (E. - Occult) reloined Ihe scene after paying 
the f ine for phreak ing. 
• Oynamlx kicked out 10 (!) members, only 6 Ger 

mans are left. 
• Extasy and Paramount are trading with Random 
o Heatseeker was kicked out , Laywer leh Grast , 
both joined X- Ray. Dlher new X- Ray-Members ar e 
Bonk and Major X. 

... Tango and Cash lelt Paramount to Join their for 

mer crew Gross. 
• Vision is definitely dead . The legal part joined Light. 
... Problem Child of Actual Trading Generation is al 
so in Illusion now . 
.. S~ater and Mirage leh Culture and joined Censor . 

• Paralax 01 Paramounr will release wares und er 
his or iginal name 5t ing. 
• Genesis is now trading with Random, too . 
o The following guys joined X-Ray : Jack (Ex - Tri
star), Ranger (Ex-I+Tl, Infinty (Ex-ManowarJ 
.. Cowabunga is now a X-rated magazine ! 
.. Markus, the editor of the disk-mag Deadline, JOI
ned Dualis! The Deadline is now called " disc-mag'" 
o Brego lett Ruthfess and ioined Paramount as a swappe r , 
• Twist wasn't kicked out 01 Paramount, but left 
them in order 10 join Hitmen . 
• The Paramount-Board '"Wild Side" isn' t elite anymor e. 
• Die Action News von den Leuten um Jan O. Mal
lander, die bi sher mehr schlecht als recht von Digi 
tal Mar keting vertr ieben wurde, wird wegen interner. 
Querelen mit DM von nun an, ab Ausgabe 10 also 
von Spherica/ Designs ·rausgegeben . 

The Master Cracker/Ex-/NG joined Mirage 
Glasnost left Transcom and joined Legend 
Garfield/lflusion quit the Scene 
Maniac, Sky, Thage, Ric~ and Chris lelt Par arno

unt and buHt up a new group called Pandora. 
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Codercrews Cracker crews 

1. Crast 1. Legend 

2. Bonzai 2 . Ikari + Talent 

3. Aash Inc. 3. Illusion 

4. Cosmos 4. Dominators 

5 . Blackmail 5 . Gansor 

6. Censor 6 . Paramount 

7. Origo 7. Extasy 

8. Horizon 8. Crazy 

9. Crazy 9. X-Ray + l'ranscom 

lO.light 10.Genesis 

Musixcrews Importercrews 

1. Vibrants 1. Cu/ture 

2. Maniacs of Noise 2. Ikari + Talent 

3. Prosonix 3 . Illusion 

4. 20GC 4. Grazy 

5. Sidbusters 5. Gensor 

Single-Coders 
1. Crossbovv Grast 
2. Hannes Sommer 

3. Kjer 
4. Zodiac 
5. Lubber 

Cosmos Dasigns 

Horizon 
Aash Inc. 
Padua 

Single-Crackers 
1. Snacky Genesis 

2. ooe Ikari 

3 . Power plant 
4. Rockstar 

5 . BOO 

Legend 
Extasy 
Talent 

Single-Musicians 
1. JCH Vibrants 
2. Deek Vibrants 

3. Reyn Ouwe Hand 

4 . link 
5. Drax 

Blackmail 

Vib rants 
Vibrants 

S ingle-Graphicians 
1. Diar't Blackma.iI 
2. Gotcha Talent 

3 . Bizzmo Genes is 

4. Fox 

5. Orc 

Bonzai 
Blackmail 

Single-Importers 
1. KRS#1 Cu/ture 
2. Retch, BaD 
3. Joe Cool 
4. Pyle 
5. Kampftrinker 

Ikari + Talent 
Paramount 
Illus ion 
Genesis 

Diskmagazines 
1. Hotshot I F l ash 

2. Mamba I Ikar i + Talent 
3. Corruption I G*P/Amok 
4. Fatal News I Gosmos Design 

5. Fair Charts I light 

PD-Games PD-Utilities 
1. Zogon 1. Scrap-Writer 111 

2. Ooomsday Machina 2. Messy-Maker/TPau 

3 . Soccermaster 3. Introdesigner 3 I 711 

4. English Civil Wars 4. logowriter/Oxygene 

5. Hawk Mission 5. I-Base IV 

Demos Megademos 
1. Bane Harde. I Impuls e 

2 . Torture I Padua 
3. That's Des ign I Crazy 
4 . Two Years Gr est I Crest 
5 . S .0.0. I Gloom + Spherical Designs 

~ANO!:>flAKE!:> ARE 
,;OIN6 TO T~E 

FOLLoWIN6 PEOPLE 
!:>UPPORTIN6 U!:> ... 

Markus of Duali., who i 
disk-magazina Deadlinel Thanx for the cool news 

and votes l 
Faroul of SpherlcaJ De.igns: Thanx for t he news 

and the software. 
Th. Hood of Gloom and ANO of Padua: Thanx for 

ya' ofter to code a new menu for us .. . 
Dava X-Shape of Ride: Thanx for da new logo 

used in the new menu. 
Kay of Monsoon: A big THANK yaU for the great 
software-support (Magnum-Digi'91, Promotion
Demo 1+2 and many more ... ), the normal + 
mult icolor charsets and the veeery cool PU
BLlG-logoz. Hey.. you can see one of them 10 

our (l ittle) intro 1 
Marcu. Geiler: Thanx for codiog the menu ! 

_ Roben E.cher (Der Gute Geist der Galaxis) for 

moral support (.... selber Ratte ..... ) 

." 

1 7 _ Test 

Hallo! 

Eigentlich glbt's zu 
dieser Test-Rubrik 
kaum was zu sagen: 
Wir haben diesmal 
versucht, möglichst 
viele {und nicht ganz 
soo ausfUhrlichel 
Tests zu bringen, 

Das System ist ja bekannt: Im Kasten steht erstma' 
der Name des Programms, dann die Stonysoft-D i
skette oder bei einem kommerziellem Programm die 
Anmerkung kommerziell und danach die A r t des 
Programms . Oie Htichstnote bei der Bewertung ist 
100 (yoD, die niedrigste logischerweise 0 (böse 
böse)! Näheres steht sowieso in den File-Infos! 

11 For Germans Only / MUSIC 111 Nr.99 IILEJI 
Gra.fjk: 
Sound: 88 

Code, NONE 
To<<< I, 90 

"For Germans Only" von der deutschen Democrew 
M.U.S. I.C. ist ein Digl-Sampler mit dre i teilweise 
minutenlangen StUcken. Damit keine Verwechslungen 
auftreten: Mit dem Titel "For Germans Only" will 
M.U.S.I.C . keinesfalls rassistische oder gar Fa
scho-Tendenzen an den Tag bringen , es ist halt 

eine gute Beschreibung der Dig ls, die, weU ane in 
Deutsch, im Ausland wohl recht schwer verstanden 

werden ... Damit man beim Laden der Uber 40kByte 
langen StUcken keinen Infarkt bekommt, ist ein 
recht fähiger Schnellader eingebaut - man denkt 

halt an die User .. 
Das erste Digi "Der blonde Hans" is'n witziger Mix 
von dem Lied, das 'mal in den Top Ten war, mit 
Ausschnitten aus Flfmtexten von Hans Albers-Strei
fen. Das zweite Digi ist eigentlich nur was fUr 
' Insider' und auch hier nur was fUr Fans der engli

schen Theatercrew 'Monthy Phyton' (Ja , die mit dem 
sehr "eng lischen" Humor ... l. Das Oigi ist ein Zu
samrnenschnitt aus der Kreuzigung-Szene von "Das 
leben des Brian" ("Life of Brian" im Originall. Den 
Film MUSS man einfach gesehen haben (von wegen: 
"Niemand hat hier zu steinigen, bevor ich nicht die
se Pfeife geblasen habe ... " oder "Kreuzlgungstrupp l 
Guten NIorgen - jeder bitte nur ein Kreuz ... ")! Das 
letzte Oigi schließlich ist ein Zusammenschnitt aus 
ein paar NIonthy Phyton-Fllmen ("Das leben des 
Brian" und "Sinn des Lebens"), der mit cooler 
Mus;x unterlegt ist. 
Leider ist' s mit den Digis nunmaJ so : Eigentlich lau
fen sie nur auf den richtig alten C64 /128(d) zu-

fr iedens teilend, man kann gut was hör en . Da Com
modore beim Bau des C64 11 und neueren Versio
nen mit den Dimensionen eines bestimmten Konden 
sators mal wieder gegeizt hat. wird auf diesen 
Rechner das Abspielen eines Digis zum Trauerspiel 
- vie l zu leise und viel zu rausch ... Nennt man sich 
jedoch stolzen Besitzer eines alten C64, gibt's nur 
eins: Her mit dem Sampier! (ab) 

Power User Disk V2 

pos;t;v,~ 
• alle Utilities ... 

sind recht IoIOHAWK 

brauchbar 

111 Nc .157 iliu:1 
Nega.tiv : 

zu lange Ladezeit durch 
zig Intros und den ko 

mischen Travellogue 

Oie POVIER USER DISK (Version 1) von den Beastie 
Boys ist eine Sammlung nUtzlicher Anwenderpro
gramme (Utllities). Mittlerweile gibt's auch eine 
Vers ion 2, die beinhaltet aber nur ein einziges 

Programm, nämlich den Rockmonitor . einen der 
besten Soundmonitoren , den man fUr den C64 be
kommen kann. Ja ... gut es mag bessere geben 
(ROMuzakJ, aber schließlich iss ' der nicht Public 

Domain , oder? 
Nach dem Start des Programms w ird man zunächst 
gefragt , ob man sich nicht im Tr avellogue verewigen 
will. Das ist so'ne Art Adressenspeicher auf Di

skette, eine Erfindung der Beastie Boys. Hat man 
das uns die Aufzählung aller frUheren User der 
POVIER USER DISK hinter sich gebracht, findet 
man sich im eigentlichen MenU wieder . Das ~nU 
ist leider leider unglUcklich aufgebaut. FUr mich 
sieht das Teil wie'n BASIC-Programm mit "ner 
Maschinensprach-Routine aus. Z iemlich larne, das 
Ganze ... (Was man von den Programmen zum GIUck 
nicht sagen kann!) Be i der Programmierung des 
MenUs haben sich die Leute von den Beastie's tUch

tig vergriffen! 
Wer sich jetzt noch fragt, welche Utilities die PO
VIER USER DISK denn nun enthält , dem kann man 
eigentlich nur 'mal Bescheid sagen: FUr jeden Zweck 
eins.. Disk - Monitoren, Kopierer, Intromaker, Pic 
Linker V1-V4-, Disk-UtiHties und Writer! Auf der 
Disk findet jeder , was er benötigt. Da alle Pro
gramme nachgeladen werden, sollte man nicht groß 
im Directory 'rumpfuschen {eine Mission fUr den 
Dir - Master und soD, da sonst das Spiel bald aus 
ist (ab) 
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